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RESPONSIVE WEB
TASARIMI KONSEPTI

Kitabimizin ilk bélimini Responsive Web Tasarimi
ve fikrinin gelisim siirecinden bahsetmeye adama-
nin akillica olabilecegini disliniiyorum. Responsive
Tasarimin ne oldugunu konusunda hi¢ ya da ¢ok az
bilgisi olan okurlarimiza bu konseptin ne oldugunu
ve varolus nedenini tanimlamalar yaparak anlatmaya
calisacagiz.

Eger Responsive web tasarimi konusunda genel bir
bilgi birikimine sahip iseniz, bu bolim konsepti ge-
nel ve kusbakisi bir sekilde tekrar gérmenize yardim-
ci olabilir.
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RESPONSIVE WEB TASARIMI NEDiR?

Responsive Web Tasarimi ya da yerellestirmek gerekirse, Durumlara Duyarli
Web Tasarimi; web tasarimcilarin ve gelistiricilerin, olusturduklari internet si-
telerini ve web uygulamalarini her cihaz ekrani genisligine uyumlu bir sekilde
olusturmak istemelerinden dolayi ortaya ¢ikmis bir tasarim ve yazilm akimidr.

Bir internet sitesinin Responsive bir tasarima sahip olmasi, internet sitesinin her
cihaz ekran boyutunda kaliteli ve tahmin edilebilir bir gériinti sunmasi anla-
mina gelir.

Aslina bakilirsa Responsive Tasarim, sanilanin aksine mobil cihazlar yayginlas-
madan Once ortaya ¢ikmis bir tasarim ve programlama diizenidir. 1024x768
genisligindeki bir ekranda goriintiilenmek lizere kodlanmis bir internet sitesi,
800x600 ekran boyutuna sahip bir ekranda goriintiilenirken sorunlara mahal
verebiliyordu. Hatta bazi internet siteleri siteye girmeden 6nce ekran boyutu-
nuzu kontrol edip, ona gore size internet sitesinin sahip oldugunuz ekran boyu-
tuna Ozel bir versiyonunu veriyordu.

Bu konulara bu bolimin icinde daha ayrintil bir sekilde deginecegiz, fakat
terminolojiye tam anlamiyla hakim olmayan okurlarimiz icin kitap devaminda
kullanacagimiz bazi kelimeler ve kelimelerinin 6zet olarak anlamlarindan séz
edelim.

BiLINMESi GEREKEN KAVRAMLAR

Terminoloji, her yigin bilgi konseptine sahip olan konuda oldugu gibi, web
gelistiriciligi konusunda da biyiik bir 5Snem tasiyor. Bu baslik altinda Responsive
Tasarim ile ilgili olan web jargonunda bilinmesi gereken kavramlara bir g6z
atahm.
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NOT

RESPONSIVE KELiMESi VE RESPONSIVE TASARIM

Responsive, sozllk karsiligi duyarli olsa da, aslina bakililirsa web icin Durumlara
Duyarli olarak ¢evrilmesi gereken bir kavramdir. Responsive bir tasarim, farkli
durumlara duyarhdir. Ornegin; tasarimin gériintiilendigi ekranin genisligi,
yuksekligi, dokunmatik olup olmamasi, retinaya sahip olup olmamasi cihazin
elde tasinip tasinamiyor olmasi durumlara verilebilecek 6rneklerden bazilar
olabilir.

WEB TARAYICILARI

Web tarayicilari, internet kullanicisi ve kodlar arasinda bir arayiiz olusturan,
internet sitesinin kaynagini yorumlayabilen, gerektiginde kullanicidan girdiler
alan bir program-uygulamadir. Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox veya
Safari cok kullanilan web tarayicilarina 6rnek olarak verilebilir.

Klasik bir masailisti ya da dizlisti bilgisayarda bulunabildigi gibi, elde
tutulabilen mobil cihazlarda da bulunan web tarayicilari, gogu aygitta standart
olarak bulunan yazilimlarin basinda gelmektedir.

Web tarayicilar ginimuizde ¢ok daha gelismis hale gelmis ve cogu ek 6zelligi
yaninda sunan birer platforma dontsmistur. Bu konu ile ilgili ayrintili bilgiyi
kitabin devaminda paylasacagiz.

KuLLANICI ARAYUZU - USER INTERFACE (Ul)

Kullanici arayiizli ya da yabanci tabiri ile User Interface, kullanicilarin bir tek-
nolojik aygit Uzerinde yapmak istedigi islemi gerceklestirmek icin kullaniciya
sunulmus bir tiir sistemdir. Akilli telefonlarda bir uygulamayi agmak istedigimizi
varsayalim, uygulamalarinin anasayfada listelenmis olmasi ve bu listelenmislik
durumu bir Kullanici Arayiiz (Ul) elemanidir.
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CSS VE JAVASCRIPT
iLE RESPONSIVE
ELEMENTLER

Kitabimizin bu boélimiinde birkag¢ kisa isinma turu
ile kod yazmaya basliyoruz, Responsive elementle-
rin tasarimdaki roliinG ve nasil kodlara dokildugun
(implement) edildigini ve tasarim bilesenlerinin me-
dia kurallari ile nasil yonetilebilecegini 6rnek kodlar
ile tartisacagiz.

Basit HTML ve CSS o6zelliklerini adres ederek, CSS'in
sundugu Responsive tasarim kitine genel bir bakis
atacagiz. Bunun yaninda bu kitin JavaScript alterna-
tifi ile birka¢ kod 6rnegini bu bolimde sunacak ve
nasil calistigi konusunda agiklamalar yapacagiz.
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RESPONSIVE ELEMENT NEDiR?

Tasarimlar bolimlerden, parcalardan, objelerden ya da teknik anlamiyla ele-
mentlerden (bilesenlerden) olusur. E§er tasariminizin timu veya ¢cogu element-
leri ekran boyutuna duyarliysa, genel anlamda konustugumuzda tasariminiz da
ekran boyutuna duyarli olur. Ekran genisligi ve yliksekligine gére durum degis-
tiren elementlere tasarimlarin Responsive Elementleri denilir.

Birka¢ ornek ile Responsive elementlerin tasariminizi ekran boyutuna duyarl
hale getirme konusunda nasil bir rol oynadigina gz atalim.

CSS’DE YUzDE (%) KAVRAMI

CSS'de ylizde kavrami, tasarimlarin Responsive elementlerini olustururken en
¢ok kullanacagimiz boyut degeridir. Bir 6rnek ile CSS Ulzerinde nasil kullanildi-
gini gorelim;

<html>
<head>

<meta charset="utf-8" />

<title>Responsive Design</title>

<link rel="stylesheet" href="style.css"/>
</head>
<body>

<img id="responsiveResim" src="kozalak.jpg"/>
</body>
</html>

* { margin:0px; padding:0px; }
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ilk gérselimizde HTML ciktisini gorebilirsiniz. kozalak.jpg resim dosyasi, tarayi-
cidan daha buyuk boyutlara sahip oldugundan kaydirma ¢ubuklarimiz goriine-
cek ve resmin tarayici boyutuna sigabilecek kadar olan bélimi gérindir olacak.

* { margin:0px; padding:0px; }
#responsiveResim { width:100%; }

[™ Responsive Design =%

C [ filey/f/C:/Users/open/Desktop/index.html
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1000px Genislik

800px Genislik
—

Resimdeki ilk diyagramda ekran genisligi ve sitenin tasiyici elementinin genis-
ligi birbirine esit durumdadir. Bunun yaninda 2. diyagramda ekran boyutunu
1000px’in Uzerine ¢ikarttigimda, genel tasiyicinin 1000px degerinde sabitlendi-
gini ve daha da artmadi§ini gorebilirsiniz. Bunu max-width:1000px; ozelligiile
sagladik. Bu 6zelligin ve ydntemin bircok internet sitesinde (Facebook, Instag-
ram vb.) kullanildigini gérebilirsiniz.

JAVASCRIPT iLE YUzDE (%) KAVRAMI

Kitabin bu bolimu boyunca Responsive Design yaklasimin CSS'in genellik-
le yeni ozellikleri ile implement edilmesi konusunda bize yardimci olabilecek
ozelliklerini 6grendik. Asil amacimiz ekran boyutuna duyarhhktir. Bu yiizden
JavaScript ile de benzer uygulamalar gerceklestirebiliriz.

CSS, cogunlukla daha verimli bir sonug vereceginden ve kullanimi daha rahat

Nu-l- oldugundan bu tir boyut tanimlamalarini ve hesaplamalarini CSS lizerinde
yapmak daha mantikli, fakat bazi durumlarda JavaScript kullanmak zorunda
kalabiliyoruz.

Gelin isterseniz birkag basit 6rnek ile ylzde kavramini JavaScript Gzerinde uy-
gulama yapalm...

HTML Kodu

<html>
<head>

<meta charset="utf-8" />

<title>Responsive Design</title>

<link rel="stylesheet" href="style.css"/>

<script type="text/javascript" src="script.js"></script>
</head>



RESPONSIVE SAYFA
DUZENi VE UYGULAMALI
ORNEKLER

Bu BOLUMDE

Responsive Elementler ve Sayfa Diizeni 50  Responsive Design’in “Web Tasarimi” icin belkide en

Neler Ogrendik? 69  onemli konularindan birisi sayfa diizenini Responsive
bir sekilde olusturmaktir. Kitabimizin bu bélimiinde
Responsive bir sayfa diizenini, énceki bolimlerde
ogrendigimiz bilgiler ile nasil olusturabilecegimiz-
den bahsedecegiz.

Bolime baslamadan énce eger kendinize glivenmi-
yorsaniz CSS'in temel 6zelliklerine kisa bir g6z atma-
nizda fayda var gibi gériiniiyor.
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RESPONSIVE ELEMENTLER VE SAYFA DUZENi

Responsive elementleri anlattigimiz bolimlerde, eger bir sayfadaki tim ele-
mentler Responsive ile teknik olarak sayfa da tarayiciya duyarli olur demistik.
Sayfa diizenini (layout) elementler olusturur. Oyleyse sayfa diizenini Respon-
sive yapmak icin yapmamiz gereken tek sey sayfa diizenini olusturan bu ele-
mentleri Responsive birer element haline getirmektir.

Cok basit ve dnceki boliimlerde de gdstermis oldugumuz 2 kolonlu bir sayfa
diizenini boyutlara gore bir 6rnek olarak modifiye edelim:

SAYFA YAPISINI YENiDEN ORANLAMA TEKNiGi

Codu blog sitesinde gérmeye aliskin oldugumuz bir sayfa dlizeni olan Yan
Boliim - Asil Boliim Yapisi 6rnegini en basit sekilde kodlara dokmeye calisalim.
Bu 6rnegimizde sayfa yapisini yeniden oranlama teknigini kullanacagiz.

<html>
<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Yan Bolim - Asil Bolim</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<link rel="stylesheet" href="style.css"/>
</head>
<body>
<div class="tasiyici">
<div class="solbolum">SolB&liim icerigi</div>
<div class="asilbolum">As11B6lim Icerigi</div>
</div>
</body>
</html>

* { margin:0px; padding:0px; }

.tasiyici { position:relative; width:100%; max-width:1000px; margin:auto; }

.solbolum { width:calc(30% - 1px); background:#eee; height:100%;
border-right: 1px solid #888; float:left; }

.asilbolum { width:70%; background:#ddd; float:right; height:100%; }

.temizle { clear:both; }
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Ornegimizin ¢iktisinda 1200px ve 800px genislikleri icin kodlarimizin ciktisini
gérebilirsiniz. Ornegimizin sayfa diizeninde 1000px'i gectiginde ekran boyu-
tunun sabitlendigini gorebilirsiniz. Bunun yaninda ekran boyutu kiiclldikee
ekran boyutunun %30'unu genislik olarak alan . solbolum div'i istenilenden ¢ok
daha kicuk bir hal alacak. Bu durumu diizeltmek i¢in 500px icin bir kirllma nok-
tasi atayalim;

_ (sskodw
/* Onceki Ornek ile ayni CSS kodlari */
@media all and (max-width: 500px){
.solbolum { width: 100%; border-right:0px; max-height:200px;
border-bottom:1px solid #888; float:none; }
.asilbolum { width: 100%; float:none; }

11 vonBolum—tai Boiom % =i e =Rty —
AR B =17C Users/cperiDeckiopyindexbo W E | € 0 C D fleiCisers/open/Deskiopiindsis B
Tgerizy AsiBalnm oeris s L
AslBolnm Tenigs

GTniink = 625px Genislik = 410px
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SVG Nedir?
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SVG KULLANIMI
VE SVG IKONLAR

Responsive web tasariminda, ¢ok farkl ve fazla sayida
aygit tzerinde calistiginizdan dolayi performans ko-
nusu énemli bir yer alir. Resimlerin yiiklenmesi ve y6-
netilmesi acisindan tasarimsal bazi sorunlari ortadan
kaldirmak icin vektorel grafikler ve SVG kullaniyoruz.

Kitabin bu boéliminde vektorel imajlan klasik re-
sim formatinda sunmaktansa XML seklinde sunarak
trafikten ve performanstan kazang saglamamiza 6n
ayak olacak SVG formatindan ve SVG'nin en fazla kul-
lanilan uygulamasi olan ikonlarinin nasil kullanilaca-
gina goz atacagiz.
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BOLUM 6 SVG KULLANIMI VE SVG iKONLAR

SVG NEDiR?

SVG (Scalable Vector Graphics), XMLin séz dizimi (syntax) Gzerine oturtulmus
HTML igcine gomuilebilen bir tiir boyutu istege gore degistirilebilir vektor gra-
fik formatidir. HTML5'in gelismesi ile ileride buyiik bir kullanim alani olusabilir.
Sistem bagdimsiz bir gelistirme grubu tarafindan gelistiriliyor. SVG, grafiklerin
geometrik olarak kodlanmis, diistik boyutlu data ile birbirine bagimli grafikler
olusturmamiza olanak saghyor.

A c

Referans resmimizde gordiigiiniz grafik SVG kodlari ile olusturulmus ve bu 6ge
istenilen boyutta piksellenme olmadan biyutulebilir halde.

SVG'nin mantigini anlatmak icin su tiir bir érnek verebiliriz. Ornegin; internet
sitenizde vektor tabanli 6rnek veriyorum Adobe Illustrator'da tasarladiginiz bir
grafigi kullanacaksiniz, bunu PNG ya da benzeri bir resim formatinda render
edip sayfaniza eklemeniz gerekiyor. Fakat bildiginiz gibi sayfaya bir resim ekle-
mek her zaman sayfanin acilis hizini ylkseltir. HTML ve CSS'in gelismesiyle artik
go6ze hos goriinen resim kullanilmayan web sayfalar olusunca, bir grup insan
demis ki, neden bir vektor grafiklerini XML benzeri bir syntax icinde olusturmu-
yoruz? Bu fikirle ortaya ¢ikan bu grafik formati, durumun karmasikligina gore,
sayfaya embed image olarak resim eklemekten daha hizli sonug¢ vermektedir.

BROWSE LIBRARY
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Yukarda gordigiiniiz ekran gorintiisini CodyHouse.co isimli bir web sitesi-
nin ana sayfasindan aldim. CSS konusunda bilgisi olan arkadaslar, e§er SVG'den
habersizse bunun klasik bir vektorel PNG resmi olarak arkaplan (background)
ayarlandigini dislinebilir. Fakat bu calismada hicbir klasik resim formati kulla-
nilmamis. Gordiiglinliz bilgisayar, tablet, kitaplar hatta ve hatta kaktus, SVG ile
kodlanmis ve icerisinde herhangi bir resim formati icermiyor. Hizli olmasinin ya-
ninda SVG'inin en giizel yanlarindan birisi, drnegin isterseniz tek bir degiskeni
degistirerek bilgisayarin arkaplan rengini degistirebilirsiniz.

SVG’NiN KLASiK RESiM FORMATLARINA KARSI FAYDALARI

Peki neden PNG gibi klasik bir resim formatiyla resimlerimizi kullanmak yerine
vektorel 6geler icin SVG kodlama diizenini kullaniyoruz?

Cok Daha Hizli!

Her ne kadar gelisen internet sistemleri sayesinde sayfalarin yiiklenme hizi ara-
sinda hissedilir bir degisiklik hissedilmeyecek olmasina ragmen cok fazla kisinin
ugradigi sayfalarda SVG sistemi kullanilarak sunucunun trafigi ve sayfa yiklen-
me hizinda gozle gorilir bir degisme saglayabiliyorsunuz. SVG'nin en biytk
albenisi de zaten budur.

®

Eim Bayut | Tar Degisme

M. Dosya klasoru i
B file.png 52451 | PMG reseni 11.10.2015 16:36
Zlfilesvg 4313 | VG Belgesi 11.10.2015 16:35

Referans resminde icerisinde websafe olmayan bir font ile yazilmis 5 harflik
300x150 boyutlarinda bir logo bulunuyor. Bu logo Adobe lllustrator Uzerinde
hem PNG hem de SVG olarak ¢ikti alindi. 10x'dan buyk bir boyut farki bulun-
dugunu gorebilirsiniz.

Peki SVG bunu nasil sagliyor? PNG ve benzeri klasik resim formatlari piksel
tabanli galisir, her piksel icin renk kodlar tutar, bunun yaninda SVG vektérel
calisir ve grafik ortamdaki vektorlerin yalnizca konumu, agisi ve rengini tutar.
Bu da buiyik bir verimlilik saglar.
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MoBiL ONCELiKLi
RESPONSIVE
WEB TASARIMI

Web Tasarimcilari, tasarimlarini genellikle blyik bir
ekranlarda olusturduklarindan, tasarimlarin genellikle
masalistii oncelikli bir hal aldigini, masaistiinde web
sitesinin sagladigi bazi 6zelliklerin, daha kiiglik ekran-
lara sahip mobil aygitlarda erisilebilir olmadigini g6z-
lemlemissinizdir.

Bu bdlimde, bu durumu ortadan kaldiran ve kullanici-
lara her platformda ayni islevi sunmamiza olanak sag-
layan bir tasarim yaklasimi olan mobil oncelikli web
tasarimindan bahsedecegiz.



128

BoLUM 8 MoBiL ONCELiKLi RESPONSIVE WEB TASARIMI

MoBiL ONCELiKLi TASARIM NEDIR?

Mobil dncelikli tasarim ya da mobil-first yaklagimi, tasarimcinin tasarimini olus-
tururken, kiiciik ekrana sahip cihazlardan yola ¢ikmasi ile tasarimini ekran bo-
yutuna gore uyarlanabilir hale getirmesi durumuna denilir. Bu durumun masa-
Ustlinden mobilde degil de mobilden masadistiine dogru gelisiyor olmasinin en
blyik nedeni mobil kullanicilarinda biyik bir artis yasanmasidir.

Yapilan bagimsiz arastirmalara goére internet kullanicilarinin ortalama %25 ka-
dari yalnizca mobil internet kullanmaktadir ve bu sayi gitgide her yil ivmeli bir
sekilde artmaktadir. Bu durum tasarimcilarin teknolojinin gelismesi ile masatsti
oncelikli tasarimlardan ¢cok mobil 6ncelikli tasarimlari tercih etmesine yol acti.

0o o00ld

Yalnizca mobil internet kullanan %25’lik kesim istatistigi su sekilde yorumla-

N[].l. nabilir. Kisisel bilgisayar sahibi ya da erisimi olan internet kullanicilarin biytk

bir cogunlugu mobil internet de kullanmakta fakat bunun yaninda mobil in-
ternet kullanan kullanicilarin %25'i kisisel bilgisayar ile internet kullanmiyor.

Yalnizca mobil internet kullanicilarinin karsilastigi en biyik sorunlardan bir
tanesi, bazi web sitelerinin mobil versiyonlarinin, klasik versiyonlari ile ayni is-
levsel 6zelliklere sahip olmamasi. Bu tir durumlarla karsilasmamak icin mobil
oncelikli tasarimlar en mantikh ve islevsel secenek gibi durmakta.

Mobil 6ncelikli tasarimin sagladigi faydalar;

4

Her ekran boyutu icin esit iglevsellik: Yalnizca mobil internet kullanan internet kulla-
nicilarinin de web sitesinden, klasik internet kullanicisi ile ayni randimani alabil-
mesini saglar ve kolaylastirir.

X

Daha hizh arayiiz/websitesi: Mobil dncelikli tasarlanmis bir web sitesi masausti on-
celikli tasarlanmis bir web sitesine gore genellikle daha sade ve islev odaklidir.
Bu da kodlarin daha az olmasi ve sitenin daha hizli yiiklenmesi anlamina gelir.
Bu durum veri trafiginin azalmasina da katkida bulunmaktadir.

» Taninabilirligi arttinr: Bazi internet sitelerinin mobil ve masausti versiyonlari ara-
sinda hem konsept hem de yapi olarak biiyiik farklar bulunur. Mobilde bir in-
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ternet sitesini kesfeden internet kullanicisi, ayni internet sitesi ile masatstiinde
karsilastiginda siteyi tanir ve memnun kaldi ise tekrar kullanir. Bu durum mar-
kalasmaya da buyuk bir yardim saglamaktadir.

MoBiL ONCELiKLi TASARIM OLUSTURMA VE ADIMLARI

Mobil 6ncelikli tasarimin, estetikten cok isleve odaklandigindan bahsetmistik.
Bunun yaninda ekran boyutu arttikca kullaniciya sunulan icerigin degerini
degistirmeden gosterilebilir hale getiriyor olmamizin mobil éncelikli tasarimin
en blyilk albenilerinden biri oldugunu ornekler ile sunduk. Mobil 6ncelikli
tasarimlar olusturulurken dikkat edilmesi gereken tek nokta ekran boyutu da
degil. Hazirlanan herhangi bir Responsive tasarimda oldugu gibi, olusturulan
arayuzin/tasarimin, aygitin destekledigi 6zellikler ile paralel olarak gelistirilmesi
blyik bir 6nem tasiyor. Mobil 6ncelikli tasarimlarinizi olustururken dikkat
etmeniz gereken bazi adimlar sdyle siralanabilir:

. Araylizde basit taslak tasarimlar ile calismaya baslayin!

Arayuziintzu olustururken, estetik kaygisi 6n planda, karmasik ve fazla imaj
dosyasi iceren bir araylz ile calismaya baslamayin. Bunun yerine, kullanici tec-
ribesine odaklanarak tasarimlarin taslak hali Uzerinde calismalarinizi gelistirin,
bunun izerine sonrasinda modifikasyonlar ile estetik olarak istediginiz gorinu-
m rahatlikla verebilirsiniz.
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Ben bu kitabi yazarken calistigim en son is icin sdyle bir tasarim hazirladim.
Bu tasarimda musteri tarafindan énceden belirlenmis islevler gz 6niine ala-
rak ekranda 6gelerin nerede durmasini istedigimi HTML ve CSS yardimi ile ko-
numlandirdim. Burada dikkat ettiyseniz taslak sadece dgelerin boyutlarini ve
konumlarini igeriyor.



