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PYTHON VE
PROGRAMLAMA

Bu BOLUMDE

Programlama Diinyasina Giri Hayranlk duydugunuz oyunlarin, animasyon film-
Programlama Nedir? lerinin gelistirme siireclerini hic merak ettiniz mi?

Programlama Dili Nedir? - e
“ Bu bolimde, merak ettiginiz sorularin cevabini

arayacak ve programlama hakkinda bilgi sahibi
olacaksiniz. Ayrica, 6grenecegdiniz bilgilerle be-
raber kitap boyunca gereken motivasyona sahip
olacaksiniz.

Python'in Kurulumu

Bilgisayar Python Dilini Nasil Anlar?

Etkilesimli Python Kabugu ve Python
Dosyalari

Neler Ogrendik?

Alistirmalar




2 B6LUM 1 PYTHON VE PROGRAMLAMA

PROGRAMLAMA DUNYASINA GiRiS

Eder bu satirlar evinizde okuyorsaniz ¢evrenizdeki esyalar birlikte inceleye-
lim. Buzdolabiniza, televizyonunuza, bilgisayariniza, akilli telefonunuza ve tim
elektronik aletlerinize dikkatlice bakin. Bir tusa basiyorsunuz ve buzdolabiniz
sicakhdi belli bir seviyeye kadar disurlyor. Televizyonunuzun otomatik olarak
kapanmasi icin zaman ayarlamasi yapiyorsunuz ve belirlediginiz siirede kapa-
niyor. Akilli telefonunuzla uzaktaki akrabanizla gériintili konusuyor ve onlara
fotograflarinizi gdnderiyorsunuz. Bos zamaninizda ¢ok sevdiginiz bir bilgisayar
oyunuyla eglenceli vakitler gegiriyorsunuz. Kisacasi sabahtan aksama kadar bu
teknolojilerle icli-disli oluyorsunuz. Simdi kisaca bir durup diisiinelim. Bu aletler
bu islevleri nasil gerceklestiriyor?

Hi¢ merak ettiniz mi? Nasil oluyor da uzaktaki bir akrabanizin goriinttsind an-
lik olarak gorebiliyorsunuz? Bazilariniz, cevrenizden bu gibi teknolojilerin bilgi-
sayarlar programlama sonucu ortaya ¢ikmis oldugunu duymus olabilir. Evet,
gercekten de bu teknolojilerin arkasinda koskoca bir bilgisayar programlama
kavrami yatmaktadir.

Bilgisayarlarn programlamak!

Ne kadar da sihirli bir cimle gibi geliyor insanal! Bilgisayarlari programlama, bil-
gisayarlarla harikalar yaratma ve diinyay degistirme fikri, herkesi etkilemis ola-
cak ki etrafimizda programlamayla ugrasan 7'den 70%e bircok insan bulunuyor.
Hatta, bilgisayarlari programlama fikri her gecen glin geng yastaki insanlari bile
etkilemeye devam ediyor. Oyle ki, giiniimiizde 12 yasindaki bir genci bile prog-
ramlamayla ugrasirken gérmek miimkiin olabiliyor. Ulkemizde de, 6zellikle son
yillarda, sizler gibi geng arkadaslarimiz programlamaya ilgi duymaya basladi.
Bu durum tlkemiz icin gercekten sevindirici bir gelisme.

Bazi insanlar bilgisayarlari programlamanin ve teknolojik gelismelerde bulun-
manin sadece yetiskinler tarafindan yapilacagini diistintyor. Halbuki, diinyada
programlamaya erken yasta baslayip teknolojik gelismelere katkida bulunan bir
cok kisi bulunuyor. Aslinda, bu insanlarin cogunu taniyorsunuz. Ornek vermek
gerekirse, her giin ziyaret ettigimiz bir site olan Facebook’un kurucusu Mark
Zuckerberg, Microsoft'un kurucusu Bill Gates ve Apple'in kurucusu Steve Jobs
programlamaya ¢ok erken yasta basladiklarini sdyltyorlar.
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Bu insanlarin adlarini diinyaya duyurduklarini 6grenince, programlamaya er-
ken yasta baslamanin énemini daha iyi anlayabiliyoruz. Bu satirlari okuyan siz
degerli arkadaslarim o kadar sanslisiniz ki! Geng¢ yasta programlamaya basla-
yacak olmaniz sizin de bu insanlardan biri olabilme sansinizi oldukga artiriyor.
Eger kararh olursaniz ve siki bir sekilde calisirsaniz, dnliniizdeki tim engelleri
asabilir ve adinizi tiim diinyaya duyurabilirsiniz.

isterseniz biraz da programlamanin gelecegi hakkinda konusalim.

10 sene 6nce bugiinki teknolojik gelismeleri hayal bile edemezdik. Ayni sekil-
de, 10 sene sonra ortaya cikacak teknolojik gelismeleri hayal edebilmek de ol-
dukca zor oluyor. Oyle ki, her giin kullandigimiz telefon uygulamalari, bilgisayar
oyunlari vb. bircok program gtin gectikce gelistirilmeye devam ediyor. Hal boy-
le olunca diinyada programci ihtiyaci da her gegen giin hizla artmaya devam
ediyor. Ulkemizde de bu durum éngériilmiis olacak ki, programci ihtiyacini kar-
silamak, cocuklara ve genclere yazilim 6gretmek icin gercekten gtizel adimlar
atiliyor. Bu gelismelerden faydalanarak, sizler de cicedi burnunda programcilar
olarak programciligi ve yazilimi 6grenerek kendinizi gelistirebilir ve gelecekte
glzel isler basarabilirsiniz. Buna tim kalbimle inaniyorum.

Simdi, gerekli motivasyona sahip oldugumuza goére koltugumuza yaslanalim
ve programciligi kafamizda somutlastirmaya calisalim. Hazir misiniz?

PROGRAMLAMA NEDiR?

Onceki konu basligimizda programlama diinyasini kesfettik. E§er program-
lamaya ilk adimi atmak icin hazirsaniz, kemerlerinizi siki baglayin. Ciinkd, cok
uzun ve zevkli bir seriven icin yola ¢ikiyoruz.

Simdi kafamizda programlamayi biraz daha somutlastirmaya ¢alisalim. Bilgi-
sayarlarin ilk ¢ikti§i zamanlardan beri insanlar komutlar vererek bilgisayarlari
programlamanin yollarini aradilar. Ge¢misten glinimuize programlama o kadar
cok gelisti ki su anda bilgisayarlar istedigimiz gibi programlayip her seyi yap-
tirabiliyoruz. Peki, nedir bu programlama? Programlama veya yazilim en basit
anlamiyla bilgisayarlara belirli komutlar vererek istedigimiz her seyi bu komut-
lar sayesinde yaptirabilmektir. Bunu daha iyi anlamak icin giinliik hayattan ba-
sit bir benzerlik kurabiliriz. Ornegin; anneniz bir programci, siz de bir bilgisayar
olun. Anneniz sizi markete aligveris icin génderdiginde muhtemelen asagidaki
seyleri size séyllyor ve siz de harfiyen uyguluyorsunuz.
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DEGiSKENLER, IFADELER
VE DEYiMLER

Evet, nihayet bekledigimiz an geldi.

Bu bolim, Python'daki temel degerler, degis-
kenler, temel ifadeler vb. kavramlar 6grenecegi-
miz bolim olacak.

Artik Python'a basladigimiz icin bolim sonun-
daki ahstirmalari anlayarak yaparsaniz program-
lamaya iyice alisacak ve gelecekte programlama
diinyasinda adinizi duyurmak icin gerekli temeli
almis olacaksiniz.
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BOLUM 2 DEGiSKENLER, iFADELER VE DEYiMLER

PYTHON’DAKi DEGERLER VE TURLERI

Programlamanin artik ne oldugunu az da olsa 6grendigimize gore, Python'daki
degerleri ve turlerini 5grenmeye baslayabiliriz.

Birinci boliimde Python'daki print() fonksiyonunu kullanarak ekrana bir yazi
yazdirmistik. Bu yazi, gercekte Python'da kullanilan bir veri tiiri olan string (ka-
rakter dizisi) veri tiriinden bir dederdir. Yani burada yazdirdigimiz yazi, asil adiy-
la karakter dizileri de denilebilir. Ancak Python'da kullanilan bir cok deger tiri
oldugu icin bunlari sirasiyla 6grenecegiz.

Python'da tamsayi ya da ondalik sayi kullanmak icin bu tlrden degerleri kulla-
ninz. Ornek vermek gerekirse 35, 3, 4 gibi degerler bizim icin tamsay! (integer)
degerlerimizdir. Ayni sekilde 3.1, 4.0 gibi degerler bizim icin ondalik (float) de-
gerlerimizdir. Python'daki biitiin degerler ve tirleri print() fonksiyonu kulla-
nilarak ekrana yazdirlabilir. isterseniz simdi bu degerleri print() fonksiyonu
yardimiyla etkilesimli kabugumuzda gérelim. ilk basta yazi yazmamizi saglayan
degerler olan karakter dizilerini (string) 6grenelim.

>>> print("Merhaba")
Merhaba

Karakter dizilerinin veya diger adiyla yazilarin, Python tarafindan anlasiimasi
icin tirnak ("............ ") icerisine alinmasi gerekir. Burada da biz tirnak isareti kul-
landik. isterseniz bir fonksiyon kullanarak karakter dizilerinin (string) Python'da-
ki tirini ekrana bastiralim. type() fonksiyonunun icine herhangi bir deger
koyarsak, Python bu degerin bize hangi tiirden oldugunu sdyleyecektir. Simdi
hep beraber gorelim;

>>> type("Merhaba")
<class 'str'>

Yukaridaki 6rnekte gordiigiimiz gibi, Python bu degerin 'str' yani karakter di-
zisi (string) oldugunu bize séyledi. Bundan sonra type() fonksiyonunu kullana-
rak degerlerimizin tlrlerini 6grenebiliriz. Simdi hep beraber tamsayi (integer)
degerlerini ve tliriinu ekrana bastiralim.

>>> print(23)
23

>>> type(23)
<class 'int'>
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Burada gordiik ki Python tamsayilarin intege’rin kisaltmasi olan int turtinde
oldugunu séyledi. Orneklerimize devam edelim ve ondalikli sayilara bakalim.

>>>print(3.5)
3.5
>>>type(3.5)
<class 'float'>

Python'daki ondalikli sayilar ayni matematik derslerimizde gordigimiuiz gibi
ondalik kismi nokta ile ayrilarak yaziliyor. Buradaki 6rnekte Python'daki onda-
likl sayilarin tiiriintin float (ondalikli say1) oldugunu 6grenmis olduk.

Bu konuda Python'daki temel degerleri ve tiirlerini 6grendik. Aslinda Python'da
daha fazla tiirde degerlerimiz var ancak bu tiirleri derslerimizin ilerki kisimlarin-
da 6grenecegiz.

DEGiSKEN NEDiR? VE NASIL TANIMLANIR?

Bu konu bashginda da, Python'daki degiskenleri ve bu degiskenlerin nasil ta-
nimlandigini goérecegiz. Programlama dillerinde ve Python'da degiskenler, veri
(deger) depolamamizi saglayan birimlerdir. Yani, Python'da herhangi bir veri
depolayan her sey degisken sayilabilir. Degiskenleri gercek hayattan bir ben-
zetme yaparak daha iyi anlayabiliriz. Ornegin, bos bir tabak distinelim. iste bu
tabak bir degiskendir. Siz bu tabagin icine herhangi bir yemek koydugunuz za-
man bu tabak bir degisken, icindeki yemek de bir deger (veri) olmus oluyor. Ay-
rica, ayni tabagin icine baska bir yemek de koyabiliriz. Boylece degiskenimizin
degeri degismis oluyor.

iste Python'daki degiskenleri de bu sekilde diisiinebiliriz. Degiskenimize bir
isim veririz ve icine deger koyariz. Gercek hayattaki 6rnekte oldugu gibi degis-
kenimizin degeri program boyunca degisebilir ve bunda hig bir sikinti yoktur.
Simdi hep beraber degiskenler nasil tanimlanir gérmeye calisalim. Etkilesimli
kabugumuzu agiyoruz ve baslyoruz.

>>> isim = "Hasan Bayhan"
>>> pisayisi = 3.14
>>> mesafe = 60

Yukaridaki 6rnekte goruldiigu gibi isim, pisayisi, mesafe adinda 3 tane degis-
ken tanimladik ve bu degiskenlere degerlerimizi verdik. Degiskenleri istedigi-
miz isimde tanimlayabilir ve = isaretiyle degerlerimizi atayabiliriz.
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FONKSiYONLAR

Simdiye kadarki bolumleri iyi analiz edip kav-
rayabildiysek daha eglenceli olan fonksiyonlar
konusuna giris yapabiliriz.

Bu bolimle birlikte artik fonksiyonlari 6gren-
meye baslayacagiz.
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BOLUM 4 FONKSiIYONLAR

FONKSiYON NEDiR?

Onceki bélimlerde farketmemis olsak bile Python'daki bazi fonksiyonlari kul-
lanmistik. Bunlara 6rnek olarak print() ve type() fonksiyonunu verebiliriz.

Bu fonksiyonlar Python’nun bize kullanmamiz i¢in 6nerdigi fonksiyonlardan sa-
dece iki tanesi. Python'da bunun gibi yiizlerce hatta binlerce fonksiyon bulun-
maktadir. Bu fonksiyonlari zamani geldikce kullanacagiz. Peki bu fonksiyonlar
kavrami gercek hayatta nerelerde karsimiza cikiyor? isterseniz bir giris olarak
gercek hayattan 6rneklerle fonksiyonlari anlamaya calisalim.

Biliyorsunuz ki, glinliik hayatta bir cok ev aleti, arac/gerec kullaniyoruz. Orne-
gin, kati meyve sikacagi bunlardan yalnizca bir tanesidir. Kati meyve sikacagina
istedigimiz meyveleri veriyoruz ve bu alet bir takim islemler yaparak sonunda
meyve suyumuzu bize veriyor. Biz de bu meyve suyunu afiyetle iciyoruz. Bunun
gibi bir cok 6rnek diisiinebilirsiniz. Ornegin, mikrodalga firina verdigimiz yiye-
cekler mikrodalga firin tarafindan islemden gecerek bize sicak yemek olarak
geri donuyor. Bu 6rneklerde gordugiimiiz seyler aslinda gergek hayatta kullani-
lan fonksiyonlara birer drnektir. Kati meyve sikacaginin islevi (fonksiyonu) aslin-
da meyve suyu hazirlamaktir. Mikrodalga firinin da islevi (fonksiyonu) yemekleri
1sitmaktir. Python'da kullanilan fonksiyonlar da aslinda bu sekilde kullaniliyor.
Ornegin, print() fonksiyonu ve kati meyve sikacagi drnegini beraber diisiine-
lim. Biliyorsunuz print() fonksiyonu su sekilde kullanilabiliyordu.

>>> print("Ben bir programciyim.")

Ben bir programciyim.

Biz burada ne yaptik? print() fonksiyonuna bir string (karakter dizisi veya yazi)
verdik ve print() fonksiyonu kendi icinde bir takim isler yaparak bize sonuc
olarak ekrana yazi yazdirdi. Ayni sekilde kati meyve sikacagina tipki print()
fonksiyonuna string verdigimiz gibi meyveler verdik. Kati meyve sikacagi da
print() fonksiyonunun ekrana yazi yazdirmasi gibi sonuc olarak bize meyve
suyu verdi.

Daha 6nce soyledigimiz gibi Python'da direk olarak kullanabilecegimiz yuzler-
ce fonksiyon bulunmaktadir. Bu fonksiyonlarin hepsi icine verdigimiz degerlere
gore belli bash islemler gerceklestirerek, yapmak istedigimiz seyleri hizl bir se-
kilde yapmaktadir. Ornek olarak print() fonksiyonuyla ekrana bir deger yazdir-
maya calisirken, degerimizi print() fonksiyonumuzun icine génderiyoruz ve
degerimiz ekranda goérintyor.
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Kullanicidan bilgi ve girdi almak bu sekilde yapilmaktadir.Simdi de print() fonk-
siyonunu biraz daha yakindan inceleyelim.

EKRANA DEGER BASTIRMAK: PRINT() FONKSiYONU

Simdi de print fonksiyonunu biraz daha yakindan incelemeye calisacagiz.
Bildiginiz gibi print() fonksiyonu ekrana yazi, tamsayi, ondalikli sayi gibi veri
tiplerini bastirmamizi sagliyordu. Ancak biz simdiye kadar sadece print fonk-
siyonuna bir tane parametre génderiyorduk. isterseniz print() fonksiyonuna
bir ka¢ tane parametre gonderelim ve sonucuna bakalim. Etkilesimli kabukta
islemlerimizi gerceklestirebiliriz.

>>> print("Mustafa","Murat","Coskun")
Mustafa Murat Coskun

Burada biz print() fonksiyonumuza 3 tane yazi génderdik ve print fonksiyonu
bu yazilari ekrana bastirmis oldu. Buradan anlayacagimiz gibi, print() fonksi-
yonunun i¢ine istedigimiz kadar parametre génderebiliyoruz. Baska bir 6rnek
daha yapalim.

>>> print("Mustafa",23,"Yazilimc1",3.34)
Mustafa 23 Yazilimci 3.34

Gordigumdiiz gibi tam sayl, ondalikhi sayi ve yazilari da print fonksiyonumu-
za beraber génderebiliyoruz. Ancak burada dikkat ettiyseniz, print fonksiyo-
nu bastirdigi her parametreden sonra kendisi bosluk koyuyor. Eger siz print
fonksiyonunun bosluk koymasini istemiyorsaniz veya parametreler arasi bagka
karakterler yerlestirmek istiyorsaniz bunu da su sekilde yapabiliyorsunuz.

>>> print("Mustafa","Murat","Coskun",sep = ") # bosluksuz
MustafaMuratCoskun

>>> print("19","09","1993",sep = "/")

19/09/1993

Burada, sep isimli 6zel parametrenin ne ise yaradigini tahmin etmis olmalisi-
niz.Bu parametreye verilen deger parametreler arasina koyulmaktadir. ikinci
print() fonksiyonu érneginde, sep parametresi "/" degerine sahip oluyor ve
parametreler arasi /" karakteri konuluyor.
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DONGU MANTIGI

Onceki béliimde, Python ve diger programlama
dillerinde de cok énemli bir kavram olan fonksi-
yonlar konusunu 6grendik.

Bu bolimde Python'daki dongu yapilarini gore-
cek ve dongiileri anlamaya calisacagiz.
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GiRiS
Onceki béliimlerde yazdigimiz her program bir defa calistirildiktan sonra sona
eriyor ve programi tekrar calistirmamiz gerekiyordu. Artik bu bélimde déngu-
leri 6grenecek ve bu dertten kurtulacagiz. Simdi biraz Python'da dongdiler ne
anlama geliyor hep beraber inceleyelim.

Python'daki donguler yapacagimiz bir islemin belli kosul durumunda strekli
olarak tekrarlanmasini saglayan yapilardir. Eger belli islemleri tekrar tekrar ¢a-
listirmak istiyorsak, dongi yapilarini kullanmamiz mantikli olacaktir. Dongu ya-
pilariyla farkinda olmasak bile gercek hayatta kullanilan bilgisayar programla-
rinda karsilastyoruz. Ornegin, bir web sitesinde kullanici girisi yaptigimiz zaman
eger kullanici adimizi veya parolamizi yanlis girersek web sitesi bize dogru giris
yapana kadar kullanici adimizi ya da parolamizi tekrar girmemizi istiyor. Burada
web sitesinde calisan program, dogru giris yapana kadar islemleri tekrarhyor
ve aslinda bir dongu yapisi kullaniyor. Bu dongiiniin bitmesi ancak dogru giris
yapilinca sona eriyor. Burada kosul durumu sonlandigi zaman déngliimiiz sona
eriyor gibi disiinebilirsiniz.

Baska bir 6rnek vermek gerekirse, glinlik yasamda kullandigimiz ATM’lerde
ayni sekilde dongu yapilarini kullanmaktadir. Banka kartimizi ATM cihazina ta-
kiyoruz ve program calismaya basliyor. Ayni déngiiniin icinde para yatirabili-
yoruz, para gekebiliyoruz ve diger benzer islemleri gerceklestirebiliyoruz. ATM
programinin sona ermesi ise Kart iade butonuna basinca olacaktir. Bunlar gibi
bir cok 6rnek diistinebilirsiniz.

Soyledigimiz gibi yukaridaki 6rnekleri Python ile yapabilmemiz icin Python'daki
dongdleri kullanmamiz gerekmektedir. Python bizlere kullanmamiz igin 2 tane
dongl yapisi sunmaktadir. Bu déngui yapilari, while ve for déngdleridir. Biz bu
bolimimizde sadece while déngilerini 6grenmeye calisacagiz. for dongu-
lerini ise 6. bolimde anlatmamiz daha dogru olacaktir. Clink, for dongdileri
sonraki bolimlerde detaylica 6grenecedimiz liste, string, demet, soz1iik gibi
veri turlerinde daha cok kullaniimaktadir. Bu yapilari 6grendigimiz zaman for
dongdlerini daha rahat bir sekilde kavrayacaksiniz.

WHILE DONGUSU

Do6ngl mantigini biraz anladiysaniz while déngdlerini anlamaniz zor olmaya-
caktir. Dongli mantigini anlatirken déngilerin sadece belirli kosullar saglaninca
cahistigini séylemistik. Bu mantidiyla dongdler aslinda if yapilarina benzemek-
tedir. Simdi isterseniz while dongdilerinin nasil yazildigina kisa bir giris yapalim.
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while (kosul ciimlesi):
(Tab-Girinti) Islem 1
(Tab-Girinti) islem 2
(Tab-Girinti) Islem 3
(Tab-Girinti) Islem 4

// //

while déngi yapisinin yazimi yukaridaki gibi olmaktadir. Peki, Python'daki
dongi yapilar nasil calistyor ve nasil kullaniliyor? Eger bir dongi yazacak isek,
ilk olarak bir kosul ciimlesi belirlememiz gerekmektedir. Dongiimiiz bu kosul
climlesi dogru (True) oldugu siirece calisacaktir. Donglimiiziin sona ermesi ise
ancak ve ancak bu kosul ciimlesi yanhs (False) oldugu durumda olacaktir. Simdi
dénglimiiziin calisma prensiplerini bir 6rnekle aciklamaya calisalim. Ornegin,
sadece 4 islem gerceklestiren bir while dongimuz olsun.

while (kosul ciimlesi):
Islem 1
islem 2
islem 3
islem 4

Programimizin basinda while déngusu ilk basta icindeki kosul ciimlesinin dog-
ru olup olmadigini kontrol etmektedir. Eger kosul ctimlesi True ise, while don-
glisii kendi blogunu calistirmaktadir. islem1, islem2, islem3, islem4 islemleri
sirasiyla yapiliyor ve while déngiist blogunu bitiriyor. Ancak burada while dén-
glist daha 6nce gormedigimiz bir islem yapiyor ve tekrardan kosul cimlesini
kontrol ediyor. Eger, kosul ciimlesi tekrar True ise while dénglsu blogunu tek-
rar calistirnyor. iste while déngiisiiniin ve déngiilerin asil mantigi béyle olmak-
tadir. while déngustnin icinde kosul durumu True olmaya devam ettigi siirece
stirekli olarak while blogu calistinlmaktadir. Peki, bu déngii ne zaman sonra
ermektedir? while déngisinin sona ermesi ancak ve ancak kosul durumunun
False oldugu durumda sona erecektir. Simdi kolay bir while déngusi yazalhm.
Buradaki mantidi iyice kavramaya calisahim.

i =0 # Bu degisken while dongiisiiniin kosul durumu igin kullanilacak.
#Dongilimiizi yazalim.
while (i < 4):

print("i:", i)

i=1+



KARAKTER DiZiLERi

Bu BOLUMDE

String Nedir? 116 Bu bdlimde, Python'daki karakter dizilerini (yazi
String'ler ve Listeler Arasindakiiliski 117 |1~ V€Y@ S’.c.ring) daha yakindan incelemeye baslaya-
String'lerdeki (zel Karakterler 119 cagiz. Onceki bolimde belirttigimiz gibi, karakter
String'lerin Fonksiyonlar 120 dizilerinin fonksiyonlari ve Uizerinde yapilan islem-
Neler Orendik? 126 ler listelere ¢cok benzemektedir.

Alistirmalar 127 Bu yiizden, bu bélimiimiizde sikinti cekmeden

karakter dizilerini anlayacaginizi distiniyorum.
Ayrica, kitabin geri kalan kisminda karakter dizi-
lerinden karakter dizilerinin ingilizce karsiligi olan
string olarak bahsedecegiz. Hemen baslayalim.

>>>a="Python”
>>> a[0]

I'Pl'

>>> al2]

.l't!

>>> al4]

J'of
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STRING NEDIiR?

Kitabimizin 2. béliminde veri tiplerinden bahsederken string (karakter dizileri)
lerden ve tanimlamalarindan bahsetmistik. Bu boltiimle birlikte, string’leri daha
detayl incelemeye baslayacagiz.

String’ler ya da karakter dizileri neredeyse her programlama dilinde bulunan bir
veri tipidir. Bu veri tipine karakter dizileri denilmesinin sebebi, karakterlerin bir
araya gelmesinden olusmasidir. Yani, biz bir tane string tanimladigimiz zaman,
icine verdigimiz degerin karakterlerden olustugunu soyleyebiliriz. Ornegin, bir
tane string tanimlayalim.

>>> 3 = "Murat"

Buradaki a isimli string'imiz aslinda sirastyla M, u, r, a, t karakterlerinin bir araya
gelmesinden olusmaktadir. Buradaki durum aslinda kafamizda soyle bir ben-
zetme yapmamiza yol agiyor: Listelere ne kadar da benziyor. Evet, gercekten
de Python'da string'ler bircok agidan listelere cok benzemektedir. Bir sonraki
basligimizda bunu daha rahat goérecegiz. Ancak bu konu bashgini bitirmeden,
string’lerin farkl sekillerde tanimlanmalarini 6grenmekte fayda var. String'leri
simdiye kadar sadece cift tirnak arasina karakterlerimizi yazarak tanimladik. Bu-
nun gibi, string’lerimizi tek ve U¢ tirnak yardimiyla da tanimlayabiliyoruz. Asagi-
daki gosterimlerde, string’lerin farkli sekillerde tanimlanmalarini gorebilirsiniz.

>>> a = "Murat"
>>> 3 = 'Murat'
>>> a = """Myrat"""
>>> 3 = ""'murat'"’

Buradaki tanimlamalardan herhangi birisini kullanmakta 6zgursiiniz.Simdi
hep beraber, string’lerle listeler arasindaki iliskiyi 6grenmeye calisalim.
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STRING’LER VE LiSTELER ARASINDAKI ILiSKi

Onceki béliimiimiizde listeler konusunu islerken listelerin indekslenmesini,
parcalanmasini, listelerde for déngusiind,in operatoriini 6grenmistik. Aslinda
Python'da bu islemler ayni sekilde string’ler (izerinde de gecerlidir. isterseniz ilk
once Python'da string’lerin nasil indekslendigini gorelim.

>>> 3 = "Python"

>>>  3[0]
IPI

>>> a[2]
Itl

>>> a[4]
"0

Hicbir fark yok degil mi? Burada goérduglimiz gibi, string’lerin indekslenmesi
de ayni listelerin indekslenmesi gibi olmaktadir. Simdi de tanimladigimiz a de-
giskeni tizerinde len() fonksiyonunu uygulayalim.

>>> g = "Python"
>>> len(a)
6

len() fonksiyonu stringlerin lizerinde uygulandi§i zaman 6rnekteki gibi
string’lerin uzunlugunu bize séylemektedir. Simdi de bir tane dosya acalim ve
for donguyle string’ler lizerinde bir program yazalim.

# Bir tane string tanimlayalim
yazi = "Python"

for harf in yazi:
print( 3 * harf)

Burada for déngusintin "Python" yazisinin Gzerinde yaptigi islem oldukca ba-
sittir. for déngusu her bir harf Gizerinde gezinerek ekrana her harfin 3 ile carpi-
mi ekrana yazdirmaktadir.
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Bython 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2001a3, Jun 25 2016, 22:01:18) [M3C v.1900 32 b =]
it |Intel)] om win3z
Type "copyright®, “credits® or "license()" for more informatiom:

>

BESTART: C:i\PyTh 4dera.py
FEE
¥y
tEE
nhn
won
nom
233

Simdi de listelerde yaptigimiz gibi string’lerimizi parcalayalim. Elimizde bir
"Python Programlama" isminde bir stringimiz olsun ve bu string Uzerinde
parcalama islemlerimizi gerceklestirelim.

>>> yaz1 = "Python Programlama"
>>> yazi1[5:]

'n Programlama’

>>> yaz1[7:11]

'Prog

>>> yazi[::-1]

‘amalmargorP nohtyP'

>>> yazi[::2]

'Pto rgalm'

Buradaki 6rnekte gorildigu gibi, string’lerin parcalama islemlerinde mantik,
listelerin parcalanmasiyla birebir olarak aynidir.

Simdi de son olarak in operatorinin stringler Gizerinde uygulanmasini gérelim.

>>> 3 = “Python”
>>> 'P' in a

True

>>>'y" in a

True

>>>'s' in a
False



