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Bu BOLUMDE

PHP Nedir?

PHP"nin Tarihi

PHP ile Neler Yapilabilir?

PHPnin Kullanim Alanlari ve Avantajlari
Nelerdir?

Neler Ogrendik?

GiRiS

Bu bolimde, PHP programlama dilinin yapisini,
tarihini ve yetkinligini detayli olarak Ogrenecek,
PHP’nin, neden en ¢ok tercih edilen sunucu tarafli
programlama dilleri arasinda oldugunu irdeleyecegiz.

Ayrica PHP Web Programlamada dogru bir tercih mi?
sorusunun cevabini arayacak, betik programlama dili
nedir? bu konu hakkinda bilgi sahibi olacagiz. Bunlarla
birlikte PHP ile neler yapilabilir, PHP gelistiricisi
olmanin avantajlari nelerdir? agiklamaya calisacagiz.



BoLim 1 GiRris

PHP NEDiR?

NOT

PHP, sunucu tarafinda calisan acik kaynaklh betik bir programlama dilidir. PHP
kisaltmasinin acilimi, Hypertext Preprocessor olarak ifade edilmektedir. PHP,
yazim standardi agisindan esnek bir yapiya sahip oldugundan égrenim sireci
oldukga hizli ve basit bir dildir. Sunucu tarafli programlama dilleri arasinda en
cok tercih edilen dilin PHP oldugunu rahatlikla sdyleyebiliriz.

Bir betik dili genel anlamda, diger programlama dilleriyle bittinlesmek ve
iletisim kurmak icin tasarlanmis bir programlama dilidir. Betikler dogrudan
kaynak kodundan calistirilir. Diger programlama dilleri ile yazilan kodlar hazir
hale getirilmeden 6nce, makine koduna cevrilip, sonug olarak Uretilen prog-
ram cahistirilirken, betik kodlari yorumlayici (interpreter) tarafindan dogrudan
okunur ve yorumlanir. Ornegin; JavaScript, PHP, Python, Ruby, VBScript

PHP’NiN TARiHi

Rasmus Lerdorf tarafindan 1994 yilinda, C dili ile CGI (Common Gateway
Interface) dizisi olarak PHP'nin ilk gériiniimu olusturuldu. Lerdorf’'un amaci web
sayfasinin ¢evrimici trafigini dl¢mekti. Bu amacla yola ¢ikan Lerdorf zamanla dile
veritabani yonetimi ve basit web uygulamari yapilabilecek 6zellikleri eklemeye
basladi. Dile ilk ismini veren tanim bu asamada ortaya ¢ikti.

Lerdorf, Andi Gutmans ve Zeev Suraski isimli gelistiriciler ile 1997 yilinda isbirligi
yaparak, PHP’yi tamamen bagimsiz ve kararli bir dil olarak tekrar yazmak icin
calismaya basladi ve dilin bugilinki yapisina benzer ilk versiyonu ortaya ¢ikti.
Bu gelisimi dilin adinda da degisiklik yaparak duyurdular. Artik PHP (Hypertext
Preprocessor) olarak bilinecekti. Bu asamada dilin versiyonu PHP 3 olarak
adlandirldi. Bu siirecte sunucu tarafinda islem yapan ve HTML icine yerlestirilip
calistinlabilen betik dili mantigi gelistiricilerinin buyuk ilgisini cekti.
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PHP

3. SUrimiin yayinlamasinindan kisa bir stire sonra, 1998 yili kis aylarinda Andi
Gutmans ve Zeev Suraski dili gelistirmek icin dilin ¢ekirdegini tekrar yazmaya
basladilar. Amaclari komplex islemlerde dilin performansini artirmak ve dilin
kod tabaninin (code base) modulerligini gelistirmekti. Bu sayede Ug¢linci taraf
bir cok veritabani ve APl desteklenmis olacakti ancak dilin hali hazirdaki yapisi
(PHP 3) bu yapilara tam olarak uyumlu degildi.

1999 yilinda PHP'nin yeni yorumlayici motoru olan Zend Engine tanitildi ve
PHP4 ortaya ¢ikmis oldu. Zend Engine ismi gelistiricilerin ilk isimlerinden
olusacak sekilde secildi. (Zeev ve Andi). Bu strimin oldukca gelismis
performansina ek olarak, PHP 4, bircok web sunucusu destegi, HTTP oturumlari,
ciktr arabellekleme, kullanici girisini ele almada daha giivenli yollar ve birkag
yeni dil yapisi gibi diger dnemli 6zellikleri iceriyordu.

GUnlmizde PHP versiyonlari arasinda %83.9 oranda en ¢ok kullanan strim
olan PHP 5, (2018 Mayis) uzun gelistirme slrecinin sonunda Zend Engine 2.0 ile
birlikte temmuz 2004'te piyasaya siiriildu. Cekirdegi, yeni nesne modeli ve yeni
bir cok 6zellikle birlikte gelistirildi.

2015 yilinda ise PHP 7 ya da farkli bir isimle PHPNG (PHP Next Generation) yeni
ozellikler karsimiza cikti. Bu striimiin en 6nemli 6zelligi ise daha az kaynak ile
2 kata kadar daha yiiksek performans. Buna ek olarak PHP 5'in gliniimiiz de en
stabil ve en cok kullanilan alt versiyonu olan PHP 5.6 ile yazilan tim kodlarin
PHP 7'de desteklenmesi, gecis ve 6grenme surecinin en buyuk artisi diyebiliriz.

iLE NELER YAPILABILiR?
PHP ile her sey yapilabilir!

PHP esas olarak sunucu tarafli betik programlamaya odaklanmis bir dildir.
Bu sayede diger CGI programlarinin, form verilerini toplamasi, dinamik sayfa
icerigi olusturmasi veya cerezleri génderip alma gibi yapabilecekleri her seyi
yapabilirsiniz. Ama PHP daha fazlasini yapabilir.

Sunucu Tarafli Programlama; Sunucu tarafli betik kodlama yapmak icin
ihtiyaciniz olan seyler, bir PHP yorumlayicisi, bir web sunucusu ve bir web
browser hepsi bu kadar.

Komut Satiri Programlama; Herhangi bir sunucu veya tarayici olmadan
calistirmak icin bir PHP betigi olusturabilirsiniz. Bu sekilde kullanmak icin
sadece PHP ayristiricisina ihtiyaciniz var. Bu tarz kullanim genelde zamanlanmis
gorevlerde tercih edilir.
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Masaliistii Programlama; PHP GTK grafik kullanici arabirimi ile masaisti prog-
ramlar yazabilirsiniz. Ancak sunucu tarafli programalaya odaklanmis bir dil ol-
dugundan, bu alanda PHP'in iddiali bir dil oldugunu séylemeyiz.

PHP, Linux, bir cok Unix varyanti (HP-UX, Solaris ve OpenBSD dahil), Microsoft
Windows, Mac OS X, RISC isletim Sistemi ve muhtemelen digerleri gibi tiim ana
isletim sistemlerinde kullanilabilir.

PHP ile, isletim sistemi ve web sunucusu se¢cme 6zgirligine sahibiz. Ayrica,
prosedirel programlama veya Nesne Yonelimli Programlama - Object Oriented
Programming (OOP) veya bunlarin her ikisinin bir karisimini kullanma segene-
gine de sahibiz.

PHP ile sadece HTML ciktisi ile sinirli degiliz. PHP'nin yetenekleri arasinda, PDF
dosyalarinin ve hatta videolarin aninda uretilmesi gibi seylerde var. Ayrica
XHTML ve diger XML dosyalari gibi herhangi bir metni kolayca cikti alabiliriz.
PHP, bu dosyalari otomatik olarak diizenleyebilir ve bunlari yazdirmak yerine,
sunucu tarafindaki bir dnbellek olusturarak dosya sistemine kaydedebilir.

PHP'nin en gucli ve en 6nemli 6zelliklerinden biri de ¢ok cesitli veritabanlari-
na destek vermesidir. Veritabani 6zellikli bir web sayfasi yazarken, veritabanina
ézgii uzantilar (Ornegin; MySQL icin MySQLi) kullanilarak veya PDO gibi bir so-
yutlama katmani kullanilarak veya ODBC uzantisi aracihigiyla bir veritabanina
baglanmak inanilmaz derecede basittir.

PHP, farkli hizmetlerle LDAP, IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, COM (Windows
icin) ve daha sayisiz protokol araciligiyla iletisim kurabilecek bir altyapiya da
sahiptir. Hazir modillerin haricinde ham ag soketleri acip bu soketler Gizerinden
istediginiz blttin protokollerle ¢alisabilirsiniz. PHP, WDDX Uizerinden sanal ola-
rak sanal doku Uzerinde, hangi dilde yazilmis olursa olsun tim uygulamalarla
haberlesebilir.

Ayrica Java nesnelerinin olusturulabilmesi ve seffaf bicimde PHP nesneleri ola-
rak kullanilabilmeleri 5nemli bir diger 6zelliktir.

PHP'nin akilda kalan bazi 6zellikleri ve faydalarini siraladik. Hepsini tek tek acik-
lamak yerine php.net sayfasinda Yapilandirma ve Kurulum bdliimiinde ve is-
lev basvuru kilavuzunda listelenen eklentilerin baslangi¢ bolimlerindeki agik-
lamalardan her bir eklenti icin daha fazla bilgiye ulasabilirsiniz.
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PHP’NiN TEMELLERI

PHP 6grenim sirecimizin yol haritasini belirleyecek
temel yaklagimlar, bagh kalacagimiz kiresel
standartlari ve neden gerekli olduklarini anlayacagiz.

PHP'de, Uygulama catilarindan (framework), Nesne
yonelimli (OOP), Fonksiyonel ya da yordamsal
programlama kavramlarindan bahsedecegiz.

PHP’yi 6grenirken benimsenmesi gereken, ihtiyag
analizi ve uygulama gelistirme disiplinin neden
onemli oldugunu anlayacak, bu baglamda sadece
PHP dilini kullanmayr 6grenmek vyerine, dogru
kararlar veren, temiz kod yazan ve etkili uygulamalar
Uretebilen basarili bir programci olmayi hedeflemis
olacagiz.:)

Bunlarin yani sira PHP dilinin temel s6z dizimi (syntax)
kurallarini 6grenecek ve ilk 6rnek uygulamamizi s6z
dizimi kurallan ile yapacagiz. S6z dizimi hatalarini
orneklendirerek, hata okumanin nasil yapilmasi
gerektigini 6grenecegiz.

Ayrica secilen IDE'ye kodlama siirecini hizlandirmak
adina yardimci eklentilerin  (code assist) nasil
kuruldugunu 6grenecegiz.



42

B6LOM 3 PHP’NiN TEMELLERI

GiRis

Bolim basliginda da ifade edildigi Gzere. PHP'nin 6grenim suirecinin temellerini
atacagiz. Bu anlamda saglam adimlarla ilerlemek icin bazi kiiresel standartlara
bagl kalacagiz. PHP 6grenim siirecimizde bagh kalacagimiz PSR (PHP
Standards Recommendations) standartlarinin neden gerekli oldugundan
kisaca bahsedelim.

PHP yayinlandidi glinden bugiine tam anlamiyla merkezilesmis bir standarta
maalesef ki sahip olmadi. PHP'nin yazim standartlari konusunda ilk giinden
beri esnek bir yaklasim sergilemesi Nasil olsa calisiyor... mantigi ile cok farkl ve
anamoli iceren yazim sekillerine sahip gelistiricilerin ortaya ¢cikmasina yol acti.
ik baslarda bazi biiyiik yazilim gelistirme ekipleri barindiran kurumlar ve birden
fazla kod tabani (code base) ile gelistirme yapmak zorunda kalan gelistiriciler
kendi projeleri icin cesitli isimlendirme ve kodlama tasarimlari hazirladilar.
Bazilari; PEAR veya Zend Framework gibi iyi dokiimante edilmis standartlar
benimser iken, digerleri daha farkl yapilar tretmeye calistilar.

GUnlmizde PHP icin hazirlanmis bircok basarili uygulama catisi (framework)
mevcut. Bunlara birkag¢ 6rnek vermek gerekir ise; Laravel, Phalcon, Symfony2,
Codelgniter ve Slim catilarini 6rnek gosterebiliriz.

PHP ile framework kullanimi konusunda uzun zamandir bir¢ok farkl bakis agisi
var. Bu bakis acilarini biraz irdelemeden dnce Uist seviye programlama dillerinde
uygulama gelistirme yetkinligi bashgi altinda 1 ile 10 arasinda bir seviye cetveli
belirleyelim ve gruplandiralim.

Bu cetveli PHP gelistiricilerinin bakis agilarini, daha iyi anlamak icin kullanacagiz.

. ihtiyacim olan her tiirli gelistirmeyi istedigim gibi framework olmadan

yapiyorum.
Bu grubu cetvelimizde ilk 3 seviye icinde degerlendirebiliriz.

Yukarida bahsettigimiz Nasil olsa calisiyor... standardina sahip gelistiricilerin
bu grubun icinde oldugunu rahatlikla soyleyebiliriz.

PHP daha 6nce de bahsettigimiz gibi cok esnek bir dil. Bir betigi bircok sekilde
yazabiliriz. Bu baglamda yordamsal, fonksiyonel, nesne yonelimli ya da tip
glivenli (type safety) olmadan kodlayarak ayni sonucu elde edebiliriz.
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PHP icin bu cetvelin ilk 3 asamasindaki gelistiricilerin 6zelliklerini genel olarak
ifade etmemiz gerekirse;

Kendi standartlari vardir.

Yordamsal ya da fonsiyonel kodlama yaparlar.
Test ve hata ayiklama yapilarini kullanmazlar.

Girintileme ve anlasilirlik (Indentation and Comprehensibility) stillerine bagl
kalmazlar.

Bilinen bir framework kullanmazlar.

Yuizdelik dilimde PHP gelistiricilerinin maalesef biyiik parcasi bu ilk lic asama-
da yer almaktadir. Sektorel tecriibelere dayanarak bunu rahatlikla séyleyebiliriz.
PHP dilinin yeterliligi konusunda yapilan tartismalarin ana sebeplerinden birisi,
bu yaklasim ile gelistirilen uygulamalardir.

. Tim uygulamalarimda X framework kullaniyorum miikemmel icinde butilin

araglar var. Her sey cok kolay...

Puan cetvelimizde bu grubu konumlandirmak gerekirse 4. seviye ve sonrasi
diyebiliriz. YUzdelik dilimde PHP gelistiricilerin ikinci blyuk kismi bu seviyelerde
yer almaktadir.

Bilindik PHP framework’lerin ortaya c¢ikis amaci ilk 3 asamada bulunan
gelistiricileri kolay yonetilebilir, kodlama standartlarina sadik, gelismis ve kolay
bir cati altinda toplayarak bir standart olusturmaktir.

Uygulama catisinin kiiresel standartlara sadik kurallari vardir.

Buyiik oranda Nesne Yonelimli programlama yapilmasi zorunludur.

Test ve hata ayiklama yapilarini cati icerisinde mevcuttur.

PHP dilini diger web programlama dilleri ile kiyaslamak istenirse 4. seviye ve

sonrasi i¢in kiyaslamak daha dogru olur.

Bu baglamda web programlamada JAVA ve ASP.Net ile kiyas yapilacak ise bu
yapilarda kesinlikle ilk 3 asamanin olmadigini sdyleyebiliriz. Web programlama
ozelinde PHP'yi JAVA ve ASPNet ile kiyaslayacak isek 4. seviye ve sonrasi
prensipler ile gelistirilen uygulamalar temel alinarak kiyaslanmalidir.

Java, ASP.Net gibi dillerde ilk 3 asama olarak belirttigimiz serbestligin kesinlikle
olmadigini soyleyebiliriz.

Framework kullanimi neredeyse olmazsa olmazdir.

Nesne Yonelimli Programlama yapilmasi zorunludur.
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Uygulama gelistirme ortamlarinin giicli olmasi ve framework mimarisi sebe-
biyle kiiresel standartlara baglidirlar.

Bu bilgilerden sonra PHP icin bu yaklasim tarzinin tam olmasi gerektigi
gibi bir gelistirme ortami oldugunu distinebiliriz. Ancak PHP'de farkli bir
durum s6z konusu. PHP Framework’lerinin sayisinin ¢ok fazla olmasi ile
birlikte Zend Framework harici digerlerinin gonulli gelistirici gruplan ya
da kurumlan tarafindan gelistirildigini gorlyoruz. Bu sebeple muhtemelen
karsilasabilecegimiz ilk sorun platforma bagimhlk olacaktir. Framework
gelistiricileri konuyu bir proje olarak ele aldiklari i¢in projeye desteklerini
herhangi bir sebeple cekmeleri durumunda zaman icerisinde yeni teknolojilere
uyum saglayamayacaginiz bir yapi icinde sikisip kalmamiz olasidir.

Ornegin; Codelgniter'in cok popiiler bir framework olmasina ragmen gelistirme
strecinin sonlandinldigr duyurulmustu. Bir siire sonra bir Universitenin bu
framework’'u tekrar ele alarak gelistirme siirecini devralacagini duyurdugunu
biliyoruz.

Bunlarin yaninda, tek bir framework ile uygulama gelistiriliyor ise ¢ok basit bir
uygulama icin bile catiya bagli kalmamiz gerekebiliyor. Frameworklerde de per-
formans sorunlari bug’lar olasidir. Bunun giderilmesi icin yeni strimun ¢ikmasi
beklemek zorunda kalinmasi yine bir sorun olarak nitelendirilebilir.

. Projenin gereksinimlerine gore bir framework seciyorum ya da kiresel

standartlara bagli kalarak bir ¢ati olusturuyorum...

Olmasi gereken bakis agisidir. Yiizdelik dilimde en az bu durumda gelistirici var-
dir diyebiliriz. Bu modeli benimseyen PHP gelistiricisi puan cetvelinde 1. seviye-
den 10. seviyeye kadar tim durumlarda optimum ¢6zimi Uretebilir.

Dilin tiim yeteneklerine teknik olarak hakimdir.

Global standartlara siki bir sekilde baglidir.

Nesne Yonelimli Programlamaya hakimdir ve tercih eder. ihtiyaca yénelik
kolaylikla yordamsal ya da fonksiyonel programlama yapabilir.

Dile hakim olmanin sonucu olarak ihtiyaca yonelik bilindik bir framework
secebilir. ilgili framework’u kisa siirede kolayca 6grenebilir.

MVC, MVP, MVVM gibi yazilim mimarilerini bilir. Bu mimarilerde kendi uygula-
ma catisini olusturabilir.

Bu baglamda kitabimizda da PSR standartlarina bagl kalarak bu model ile
gelistirme yapmaya yonelik calisacagiz.
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PHP’DE OPERATORLER

Operatorler aldiklar degerlerin sayisina gore grup-
landirilabilirler. Bu bélimde 6grenme 6nceligimize
gore gruplayarak sirayla inceleyecegiz.
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ARITMETiIK OPERATORLER

Okulda 6grendigimiz temel aritmetik kavramlarini PHP sézdizimi ile
dgrenecegiz. Once matematikte 4 islem olan Toplama, Cikarma, Carpma,
Bblme islemlerini 6grenecek. Sonrasinda ise mod alma ve Uslu sayi islemlerini
yapacagiz. Hadi bagslayalim.

Projemiz icerisinde arithmeticOperators.php isimli bir dosya olusturalim.

ToPLAMA OPERATORU
PHP'de toplama operatori matematikte de oldugu gibi arti + isaretidir

<?php
Sa = 20;
Sb = 6

echo $a + Sb;

Ustteki 6rnekte a degiskenine integer 20 degerini, b degiskenine integer 6 de-
gerini atadik. Son olarak bu iki ifadeyi toplama operatorii olan arti + ile topla-
yarak echo ile sayfaya yazdirmasini istedik. Sayfamizi calistiralim.

/ @ localhost/phpegitim/arit: X \D

& Cc |® localhost/phpegitim/arithmeticOperators.php

26

Sonug tahmin ettigimiz gibi 26 tam sayi (integer) degeri oldu.

CIKARMA OPERATORU

PHP'de cikarma operatdrii matematikte de oldugu gibi eksi - isaretidir. Orne-
gimizi yazalim ve cahstiralim.

<?php
Sa = 20;
Sb = 6;

echo $a - $b;

Ustteki 6rnekte a degiskenine 20 tamsayi degerini, b degiskenine ise 6 tamsayi
dederini atadik. Sonraki satirda a degiskeni degerinden, b degiskeni degerini
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cikarmak icin eksi - ¢ikarma operatorinu kullandik. Son olarak echo ile yazdir-
ma komutunu verdik.

/ @ localhost/phpegitim/arit X \D

& (¢} ‘ @ localhost/phpegitim/arithmeticOperators.php

14

Sonug olarak a degiskeni degeri 20 sayisindan, b degiskeni degeri 6 cikarildi ve
14 sayisi elde edildi.

CARPMA OPERATORU
PHP'de carpma operatorii * asterisk (yildiz) isaretidir. Ornegimizi yazalim ve ca-
hstiralim.

<?php
Sa = 3;
$b = 5;

echo $a * $b;

Ustteki drnekte a degiskenine 3 tamsayi degerini, b degiskenine 5 tam sayi de-
gerini verdik. Sonraki satirda a degiskeni degeri ile b degdiskeni degerini carp-
mak icin yildiz * carpma operatoriint kullandik. Son olarak echo ile yazdirma
komutunu verdik.

/@ localhost/phpegitim/arit- X \D

& c l @ localhost/phpegitim/arithmeticOperators.php

15

Beklenildigi gibi cikan sonug 3 ve 5 tam sayi de@erlerinin carpiminin sonucu 15 oldu.

BOLME OPERATORU
PHP'de bélme operatdri saga egik cizgi / isaretidir.

<?php
Sa = 20;
$b = 45

echo Sa / $b;
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Ustteki 6rnekte a degiskenine 20 tamsayi degerini, b degiskenine 4 tam sayi de-
gerini verdik. Sonraki satirda a degiskeni degerini, b degiskeni degerine bolmek
icin / egik ¢izgi b6lme operatorinu kullandik. Son olarak echo ile yazdirma
komutunu verdik.

/ @ localhost/phpegitim/arit X \D

& c [@ localhost/phpegitim/arithmeticOperators.php

5

Sonug olarak a degiskeninin degeri olan 20 tam sayisinin 4 sayisina bdlimun-
den elde edilen 5 sonucunu sayfaya yazdirmis olduk.

MmoD (MobpuLo) OPERATORU

Modiiler aritmetikten hatirladigimiz modulo islemidir. Kisaca mod olarak ifa-
de edilmektedir. Yani bir sayinin bir sayiya boliminden arta kalan degerdir.
PHP'de modulo operatori karakteri ise % yiizde isaretidir.

<7php
Sa = 20;
Sb = 6

echo Sa 7% Sb;

Ustteki drnekte a degiskenine 20 tamsayi degerini, b degiskenine 6 tam sayi
degerini verdik. Sonraki satirda a degiskeni degerinin, b degiskeni degerine bo-
[imiinden kalan degeri alabilmek i¢cin % ylizde mod operatoriini kullandik.
Son olarak echo ile yazdirma komutunu verdik.

‘/@ localhost/phpegitim/aritt X \D

“— () | @ localhost/phpegitim/arithmeticOperators.php

2

Ustteki 6rnekte 20 sayisi 6 sayisina bliindii ve kalan tam say1 degeri sonuc olarak
ekrana yazdirildi. Modulo islemini tam olarak anlayamadi isek, kisa bir Google
aratmasi yaparak Matematikte Mod islemi Alma konusunu pekistirebilirsiniz.
Bu asamada bir konunun Ustlinden gecebiliriz. Degiskenlerimi olustururken
tam sayi degerleri sectigimiz icin veri tipleri integer olarak tanimlandi. Ornegin
bir boélme isleminde sonu¢ ondalikli bir sayi ¢ikttiginda, ¢ikan sonucun veri
tipinin otomatik olarak float (double) olarak tanimlandigini bilmeliyiz.
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Us ALMA (EXPONENTIATiON) OPERATORU

PHP'de iki sayi taban ve (s olacak sekilde hesaplanarak sonug alinmak istendi-
ginde bu islem kisa yoldan sadece pow fonksiyonu ile yapilmakta idi. PHP 5.6
stiriimU ve sonrasinda bu islem aritmetik operatorlere eklendi. Bu operatoriin
s0z dizimi iki tane yan yana asterisk (yildiz) isareti ** olarak belirlenmistir.

<?php
$a = 5;
$b = 3;

echo $a ** Sb;

Ustteki 6rnekte a degiskenine 5 tam sayi degeri ve b degiskenine 3 tamsayi de-
geri verildi. Us alma operatérii ile yapilan islemde a degeri taban ve b degeri (s
olarak belirlendi. Ornegimizi calistiralim.

N[].l. Aptana s6zdizimi destedi suan icin PHP versiyonu 5.4°e kadar oldugundan, is
alma s6z dizimini tanimayarak hata gosterebilir. Bu hatayl gérmezden geliniz.

€ > C [(DIocalhost/phpegitim/arithmeticOperamrsphp

125

Yapilan islemde 5 taban, 3 ise Us olarak belirlenerek 53 GslU ifadesi olusturuldu.
Sonug olarak 125 degeri elde edildi.

Operatdr Onceligi (Operator Precedence)

Aritmetik operatorleri genel olarak gérdiikten sonra bu konu icerisinde hayati
dnemi olan Operatdr Onceligi (Operator Precedence) konusunu irdeleyelim.

Basit bir 6rnek ile;

1+ 5 * 3ifadesinin sonucu islem dncelidi olmadigini varsayar isek 18 olacaktir.
Ancak carpma isleminin toplama islemine gore dnceligi oldugunu biliyoruz. Bu
sebeple 18 sonucu yanlistir.

<?php
Sa = 1;
$b = 5;
Sc = 3;

echo Sa+Sb*Sc;
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PHP’DE DONGULER

Bu bolimde programlama dillerinde en nemli yapi-
lardan biri olan déngiileri 6grenecegiz.

PHP'de hangi dongli metodu nerelerde kullaniimali?
sorusuna cevaplar arayacagiz.
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GiRis

Bir dongd, belirli bir duruma ulasilana kadar stirekli olarak tekrarlanan bir komut
dizisidir. Dongulerle tipik olarak, bir veriyi almak ve degistirmek gibi belirli bir
islem yapilir ve daha sonra bir sayacin belirlenmis bir sayiya ulasip ulasmadigi
gibi bir durum kontrol edilir. Uygulama icinde belirli satirlarin birden fazla
tekrar edilmesi istenebilir. Boyle durumlarda déngu yapilari kullanilir. Dong
yapilarinda dongiiniin kag kere tekrar edecedi dinamik olarak belirlenebilir.
Hatta donglinlin tekrarlamasi bir kosula baglanabilir.

Dongtide belirli sinir durum belirtilmedi ise ya da dongiiden bir ¢ikis kurali
tanimlanmadi ise bu déngl sonsuz bir déngi olacaktir. Bu durumda isletim
sistemi bunu algilayana ya da siirekli olarak bir hata ile veya baska bir
olay gerceklesene kadar (belirli bir stire sonra programin otomatik olarak
sonlandiriimasi gibi) déngi stirekli olarak tekrarlanir.

Dongliniin her bir tekrari iteration (iterasyon-tekrarlama, yineleme ya da tur)
gibi kelimeler ile ifade edilebilmektedir. PHP'de déngiilerin en cok iliskili oldugu
kavram dizilerdir. Bu sebeple dizileri bu konudan énce 6grendik ve dongiiler ile
pekistirecegiz. Simdi PHP'de ki dongdleri gorelim.

PHP’DE FOR DONGUSU

for, kodun tekrar tekrar uygulanmasina izin veren yinelemeyi belirtmek igin bir
kontrol akisi ifadesidir. for donglisi hemen hemen tiim programlama dillerinde
vardir. C dili ile aynidir.

for donglisii syntax olarak en karmasik goziiken déngu turidur.

for (ifadel; ifade2; ifade3)
komut

Ustte for déngusiini anlamak icin 4 farkli parcaya ayirdik. Bunlar ifadet,
ifade?, ifade3 ve komut olarak belirledik.

ifade1 dongiiniin en basinda bir kereligine kosulsuz olarak calistirilir.

ifade2 her yinelemede yeniden degerlendirilir. Bu ifadeden true sonucu
elde edilirse donglye devam edilir ve dongilinlin etki alanindaki komutlar
cahstinihr. Bu ifadeden false sonucu elde edildiginde etki alanindaki komutlar
calistirlmaksizin déngu sonlandirihr.
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ifade3 ise her yinelemenin sonunda calistirilir.
Her ifade bir birinden noktali virgiil ; ile ayrilr.

Calisacak komut blogu sayet bir climlelik bir komuttan olusuyor ise kod blogunu
belirtir stsli parantezlerin kullaniimasina gerek yoktur. Bu ifadelerin her birini
bos birakmak da mumkindir. ifade2'nin bos olmasi déngliniin sonsuza
kadar calistirlacagi anlamina gelir. Bu tip kullanimlari ¢ok tercih etmemenizi
Oneriyoruz. Bir for déngusiinden ¢ikmak icin break komutu kullanilir. break
komutu ic ice dongulerde bir Ustteki dongiiden ¢cikmak icin seviye parametresi
alabilir. Ornegin; break 2 komutu verildiginde bir Gstteki déngiiyle beraber
dongiden cikilir. Bir for dongisinin bir sonraki tura atlamasini saglamak
icin continue komutu kullanilir. continue komutu ic ice dongulerde bir Ustteki
déngliyl atlatmak icin seviye parametresi alabilir. Ornegin; continue 2 komutu
verildiginde bir Ustteki dongi sonraki tura atlatilir. Proje dosyamizda loopFor.
php isimli bir dosya olusturalim ve asagidaki 6rnegi yazalim.

<?php

for ($i = 1; $i < 105 Si++) {
echo $i;

Ornekte for ifadesini yazdiktan sonra for déngiisiiniin calisma kriterlerini be-
lirlemek igin parantezlerimizi agiyoruz.

3 adet ifade yazacagdiz. Sirayla ilk ifadeden baslayalim.

ilk ifademiz $i = 1 ifadesi. Bu ifade ile sadece déngii icerisinde gecerli olacak
$i degiskeninin déngi baslarken bir sefere mahsus 1 degerine esitlenmesini
istiyoruz. Noktali virgiil ; koyarak ilk ifademizi bitiriyoruz.

ikinci ifadede, $i < 10 tanimini goriiyoruz. Biyiktir kicuktir operatérlerini
dgrenmistik. ikinci ifade aslinda bir kosullu ifadedir. Yani i degiskeni, 10
tamsayi degerinden kiiclik oldugu siirece dongiiniin calismaya devam etmesi
gerektigini soyllyoruz. Noktali virgiil ; koyarak ilk ifademizi bitiriyoruz.

Son ve lcincl ifade de ise Si++ tanimini gérdik. Artirma azaltma
operatorlerinden ++ sdzdizimine asinayiz. Bu tanimlama ile déngiiniin her
turunun sonunda, 1 degiskeni degerinin bir artirllmasi gerektigini sdyltyoruz.
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Son olarak dénglinlin her turunda calisacak olan kodlari yazmak icin sisli pa-
rantezleri agiyoruz. echo komutu ile 1 degiskenini yazdiriyoruz.

ilk déngi 6rnegimizi calistiralim.

& > C @ localhost/phpegitim/loopFor.php

123456789

Ciktiyr inceledigimizde déngiiniin 9 kez calistigini gérdiik. ik ifadede i degiske-
nine 1 degerini atamistik. Bu sebepten dolayr dongiimiiz i degiskeni degeri 1
ile basladi ve ekrana 1 yazdirildi ve i degeri 1 artirildi. Dongiiniin her seferinde
ikinci ifade yani i degerinin 10 degerinden kiiciik olup olmadigi kontrol edildi.

Bu durum 1 degerinin her seferinde 1 artirilarak 9 degerine gelmesine kadar devam
edildi. Son olarak i degeri 10 oldugunda ikinci ifadedeki kosul saglanmadi ve
dong sonlandirildi. Sonug olarak sayfaya, 1'den 9'a kadar sayilar yazdiriimis oldu.

Basla

FOR ddngilsil
kod blogunu
¢alistar

FOR
dongiisiinden ¢ik

Simdi ayni 6rnegi sislii parantez olmadan ve her seferinde yeni bir satira gece-
cek sekilde degistirelim.

<?php

for (§i = 1; $1i < 10; Si++)
echo $i . '<br>';

for ifadesinde bir dnceki 6rnekten farkh olarak sadece kendinden sonraki ilk
komutu calistiracagimiz icin siislii parantezleri kullanmadik.
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NESNELERDE KALITIM
VE COK BiCiMLILiK

Bu boluimde; Kalitim, miras alma, ¢cok bicimlilik ve ai-
diyet (IS-A) kavramlari hakkinda bilgi sahibi olacagiz.
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KALITIM (INHERITANCE)

Kahtim kelimesi ilk olarak, gercek diinyadaki genetik kalitimi aklimiza getirmek-
tedir. Bir cocugun babasinin bazi 6zelliklerini genetik olarak miras almasini buna
ornek gosterebiliriz. OOP'de bilgisayar programlari her seyin birbiriyle etkilesi-
me girdigi bir nesne olacak sekilde tasarlanmaktadir. OOP'de kalitim ise bir sini-
fin 6zelliklerinin digeri tarafindan miras alinabilecegi kavramdir. Kodun yeniden
kullanilmasina ve farkli siniflar arasinda bir iliski kurulmasina yardimci olur.

Ben Temel Sinifim
Ben Alt Sinfim Baba

Ustteki gorsel de, yavru aslan babadan bazi ézelliklerini miras aliyor. Ancak
gercek diinyadan bir farkhlik var diye distnebilirsiniz. Anne'den hi¢ miras
almiyor mu? Gergek diinyada tabi ki aliyor pek bilgi sahibi degilim ama belki
anneden daha fazla aliyor. Cocugun iki ebeveynden miras almasi durumu
OOP'de Coklu Kalitim (Multi Inheritance) olarak ifade edilir. Modern dillerin
bazilarinda desteklenmekte bazilarinda ise karisikliga sebep vermemek igin
coklu kalitim desteklenmemektedir. (Bu islevsel olarak eksiklik degildir.) Coklu
kalitim desteklendigi dillerden bazilari C++, C#, Python, Lisb'dir.

Coklu kalitim PHP'de desteklenmez. Coklu kalitim nedeniyle olusan karmasiklig
kontrol etmek ¢ok zordur. Tip donlsim, zincirleme metotlari (6grenecegiz)
vb. gibi ¢esitli islemler sirasinda sorun yaratir ve her seyden 6nce birden fazla
mirasa ihtiya¢ duydugumuz durum yok denecek kadar azdir. Bu ylizden isleri
basit ve acik tutmak en iyisidir. Coklu kalitimla elde edilmek istenen diizen
PHP, JAVA vb. dillerde araylzler (interface) vasitasiyla yapilir. Ara ylizleri sonraki
basliklarda 6grenecegiz.

PHP’nin ¢oklu kalitimi desteklememesi bir eksiklik degil, tercihtir.

Ornegin Yunan MIT'lerinden Pegasus’u diisiiniin. Birden fazla kalitimla Pega-
sus'un at ve kustan miras aldigini sdyleyebilirsiniz. Clnki kanath bir hayvani
kus olarak siniflandiriyoruz.
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! J

\@

Kuslarin yapabildigi ancak Pegasus'un yapmadigi baska 6zellikler vardir. Orne-
gin, kuslar yumurta birakirlar, Pegasus canli dogum yapar. Kalitim, tim &zellik-
leri aktardigindan bu durum kus tiirinden miras alan pegasusu ¢cogalma yonte-
mi konusunda ikileme sokacak. Sonug olarak yumurtlama ya da dogum yapma
secenekleri icin karar verilmesi gerekir.

Bahsettigimiz bazi diller coklu kalitimi agik halde birakmayi tercih etmislerdir.
Ama bu diller yine de ¢oklu kalitima alternatif ¢6ziimleri interface, trait gibi ya-
pilart barindirmaktadirlar. Kisisel tecriibelerime dayanarak web uygulamalarin-
da bunu dogru sekilde yapmak icin ¢oklu kalitima gercekten ihtiyacim var
diye diisindugim tek bir durum yok diyebilirim. Cok spesifik bir drnekte ihtiyag
duyulsa bile alternatif yontemler ile ¢6zmenin daha akillica olacagi (6rn; trait)
kanaatindeyim.

Simdi ise ¢ok bicimliligi (polymorphism) aciklamaya ¢alisalim.

CoK BiCiMLiLiK (POLYMORPHiSM)

Sayet kalitim zincirleme olarak devam ediyorsa yani en alt sinif birden fazla Ust
siniftan miras aliyorsa ¢ok bicimli durumdadir diyebiliriz. Polimorfizm sergi-
leyen bir programlama dilinde ayni hiyerarsik agacin (ortak bir temel siniftan
miras alinan) siniflarina ait nesneler ayni adi tasiyan ozellik ve metotlara sahip
olabilir ancak temelde her biri farkh 6zellik ve metotlara sahiptir.

Bunu canlilar iizerinden érneklendirebiliriz. Ornegin; bir kdpek ilk olarak bir
memelidir. Bir memeli de, bir hayvandir. Bu baglamda dustinecek olursak, hay-
van>memeli>kopek gibi hiyerarsik durum ortaya ¢ikar. Son asamada bulunan
kopek cok bicimlidir. Biraz daha acik ifade ile hem memeli hem de hayvandir.
Bunun sonucu olarak kdpek kendi 6zelliklerinin haricinde memelilerin 6zellik-
lerini miras alarak olusmustur. (canli dogum vb.) Ayni zamanda da hayvanlarin
genel 6zelliklerini miras almistir.
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KALITIM, COK BiciMLiLiK VE KAPSULLEME ORNEGi

Simdi, hem Inheritance (kalitim) hem Polymorphism (Cok bicimlilik) hem de
Encapsulation (kapstiilleme) iceren genis kapsamli bir 8rnek yapalim. Ornekte
hayvanlarin kalitimini anlatmaya calisacagiz. Proje dosyamizdaki OOP klasoru-
nun i¢cine inheritance isimli bir klasoér olusturalim.

ik olarak en Ust sinifimiz olan Animal sinifini olusturacagiz. Inheritance klaséri
icinde AnimalsClass.php isimli bir dosya olusturalim. Ayni klasér icinde bir de
init.php isimli bir dosya daha olusturahim.

AnimalClass.php dosyasini acarak sinifi yazmaya baglayalim.

<?php
class AnimalsClass {
private $family;
const familyOptions = ['memeli','memeli olmayan'];

function __construct(string $family) {
Sthis->setFamily($family);
}

public function getFamily() {
return ucwords(Sthis -> family);

}
private function setFamily(string S$family) {

if(lin_array($family, self::familyOptions))
throw new InvalidArgumentException("Familya gecersiz");

Sthis -> family = $family;

}

public function makeNoise(){
echo 'Ses: ....<bhr>';

}

public function sleep(){
echo 'Uyku: 7zZzZ...<br>';
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nasil yapilabilecegini 6grenecegiz.
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PHP’DE isim ALANI (NAMESPACE) KULLANIMI

Namespace'i Turkce ifade etmek gerekirsek Ad alani olarak ¢evirebiliriz ama bu
sekilde pek bir sey ifade etmiyor gibi ilk bakista.

Namespace, uygulamanin 6gelerini gruplamamanin en genis seklidir. Sadece
nesneler icin disiinmeyin. Degiskenler sabitler fonksiyonlarda namespace ile
gruplanabilir. Ama biz genelde OOP'de tercih edecegiz. Namespace Soyut bir
kavramdir. information hiding (Bilgi gizleme) yapmak icin glizel bir aractir.

Namespace, sanal bir hiyerarside dosyalarinizin organizasyonunu saglayabildi-
giniz diizendir. Genellikle verilen en klise 6rnek ise namespace kullanmadan
ayni isme sahip iki farkli class olusturup kullanmayacagimiz yonindedir. Na-
mespace ile bu kolayca yapilabilir. Bu kavrami 6rnek ile uygularsak daha iyi
anlayabiliriz. OOP klasoriinde namespace isimli klasor olusturalim ve library1.
php isimli bir dosya olusturalim.

<?php
namespace App;
const NAME = 'PHP Egitim';

function learning() {
return 'Ogrenmeye baslayalim.';

}

class Organization {
static function getAuthor() {
return 'Mehmet Ali UYSAL';
}

static function getBookStore() {
return 'Dikey Eksen';

Namespace s6z dizimini ilk kez gorliyoruz. Bu tanimlama betik icinde bir kez
daha tanimlanincaya kadar kendinden sonra tanimlanan degisken, sabit, fonk-
siyon ve nesne yapilari App namespace grubu icinde kiimelecek.

Library1.php dosyasinda NAME adinda bir sabit 1learning adinda bir fonksiyon
Organizaton adinda bir sinif olusturuyoruz. Simdi ayni dizinde init.php isimli
bir dosya olusturalim.
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<?php
require 'libraryl.php';

echo App\NAME, '<br>";
echo App\learning(),'<br>";
echo App\Organization::getAuthor(),' / ', App\Organization::getBookStore();

require ile library1.php dosyasini betige dahil ediyoruz. Sonrasin library1.php
dosyasinda tanimladigimiz 6geleri NameSpaceAd1\0ge olacak sekilde ¢alistiryoruz.

€& > C @ localhost/phpegitim/oop/namespace/init.php l

PHP Egitim
Ogrenmeye baslayalim.

Mehmet Ali UYSAL / Dikey Eksen

Aranilan 6geler belirledigimiz namespace altindan getirildi. Namespace ile
grupladiktan sonra eskisi gibi direk 6ge ye erismek istersek artik ulasamayiz.

Namespace'ler, istedigimiz dizin uzunlugunda olabilir.

Uygulamanin bilgilerini direk App namespace ile tutmak ¢cok dogru olmayabilir.
Ornegin sdyle bir namespace olabilir. App\Data\Info

Library1.php dosyasinda namespace’i App\Data\Info olarak degistirelim.

Bu durumda her 6geye erismek icin basina App\Data\Info namespace tanimini
yapmamiz gerekecek. Bunun igin as sézdizimi alias 6zelligini gorelim.

<?php
require 'libraryl.php';
use App\Data\Info as AppInfo;

echo AppInfo\NAME, '<br>';
echo AppInfo\learning(), '<br>';
echo AppInfo\Organization::getAuthor(), ' / ', AppInfo\Organization::getBookStore();

Ornekte, namespace’in genel olarak nasil calistigini gérdiik. Simdi ise OOP'de
nasil kullanacagiz bir 6rnek ile uygulayalim.

Namespace klasori altinda sirayla App>Tools>DataTypes klasorlerini olus-
turalim. (Tools App klaséri altinda olacak sekilde, DataTypes da Tools klaséri
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altinda olacak sekilde). DataTypes klasori igcine str isimli bir Sinif olusturahm.
Bu sinif string tirinde yapilan islemlerde bize kolaylik saglayabilecek araglari
(metot) barindiracak.

<?php
namespace App\Tools\DataTypes;
Class Str {
public static function rand($length = 8) {
if (Slength === null)

throw new BadMethodCallException(__METHOD__.':uzunluk
degeri gonderilmelidir');

if (!is_numeric(Slength))

throw new InvalidArgumentException(__METHOD__.':uzunluk
degeri numerik olmalidir');

// maximum ve minimum uzunluk kontrol ciimlesi yazilmalidir.

$length = intval($length);

static Scharacters = '0123456789abcdefghi jklmnopgrstuvixyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVIXYZ ' ;

Scharacterslength = strlen(Scharacters);
SrandomString = '';
for (Si = 0; Si < Slength; Si++)
SrandomString .= Scharacters[rand(0, ScharacterslLength - 1)1;

return SrandomString;

Bu sinif sonunda dikkat edersiniz Class kullanmadik. Sinifin goérevini ifade
eder 6n ekleri namespace tanimlamasinda yaptik. NameSpace kullanmasa idik
bu sinif ismi su sekilde olabilirdi. AppToolsDataTypesStrClass bu sekilde bir
hiyerarsik isimlendirmek yapmak istedigimizde standart disi cok uzun bir sinif
adi olacaktl. Bunun yerine namespace ile App\Tools\DataTypes\Str seklinde
daha anlasilir sekilde grupluyoruz. Bu arac icine 6rnek bir metot tanimladik. Bu
metot verilen uzunlukta rasgele string degerler Uretiyor. 2 adet koruma climlesi
var maximum ve minimum uzulunluk kontrollerini de yapilirsa daha iyi olur.



PHP’DE isim ALANI (NAMESPACE) KULLANIMI 467

SrandomString .= Scharacters[rand(0, ScharactersLength - 1)1;

Cumlesi kafanizi karistirmasin islevi aslinda cok basit. Bir string degerin
aslinda bir karakter dizisi oldugunu biliyoruz. Bir dizi gibi yorumlanabilir. Bu
baglamda characters degeri bir dizi oldugundan dizinin icinde rand ile rasgele
anahtarlar seciyoruz. rand fonksiyonu bir baslangig ve bitis degeri istediginden
characters dizisinin 0. elemanindan sonuncu elemanina (charactersLength-1)
(0 dan basladigiicin 1 eksilttik) kadar rasgele se¢ diyoruz. Her seferinde rasgele
getirilen eleman degeri randomString degiskenine eklenerek biriktiriliyor.
Donglide istedigimiz uzunluga kadar dénecedi icin her turda rasgele bir
karakter randomString degiskenine ekleniyor.

Metot static tirde degismesine gerek yok. Bir ustanin stirekli kullandigi cebinde
tasidigi bir el aleti olarak dustinebilirsiniz. Bizimde 6rnegin rasgele bir sifre bir
token vb. bir string Gretmek istedigimizde kullanacagimiz arag olabilir.

Simdi init.php dosyasina gelelim.

<?php

require_once 'App/Tools/DataTypes/Str.php';

use App\Tools\DataTypes\Str;

echo Str::rand(10),'<br>';

echo App\Tools\DataTypes\Str::rand(10);

Ustteki kullanimda énce gerekli olan dosyay! yiikliiyoruz. Sonrasinda kullana-
cak oldugumuz araci use sézdizimi ile belirtip araci kullanabiliyoruz. use kul-
lanmadan da en son satirdaki gibi metoda erisebiliriz. PHP 7 ile birlikte ayni
grupta olan yapilari bir use ciimlesinde belirtebiliyoruz. Bu alternatif s6z dizimi
cok kullanighdir.

use App\Tools\DataTypes\{Str,Number};

ya da takma isim kullanacak isek,

use App\Tools\DataTypes\{Str as StrTool,Number as NumTool};

Baska bir namespace icinde yine Str isimli bir class olsa idi namespace ile ar-
tik grupladigimiz icin ayni isimli iki sinifi sorunsuz sekilde kullanabilecektik.
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Namespace hiyerarsisi uygulama dizini ile ayni olmalidir. Ornegin; App/Tools/
DataTypes klasorlerimiz mutlaka olmalidir. Bu gerekli bir PSR standardidir.
OOP'de namespace’leri sirekli kullanacagiz. OOP konularinin sonlarina dogru
gelirken, gerekli siniflari artik manuel olarak betige eklemeyelim. Hadi PHP'de
AutoLoading (Otomatik Yiikleme) 6zelligini 6grenelim.

OTOMATiIK YUKLEME

Otomatik ylkleme yapisi adindan da tahmin edebilecegimiz gibi siniflarla ilgili
islem yapmadan 6nce o sinifin kaynak dosyasini sayfamiza otomatik dahil eder.
Sinif diyoruz ama ashinda tim OOP 6gelerini ylkleyebiliriz. Simdiye kadar bir
kag yazilim gelistirme prensibinden bahsettik. SRP, DRY vb. bu prensiplerde ya-
zihm gelistirmek icin farkli sorumlulugu olan siniflarin farkh dizinlerde olustu-
rulmasi gerektigini anlamistik. Ornegin; bir &nceki konuda oldugu gibi araclarin
bulundugu siniflari farkli bir dizinde veritabani islemlerini yapacak olan siniflari
farkli bir dizinde gibi.

Ya da interface, abstract veya class’larin ayri dizinlerde olmasi gibi.

# Autoload Ogelerin otomatik yiiklenmesini &r-
B Abstracts neklendirmek icin OOP klasori altinda

@ AbstractUser.php gorseldeki gibi bir dizin olusturacagiz.

s Classes Simdi klasor ve dosyalari gorseldeki
% StaffClass.php gibi olusturalim.

& Interfaces

% Personlnterface.php yapilabilir.
ﬁ autoload.php

&% init.php

PHP'de otomatik yikleme iki sekilde

ilki artik giincel olmayan ve énerilme-
yen __autoload fonksiyonudur.

ikinci ve benimsememiz gereken yéntem ise spl_autoload_register fonksiyo-
nudur. ilk olarak Personinterface.php isimli dosyayi acalim.

<?php

interface PersonInterface {
public function getName();
public function setName($name);
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PersonInterface kendini uygulayacak siniflara name oOzelliginin getter ve
setter metotlarinin olusturulmasi gerektigini soéylesin. Her kisinin bir adi vardir
mantidiyla kisi arayuziine sadece isim ile ilgili metotlarin tanimlamasini yaptik.

Simdi AbstactUser sinifini agalim. (Abstract siniflarin sonuna Class degil, basina
Abstract 6n eki konulmasi standartlar geregidir.)

<?php
abstract class AbstractUser implements PersonInterface {
private Sname;

private SuserName;
private Spass;

public function getName() {
return Sthis -> name;

public function setName($name) {
$this -> name = $name;

public function getUserName() {
return Sthis -> userName;

public function setUserName(SuserName) {
Sthis -> userName = SuserName;

public function getPass() {
return Sthis -> pass;

public function setPass(Spass) {
Sthis -> pass = Spass;

Soyut kullanici sinifi PersonInterface arayliziini uyguluyor. Bir kullanicida
mutlaka olmasi gereken 3 6zellik tasiyor. Bunlar isim kullanici adi ve parola. Bu
ozelliklerin getter ve setter metotlarini yaziyoruz.
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Simdi StaffClass sinifini yazahm.

<?php
class StaffClass extends AbstractUser {
private Sposition;

public function getPosition() {
return Sthis -> position;

}

public function setPosition(Sposition) {
Sthis -> position = $position;

Bu sinif ise soyut soyut kullanici sinifi olan AbstractUser sinifindan miras aliyor.
Bir personelin calistigi pozisyonun bulunmasi ve tanimlanmasi sorumlulugu
ise StaffClass sinifinda olsun. PHP 5 ile gelen __autoload fonksiyonunu
tanimlamak icin autoload.php dosyasini acahim.

<?php

function __autoload(Sname) {

$file = __DIR__ . '/Ys/%s.php';

if (strpos(Sname, 'Class') !'== false) {
$file = sprintf(Sfile, 'Classes', Sname);
if (is_readable($file)){
require S$file;
echo 'Gerekli olan, '.Sname.' sinifinin dosyasi yiklendi<br>';

}

if (strpos(Sname, 'Interface') !== false) {
$file = sprintf(Sfile, 'Interfaces', Sname);
if (is_readable($file)){
require $file;
echo 'Gerekli olan, '.Sname.' arayiiziinin dosyas1 yiiklendi<br>';
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CEREZLER

Cerezler veya bir baska deyisle tarayici cerezleri, web sunucusundan istemcinin
web tarayicisinda saklamasini istedigi kliciik veri parcalaridir. Web sunucusuna
geri gonderilen her istek bu veri parcalarini icerecektir. Veriler anahtar/deger
(key/value) ciftleri olarak saklanmaktadir.

Cerezler sadece kiiclik ve anonim veriler icin tercih edilmelidir. Kisiye 6zel sifre,
kredi karti numarasi gibi veriler cerezlerde kesinlikle saklanmamalidir. Veyahut
saklanmasi zorunlu ise ¢ok iyi bir algoritma ile sifrelenmelidir.

Ornegin kullanici tekrar sayfaniza geldiginde, tekrar hos geldin demek icin bir
cerez birakilabilir. Ya da bir E-Ticaret sayfasinda kullanicinin inceledigi tGrin kim-
likleri cerezlerde saklanabilir.

SETCOOKIE FONKSiYONU

setcookie, sunucu tarafindan HTTP basliklariyla (Header) génderilecek bir ce-
rez tanimlar. Diger header tanimlamalari gibi cerezler betik hentiz bir HTML ¢ik-
ti vermeden dnce tanimlanmalidir. Biraz daha yalin anlatmak gerekirse sunucu
tarafindan gonderilecek olan sayfa cerez tanimlamasi iceriyor ise sayfa génde-
rilmeye baslanmadan 6nce tanimlanmalidir. Aksi halde hem uyari alinz hem de
cerez gdnderilemez.

Server: LiteSpeed

Set-Cookie: recentlyViewed=a%3A9%3A%7Bi%3AC%3Bs%:
A2%3Bs¥3A4%3A%223328%22%3B1%3A3%3Bs¥3A4%3A%2233"
3A%223328%22%3B1%3A6%3Bs¥3A4%3A%222314%22%3B1i%3,
2%3B%7D; expires=Thu, 19-Dec-2019 11:11:09 GMT;

Viwoolfee Pocwiilews: dtaatecda

Bir sayfanin ¢erez kullanip kullanmadigini tarayici gelistirici konsolundan cevap
baslik (response header) bilgilerinde gorebilirsiniz. Sunucu tarafi haricinde
de istemci tarafinda JavaScript ile cerez tanimlanabilir. Setcookie fonksiyonu
1 zorunlu 6 opsiyonel argliman alir. 6 aralik 2018'de yayimlanan PHP 7.3 ile
birlikte array options argiimani da eklendi ve toplam 8 oldu.

setcookie(anahtar, deger, siire, dizin, domain, giivenli, httpOnly, options);

Sikhkla ilk G¢ anahtari kullanilir ancak diger argiimanlari da mutlaka bilmeliyiz.
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Parametre = Aciklama
Anahtar Cerezin adi (anahtari) (string)
Deger Cerezin degeri (string)
. Cerezin gegerli oldugu stire. Saniye cinsinden tanimlanir. Bunun icin cerezin sona erecegi
sure saniyeyi Unix zaman damgasi ile tanimlariz. (integer)
Cerezin hangi dizinde gecerli olacaginin belirtildigi parametredir. On tanimli olarak,
Dizin cerezin tanimlandigi betigin dizini alinir.”/” tanimlanirsa tiim alan adi icinde gecerli olur.”/
phpegitim/cookies/” gibi bir dizin belirtirsek cerez sadece bu dizinde kullanilabilir.
Cerezin kullanilabilecegi alan adini belirtir. Ornegin 3. Taraf bir platformun sayfanizda
Domain cerez islemleri yapabilmesi bu 6zellik sayesindedir. (Google Analytcs, Facebook, Criteo
vb.) (string)
Cerezin istemciye HTTPS guvenli protokolu tizerinden mi aktariimasi gerektigi bilgisidir.
Giivenli Boolean tiirlinde dir. True ise cerez sadece https baglanti durumunda gonderilecektir.
(boolean)
Cerezler biliyoruz ki istemci tarafi programlama dili JavaScript tarafindan da okunabiliyor.
httpOnly Bu deger true olarak gonderilirse, js ile okunamaz denilmektedir. Ancak bazi tarayicilar
tarafindan desteklenmez. (boolean)
PHP 7.3 ile dile eklenen ve faydali bir glivenlik 6nlemidir. Samesite tanimlamasi yapmamizi
. saglar. SameSite, tarayicinin gerezlerinin farkl siteler arasi isteklerle géndermesini énler.
options Ana amacg, bilgi sizintisi riskini azaltmaktir. Ayrica, CSRF saldirisi igin baslangig seviyesinde
glivenlik saglar. Olasi degerler Lax veya Strictdir. (array)

Setcookie fonksiyonu boolean deger doner. Proje klasériinde cookies isimli bir
dizin olusturalim ve setCookies.php isimli bir dosya acalim.

Dosya dizini: phpegitim/cookies/setCookies.php

<?php
session_start();

// siire tanimlamadan atanan bir cerez
setcookie('test', 'icerik');

// siire ile atanan bir cerez
setcookie('test2', 'icerik2', time()+3600);

// o6zel bir siire ile ve giivenlik onlemleri ile atanan bir cerez
SexpiryTimeObj = new DateTime();
SexpiryTime = SexpiryTimeObj
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-> add(new DateInterval('P1M'))
-> add(new DateInterval('P1D'))
-> add(new DateInterval('PT1H'))
-> getTimestamp();

setcookie('test3', ‘'icerik3', SexpiryTime, '/phpegitim/', ‘'localhost',
false, true /* ,['samesite' => 'strict']*/);

// cerezlere bir dizi degerin tanimlanmasi

setcookie('product[11", 'Grin 1');

setcookie('product[2]"', 'irin 2');

setcookie('product[3]"', 'irin 3');

Sproduct0ff = ['name'=>'X mobile phone','price'=>'4999", 'offer_time'=>time()1;
setcookie('productOffer', serialize(Sproduct0ff), strtotime(+30 days'));

Bu 6rnekte bircok farkli senaryoda cerez atadik. ilk olarak test isminde ve icerik
degerinde siire tanimlamasi olmayan ve tarayici kapandiginda sonlanacak bir
cerez tanimladik. Bir sonraki senaryoda test2 ve icerik?2 isim ve degerlerini
verdikten sonra slire tanimlamasi yaptik. Bu slire suandan itibaren 3600 saniye
sonrasini yani 1 saat sonrasini ifade etmektedir. Bu sebeple su anki Unix zaman
degerini time() fonsiyonu ile aldik ve 3600 ekleyerek ilerde olan bir saniyeyi
bitis zamani olarak isaretlemis olduk.

Sonraki senaryoda daha spesifik bir zaman tanimlamasi yapmak istedik. Bu ce-
rez 1 ay 1 glin ve 1 saat sonra sona ersin istiyoruz. Bunun igin DateTime sinifini
kullandik. Metot zincirleme yontemi ile zaman nesnesine 6nce bir ay sonra 1
guin ve son olarak 1 saat ekledik. Zincirin sonunda getTimeStamp() metodu ile
nesnenin son halinin Unix zamanini elde ettik. Bu degeri expiryTime degiskeni-
ne atadik. Cerezi tanimlarken ise bu degiskeni siire sonu olarak belirttik. Bunun
haricinde cerezin sadece phpegitim/cookies/ dizininde degil bir st seviye di-
zinde de gegerli olmasi icin ‘/phpegitim/’ dizin tanimlamasi yaptik. Bu cerezin
sadece localhost alan adinda gecerli olmasini istedik.

Sayet tanimlamasa idik 6n tanimli olarak betigin calistigi alan adi tanimlana-
cakti. Bir sonraki parametre olan giivenli baglanti secenedini false olarak tercih
ettik(daha sonra true degere cevirerek test edecegdiz). Son parametreyi de true
olarak degistirerek sadece http isteklerinde kullaniimasini istedik.

Pekala bir diziyi cerez olarak saklamak istersek?. Bunun ydntemi de, dizi kose-
li parantezlerini kullanmaktir. Bir sonraki 6rnekte product isimli bir diziyi farkli
anahtarlar ile atama yaptik.
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Bu Bolimde, web projelerinin yapisina oldukga uy-
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olursaniz, ilk iki tercihim Laravel ve Phalcon. Ancak genel olarak hepsi basarih
catilardir. Gelistirilmesi devam eden dilediginiz catiy segebilirsiniz.

Proje analiz asamasinda, ihtiyaclara yonelik bir MVC framework secildigi tak-
dirde gelistirme suresini buyik oranda kisaltabiliriz. Ya da MVC deseninde ve
SOLID prensipleriyle kendi catinizi olusturabilirsiniz. Size tavsiyem ilk olarak
kendiniz bir cati olusturarak framework’lerin nasil isledigini 6grenin. Sonrasin-
da isterseniz bir framework ile 6rnek; Phalcon ya da Laravel ile devam edebilir-
siniz. Genel prensiplere uydugunuz stirece hicbir sorun yoktur. Bu baslkta MVC
katmanlarinin iletisim mantigini anlamak icin basit bir 6rnek yapacagiz.

s mvc

s controller

ﬁ Controller.php

# model Proje dizini; phpegitim/mvc

ﬁ Model.php
. View . . . . . .. .
& View.php 3 klasor ve bu klasorlerin icine ayni isimlerde birer

&% index.php dosya olusturalim.

mvc klasoriine model, view ve controller isimlerinde

MODEL KATMANI

ilk olarak uygulamanin kalici verileri ile yapilacak islem taleplerini alan uygula-
yan ve ileten, model katmani gérelim. ilk olarak Model.php dosyasini acalim.

<?php

class Model {
public $string;

public function __construct() {
Sthis -> string = 'MVC PHP icin en iyi mimarilerden biridir!';

Model isimli bir sinif olusturduk ve public string isminde bir 6zellik atadik. Bu
ozellik degerinin veritabanindan getirildigini diistinebiliriz. Kurucuda veritaba-
nindan deger getiriliyormus gibi bir 6zelligi tanimladik.

CONTROLLER KATMANI

Arayliz ve Veri katmani arasinda kontrolorliik gorevini Ustlenen, islem talepleri-
ni ara yiizden alip gerektiginde model katmanindan bilgi talep eden controller
katmanidir.
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Model ve View arasinda bir nevi iletisim gorevini Ustlenir.

MVC yapisinda ana mantik Model ve View yapisinin ayrilmasidir. Bu iki yapi
arasindaki haberlesmeyi saglayan ve denetim goérevi olan kdpriiye Controller
diyoruz.

Dosya: Controller.php

<?php

class Controller {
private Smodel;

public function __construct($model) {
Sthis -> model = Smodel;
}

public function clicked() {
Sthis -> model -> string = 'Veri giincellendi, tesekkurler :)';

Controller isimli bir sinif olusturduk. Sinifin model adinda bir 6zelligi var ve
kurucu metotta bu 6zellige deger ataniyor. Sonrasinda ise kontrolorlik gorevi
geregi kullanicinin click olayini dinleyen bir metot yaziyoruz. Bu metot calisti-
ginda kendisine 6zellik olarak atanan model'in string 6zelligi degerinin degis-
tirilmesi talep ediliyor.

ViEw KATMANI

Basitce, uygulamanizin kullanicilarinizin géziiyle gérdigi kismidir, ara yiiz ya
da ara yuz yoneticisidir.

Dosya: View.php

<?php

class View {
private $model;
private Scontroller;

public function __construct(Scontroller, Smodel) {
Sthis -> controller = Scontroller;
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Sthis -> model = Smodel;
}

public function output() {
return '<p><a href="index.php?action=clicked">' . Sthis ->
model -> string . '</a></p>';

}

View isimli bir sinif olusturuyoruz. Bu sinif ise, hem model hem de controller
isimli 6zellikler tasiyor. Ve bu 6zellikler kurucu metotta tanimlaniyor. Son olarak
output (ciktn) isimli bir metot olusturarak HTML kodlari ¢ikariyoruz.

Dosya: index.php

<?php

require_once 'model/Model.php';
require_once 'controller/Controller.php';
require_once 'view/View.php';

Smodel = new Model();
Scontroller = new Controller(Smodel);
Sview = new View(Scontroller, Smodel);

if (isset($_GET['action']) 88 'empty(S_GET['action'])) {
Scontroller->{S_GET['action'1}();
}

echo Sview->output();

ilk olarak MVC katmanlarini ifade eder dosyalari betige dahil ediyoruz. ilk olarak
Model sinifini tiiretiyoruz. Sonrasinda Controller sinifini az dnce tirettigimiz
model nesnesini argiiman olarak géndererek tiretiyoruz. Son olarak View sinifi-
ni tiiretiyoruz. View sinifina argliman olarak controller ve model nesnelerini ar-
gliman olarak gonderiyoruz. Bir kosullu ifade ile action parametresinin URLde
tanimli olmasi gerektigine ve bos olmamasi gerektigine bakiyoruz. Sayet sart
saglanirsa {} stslii parantezler dinamik metot ismi s6z dizimi ile controller
nesnesinin metodunu calistiriyoruz. Son olarak view nesnesinin output (cikti)
metodunu kullaniyoruz. Ornegi calistiralim.

€& > C @ localhost/phpegitim/mvc/

MVC PHP icin en iyi mimarilerden biridir!
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Gikan sonug¢ model nesnesinin sagladigi veridir. Ancak veriyi view nesnesinin
output metodu ile elde ettik. Cikan metne tiklayarak durumu yeniden gézlem-
leyelim.

& > C @ localhost/phpegitim/mvc/index.php?action=clicked

Veri giincellendi, tesekkurler ;)

Controller, action parametresini dinleyerek model katmanindan veriyi degis-
tirmesini istedi. View katmani model katmanindan veriyi degismis halde ald..

Bu 6rnekte model aktif durumdadir. Yani view katmani veriyi kontrolori aradan
cikararak alabilmektedir. Diger durum icin Controller sinifina getStringData
isimli bir metot yazarak model katmanindan veriyi tekrar isteyebilir, view kat-
maninda da model sinifina erismek yerine controller, getStringData yontemi
ile ayni sonuca ulasabilirdik. Uyguladigimiz, MVC katmanlarini kavramamiz igin
soyut bir 6rnek. Tamamlanmis bir MVC ¢atisinda her katman birer bir soyut kat-
man sinifindan tiiremelidir.

Ornegin: Abstract Controller (Controller) sinifindan tiireyen bir gercek control-
ler (UserController)

Soyut katman siniflari bir arayiiz uygularlarsa daha saghkh olur. (6rn: Control-
lerInterface)

Umarim MVC mimarisi hakkinda biraz fikir edinebilmisizdir. Bir sonraki konuda
veri tabani tasarimini yaptigimiz todo_list veri tabaninin uygulama katmanini,
simdiye kadar 6grendigimiz kavramlarla bir MVC catisi olusturarak kodlayacak
ve todoList projesini kullanima hazir hale getirecegiz.

NELER OGRENDIK?

Kodun farkli amaglara hizmet eden yapilarini birbirinden ayirarak, gelistirilebilir
ve test edilebilir bir yapiya getirmek amaciyla tercih edecegimiz, MVC mimari
deseninin ne oldugunu anlatmaya calistik.



