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TEMEL SEVIYE:
JAVASCRIPT’i
CALISTIRMAK

JavaScript ilk 6nce bir scripting dili olarak ortaya ¢ik-
t1. Yalnizca browser (tarayici) lUzerinde calisacak, te-
mel sisteme yardimci bir dil olarak hizmet edecekti.
Web'in gelisimi dnline gecilmez bir hal alinca, JavaSc-
ript diinyanin en énemli programlama dillerinden biri
haline geldi. HTML5'in ytikselisi, mobil uygulamala-
rin HTML5'e olan tam destedi, Google ChromeQS ve
JavaScript'in Node.js ile sunucu tarafina tasinmasi,
gercek zamanl uygulamalarin JavaScript ile kolayca
gelistirilebilmesi, HTML5 ve Canvas'in Adobe Flash'i
cok gerilerde birakmasi, Cloud'un vazgecilemez avan-
tajlari ve JavaScript'in de Cloud'da etkin rol almasi gibi
olaganiisti gelismeler, JavaScript'i cok degerli bir yere
koydu.
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Arayiiz gelistirme yalnizca tasarimdan cikip mihendislik yapmaya elverisli bir
hale geldi. Oyle ki bu miihendislik artik sadece arayiiz gelistirmede degil, JavaSc-
ript ile robot programlamaya kadar ilerledi. Biz de tim bunlari saglayan, internet
kullanan her kullanicinin belki de bilmeden tiim giiniini ¢alistirmakla gecirdigi
JavaScript'i yazmay1 6grenmeye koyulacagiz.

NOT Cloud, veya Cloud Computing (Bulut Bilisim); Web'in gelisimi, internet hizla-
rinin artmasi, sunucularin karsilayabildigi yik miktarinin artmasi ile birlikte
dogmus bir kavramdir. Kavrami konusunda tamamen kesinlesmis bir ifade
olmamasina karsin verilerin bulut diye tabir edilen “online bilgi agi” iizerinde
saklanmasi, dagitiimasi ve biriktirilmesi islemlerinin timdddr. Tum bu isler in-
ternet Uzerinden yuritilur. Ve bu goéz 6niinde bulundurulursa, browserlarin
en yardimci dili olan JavaScript'in popdleritesini saglayan unsurlardan birinin
de Cloud oldugu dustinilebilir. Cloud gelistikce masadlistii uygulama sayisi
azalacak ve yerine browser tabanl ¢ok yetenekli uygulamalar gelecektir. Bu
cok yetenekli uygulamalardan biri ve en klise 6rnegi olarak da Google Docs
gosterilebilir. Hatta Google, ChromeOS ile sadece Cloud lizerinde ¢alisabilen
bir isletim sistemi gelistirmis ve Cloud’un gelmesini istedigi yeri de hedefle-
mistir.

JAVASCRIPT NEYE BENZER?

Zihninizde bazi seylerin canlanmasi, onu daha iyi 6grenmenizi saglar. Bu agidan
bir JavaScript kodunun neye benzedigini gorelim. Asagida yazdigimiz kod kisa
ve karmasik bir JavaScript kodudur. Eger yeni iseniz, bu kodu anlamamaniz ga-
yet normal. Fakat ileride kodlarin size tanidik gelmesi sizin icin bir avantaj.

// Degisken tanimlamalari
var
_nesne = {3}, // virgul ile degisken belirleme
_sinif = function (parametre, baskaparametre) { // fonksiyon veri turu
if (parametre) { // kosullar
this.ozellik = “deger”; // deger atama
} else {
this.degerler = [1; // dizi tanimlama
(function(self) { // kendiliginden calisan fonksiyonlar
baskaparametre.forEach(function (deger) { // mapping / dongu isleri
self.degerler.push(deger); // dizi yonetimi

K
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IjTML/DOM
UZERINDE
JAVASCRIPT

Simdiye kadar gorduklerimiz, biraz “ise yaramaz” sey-
lerdi.“ise yaramazlik” derken kastettigim sey, bunlarim
Onemsiz oldugu degil, neyi nerede kullanacaginizi bi-
lememenizdir. Bu ¢ok normal. Gérdugumiiz seylerin
timu, simdi yapacaklarimizin temellerini olusturuyor-
du. JavaScript bilindigi gibi, tarayicilarin en giicli sila-
hi, en blyulk destekgisi. Eskiden yaptigi bir cok angar-
ya isi artik CSS'e biraktigini dustinuirsek, eskiden daha
cok seye malzeme olurken, simdilerde CSS ile birlikte
muthis uygulamalar yapmak icin harika bir yardimci.
HTML ve DOM'un ne oldugunu bilmiyor olabilirsiniz.
Bu durumda bu kismi atlayarak sonraki kisimlara ge-
cebilirsiniz.
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HTML NEDiR?

HyperText Markup Language, diyerek uzatabilecedimiz bu kisaltma, internetin
en bulyuk ve en eski teknolojilerinden de biri. Markup Language, yani isaretle-
me dili olarak cevirebiliyoruz. isaretleme dilleri, basitce kiimelerdir. Ben HTML'i
anlamaniz icin kisaca “kiime” érnegini kullanacagim. “isaretlemek” aslinda kii-
melemektir.

NOT Ben HTMLe ¢ok hizli deginip gececedgim. HTMLi 6grenebileceginiz HTML5
kitaplari vardir. Dikeyeksen Yayinlarindan HTML5 ve CSS3 kitabini tavsiye
ederim. Satin alip okuyabilir veya internet tizerinde milyonlarca kaynaga go-
zatabilirsiniz.

Kimeleme glinliik hayatta stirekli yaptigimiz bir islemdir; hemen bakalhm:

» Araba
« On Kapilar
¢ Sag Kapi
* Kapi kolu
* Cam
* Ayna
¢ Sol Kapi
* Kapi kolu
* Cam
* Ayna
« Arka Kapilar
¢ Sag Kapi
* Kapi kolu
* Cam
¢ Sol Kapi
* Kapi kolu
* Cam
- Bagaj

- Kaput
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CSS VE JAVASCRIPT

Bir arayliz gelistiricinin temel olarak bilmesi gereken
dillerden biri olan CSS (Cascading Style Sheets, Kat-
manli Stil Dosyalari seklinde Turkgelestirilebilir) de en
az HTML kadar JavaScript ile baglantilidir. Oyle ki, isin
CSS kismi isin tasarim ve yaraticihk kismini tetikledi-
ginden kullanicinin en ¢ok goérdigu kisimdir. Yani bir
arayliz gelistiricisinin gelistirdigi arayliz kullanicilar
tarafindan yazdigi CSS {izerinden not verilir. istedigi-
niz kadar iyi JavaScript veya HTML bilin, CSS'iniz iyi
degilse pek iyi goriinmeyen arayizler cikarabilirsiniz.
Bu agidan CSS'in 6nemini ve JavaScript ile baglarini
onemsemek ve uygulamak gerekir.
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CSS NEDIR?

CSS, bir sayfanin stillenmesine yardim eden bir tanimlama listesidir. CSS3 getir-
digi yeni 6zelliklerle yalnizca stillendirme degil, animasyon ve bir ¢cok interaksi-
yonu da gelistiricilere sunmustur.

NOT HTML, CSS ve JavaScript arasindaki iliskiyi bir anatomiye benzetebiliriz.
HTML; iskelet yapi, temel interaksiyonlarin gerceklesmesini saglayan yapi.
HTML, CSS ve JavaScript distinerek yazilmalidir. Zira eklem olmayan bir yere
istediginiz kadar kas koyun bir anlam ifade etmeyecektir.

CSS; Yuizey yapisi ve estetik. Bu iskelet yapisina biraz estetik kazandirmak ¢ok
yerinde olacaktir. Zira bu her ne kadar miihendislik ve matematik de olsa, kul-
lanici her zaman estetige dikkat eder.

JavaScript ise, bu yapinin hareket ve interaksiyon mekanizmasi, mekanigidir.
JavaScript icin sayfalarin mekanigi diyebiliriz. Veya canli bir anatomi icin kas
sistemi. Bu agidan bakildiginda bu hiyerarsinin yeterince anlasildigini diisi-
ndyorum.

CSS DOSYALARI

CSS dosyalari, . css ile biten dosyalardir ve bir CSS dosyasi suna benzer:

html,

button,

input,

select,

textarea {
color: #222;

}

body {
font-size: 1em;
line-height: 1.4;

}

::-moz-selection {
background: #b3d4fc;
text-shadow: none;

}

s:selection {
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background: #b3d4fc;
text-shadow: none;

}

img {
vertical-align: middle;

}

fieldset {
border: 0;
margin: 0;
padding: 0;

}

.button {
border: 0;

}

CSS icerisindeki tanimlamlar su sekilde 6zetlenebilir.

<secici> {
<gzellik>: <degeri>

CSS dosyalari sayfaya link tagi ile baglanabilir veya sayfa icerisinde style tag'i
olarak kullanilabilir. Ayrica elementlere style ve class attribute’laryla da ek-
lenilebilir.

<!ldoctype html>
<html>
<head>
<title>JavaScript!</title>
<link rel="stylesheet” href="main.css”>
<script src="main.js”></script>
</head>
<body>
<h1>Merhaba!</h1>
<p>
Bu benim ilk HTML Sayfam ve CSS var!
</p>
</body>



TEST GUDUMLU
JAVASCRIPT
GELiSTiRME

Test Driven Development, kisaca TDD, Tirkge'ye “Test
GUdUmIU Gelistirme” olarak ¢evrilmis bir programla-
ma anlayisidir.
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NiCiN TEST YAZMAMIZ GEREKiYOR?

Geleneksel kodlamada isler su sekildedir;

» Sinifi (sinif bile olmayabilir) yaz,
» Kodu deploy et,
» Hata bildirilirse hatayi bul ve kodu kendin diizelt.

Biraz daha gelistirilmis geleneksel kodlamada ise isler su sekildedir;

» Sinifi yaz,
» Olasi case’ler icine loglar koy,
» Kodu deploy et

» Hata bildirilirse loglara bak ve kodu duizelt.

Fakat bu geleneksel yontemler nesne yonelimli programlama sirasinda biraz
caninizi sikabilir, clinkl bu kez loglamalari koymaniz gereken yer sizin siniflari-
niz olacak ve her ne kadar kod tekrarini engellemis olsaniz da, tekrar kullanila-
bilirlik o derece asagilara duisecektir. Yani aslinda yaptiginiz sey OOP degil OOP
gorinumli bir yapi olacaktir. Hem stabilizasyonu artirmak hem de daha hizli ve
diizglin kod yazmak icin kullanilmasi gereken yontem ise TDD'dir.

internette TDD ile ilgili buldugunuz dékiimanlari aradiktan sonra kendinize su
soruyu soruyorsunuz genellikle; “Nicin test yazayim ki, ne geregdi var?”ve ardin-
dan; “Test yazacagima kod yazarim, test yazmakla vakit harcamaktansa.” du-
stinceleri kafanizda donuyor. Fakat isler tam dustindigiiniz gibi degil.

ORNEK

Simdi biraz 6rnekle inceleyelim; diyelim ki bir matematik sinifimiz var. Klasik
dortislemi yapabilsin, yani toplama, ¢cikarma, ¢carpma, bolme islemleri icin birer
metod olsun. Normalde nasil bir sinif yazardik?

Maths = {

add: function (a, b) {
return atb;

b

subst: function (a, b) {
return a-b;

b
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div: function (a, b) {
return a/b;

b

multiple: function (a, b) {
return a*b;
}
};

Veya daha zekice islemler, daha farkli implementasyonlar olabilir. TDD size kod
yazmayi sevdirirken yazdiginiz kod kadar da iyi kod yazmaya yonlendiriyor.

ILK OLARAK TEST YAZILMALI

Nasil yani? Olmayan bir sinifi mi test edeceksiniz? Evet, aynen dyle. Clinkii TDD
testten ge¢cmeniz icin var olan eksiklerinizi sdyleyecek, sinif yazilmasi da dahil.
Hani okulda sinavdan gecemedigimiz zaman 6gretmenlerden hangi soruda
hata yaptigimizi 6grenmek isterdik ya, diger sinavi gecebilmek adina, mantik
tamamen ayni isliyor.

TEST SINIFI

Once bombos bir Maths. js olusturun, daha sonra ise asagidaki rnekteki gibi
birMathsTest. js

<html>
<head>
<script src="Maths.js”></script>
<script src="MathsTest.js”></script>
</head>
</html>

MathsTest.js:

console.group(‘Ekleme fonksiyonu’);

console.assert(Math.add(1, 1) == 2, “1 + 1 = 2 olmal1”);
console.assert(Math.add(1, -1) == 0, “1 + (-1) = 0 olmal1”);
console.assert(Math.add(-1, -1) == 0, “(-1) + (-1) = -2 olmal1”);
console.groupEnd();

console.group(‘Cikarma fonksiyonu');

console.assert(Math.subst(1, 1) == 0, “1 - 1 = 0 olmal1”);
console.assert(Math.subst(1, -1) == 2, “1 - (-1) = 2 olmal1”);
console.assert(Math.subst(-1, -1) == 0, “(-1) - (-1) = 0 olmal1”);
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JAVASCRIPT FRONT-
END FRAMEWORKLER

JavaScript, gelistigi donem siresince insanlar tara-
findan anlasilmasi ve kullaniimasi zor bir dil olarak
degerlendirildi ve bir ¢cok gelistirici hala ayni sekilde
distnuyor. Bu zorluk algisi insanlari bazi kolaylastirici
etkenlere yéneltti ve bunun sonucunda da gtinimuz-
de yikselise gecen frameworkler olustu.
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MVC, MVP, MVCP, MVVM NEDiR?

NOT

Oncelikle bu isin temelini olusturan MVC (Model View Controller), MVP (Model
View Presenter), MVVM (Model View View Model) tasarim sablonlarinin tanimla-
rindan bahsedelim. Sonrasinda ise hangi framework’li neye goére sececegimizi
konusacagiz.

MVC

MVC tasarim sablonu, en yaygin kullanilan, 6zellikle back-end yapilarda en uy-
gun tasarim sablonudur. Asagida gorilen birokrasi ile isler ytrdr.

User interaction

Controller

Goruldiga gibi, kullanicilar interaktiviteyi Controller'a View lzerinden erise-
rek saglarlar. Model ise bir nevi veri birimlerini yoneten bir islev gorir ve kimi
zaman, Controller ile View arasina girerek belli yapilardaki veriyi tasima islevi
gorirler. Zend Framework, Symfony, Django, Codelgniter vb. framework’ler
bu islevi yerine getiren yapilardandir.

Ayrica daha 6nceden PHP ile gelistirmis oldugum MVC framework'i bu isle-
vi yerine getiren unsurlardan birisidir. Oldukca basit yazilmis olan bu sistem,
MVC'yi dogru anlamlariyla kullanir ve Object Oriented'in 6nemli kurallarina
uyar. Nasil calistigini merak ediyorsaniz, kodlari incelemek icin GitHub hesa-
bimdaki http://github.com/fkadeveloper/mvc projesine gozatabilirsiniz.

Backbone. js, buisi client-side yapan framework’lerden birisidir. Fakat bilindi-
gi gibi, client-side'da isler biraz farkli ylriyor. Veri barindirma, veri saklama gibi
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islemler daha cok server tarafinda yapildigindan bu, yeni baslayanlarda soru
isaretleri yaratabiliyor. Ozellikle 6ncesinde bir MVC ge¢misi olanlar bu isin cli-
ent-side'da nasil yuriduglne dair bir takim sikintilar yasiyorlar. Ben de bir Zend
Framework kullanicisi olarak Backbone'u 6grenirken bu tarz sikintilara asina ol-
dum, fakat Jack'i gelistirdigim zaman her sey daha berraklagmisti.

O halde kafamizda soru isaretleri kalmamasi adina, biraz daha derinlere inelim
ve MVP tasarim sablonu nedir, onu 6grenelim.

MVP

Model-View-Presenter olarak agilan bu tasarim sablonunda gorilen Presenter
ogesi, Controller yapisinin biraz daha view'e yaklasmasi olarak nitelendirilebilir.
Presenter ismi ise, bence, tam oturmus bir isimdir. Clink{ aslinda hem bir sey-
ler gostermekte, hem de yonetmektedir. Yani tam olarak sunmaktadir. Yani ne
gorinum (view) kadar sabit ve islevsiz, ne de kontrolcl (controller) kadar sade-
ce isleve yarayandir. View'e biraz daha fazla karisir, fakat Model ile de iliskilidir.
MVVM’e cok benzer (onu da anlatacagim), fakat daha az karmasiktir. is yiikiiniin
buyik kismi Presenter’a diiser.

Kisaca bir sablon ile 6zetlemek gerekirse;

User interaction Presenter

Via interface

Backbone, yapisi itibariyle MVP’ye benzer. Backbone’un view’lari Presenter gibi
hareket ederler. Ayrica Router yapisini icermesi, klasik MVC gibi de kullanilabil-
mesi sebeplerinden 6tirt, MVC'ye de benzer. Bu ytzden Backbone icin MV*
gibi bir tabir koyanlar da olmustur.



