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App Inventor Uygulamalan Nasil Calistiri-
lir? 10
Neler Ogrendik? 17

APP INVENTOR

Bu bolimde ilk olarak bilmemiz gereken kavramlara
deginecegiz. Yaziimin temeli olan algoritma manti-
gini 6grenecediz. Ana konumuz olan App Inventor
hakkinda detayh bilgi edinip Uyelik islemlerimizi ta-
mamlayacagiz.

App Inventor’un oldukca eglenceli bir platform oldu-
gunu ve bu ylizden uygulama gelistirmek icin heye-
canla beklediginizi biliyoruz.

Yaptigimiz uygulamalari test edip calistirabilmemiz
icin bazi kurulumlara ihtiyacimiz var. Bu nedenle 6n-
celikle uygulama gelistirmeye baslamamiz icin tim
gerekli kurulum ve ayarlari tam olarak yapmamiz ge-
rekiyor.

Hadi baslayalim!
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Boylece disimizi fircalamis ve dis fircalamak icin gerekli olan algoritmayi da ¢I-
karmis olduk. Hayatimizda yaptigimiz her sey aslinda birer algoritmadan iba-
rettir. Sabah kalkip okula gitmemiz, yemek yememiz, eve geri gelmemiz, uyu-
mamiz gibi. Bilgisayar ¢alisma mantiginda Algoritma ¢ok ama ¢ok 6nemlidir.
Oynadigimiz bilgisayar oyunlari, programlar, web siteleri ve cogu sey algorit-
masi adim adim olusturularak yapilmistir.

APP INVENTOR NEDIR?

MIT (Massachusetts Institute of Technology) tarafindan gelistirilen App Inventor
ile kolayca Android uygulamalar gelistirebiliriz. Striikle birak yontemi ile cals-
maktadir. Oldukca eglenceli olan bu platformda mobil uygulamalar gelistire-
cegiz ve Google Play Market'de yayinlamay1 6grenecegiz. App Inventor'in 10S
uygulamalar icinde calismalar yaptigi bilinmektedir. Belki de ilerleyen glinlerde
ayni yontemler ile I0S uygulamalarda gelistirebiliriz.

App Inventor’a giris icin www.appinventor.mit.edu adresini kullanacagiz. An-
cak App Inventor’a giris yapmak icin dncelikle Gmail hesabimiz olmasi gerek-
mektedir.

2 MIT
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GMAIL HESABI NASIL ACILIR?

Gmail hesabi olusturabilmek icin 6ncelikle www.accounts.google.com/SignUp

adresine giris yapmamiz gerekmektedir.

Google

Google Hesabinizi olugturun

Ad Soyad

Kullanici Adi @gmail.com
Harf, rakam ve nokta iaretini kullanabilirsiniz.

Bunun yerine, gegerli e-posta adresimi kullan

Sifre Onayla EN)

8 veya daha fazla harf, rakam ve semboli kansik olarak

kullanin

Bunun yerine oturum ag

©

-

Tek hesap. Tum Google emrinizde.

Tirkge ~

Yardm  Gizlik  Sartlar

NOT

den olusmasina dikkat ediniz.

Sifrenizin tahmin edilebilmesinin ¢ok kolay olmamasina ve en az 8 karakter-

Gerekli tiim bilgileri girdikten sonra ileri butonuna tiklayiniz.

Google

Google'a Hog Geldiniz
e

B - Telefon numarasi (istege bagh)

Numaran
basta i

Kurtarma e-posta adresi (stege bag)

Bunu, hesabnzn givenigini Korumak in klanacaliz

=P

Dogum tariiniz Kigisel bilgileriniz gizli kalir ve.
Cinsiyet -

Yoram  Giziik St

ileri butonuna tikladiktan sonra
karsimiza gelen sayfada da gerekli
tiim bilgiler girildiginde tekrar ileri
butonuna tiklayiniz.
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Telefon numarasi bilgisi girmeniz hesabinizin sifresini unutmaniz veya her-
hangi bir problemle karsilasmaniz durumunda, hesabinizi kurtarmaniz igin
yardimci olacaktir. Bu nedenle telefon bilgisi girmeniz onerilir. Ancak 18 ya-
sindan kiictkler bu islemleri ebeveyn kontroliinde yapmalidir.

NOT

Google

Gizlilik ve Sartlar

hizmetlerimiz genelinde ve cihazlanniz arasinda
bilegtiirz. Omefin, hesap ayarlanniza bagl olarak, size
‘Arama ve YouTube kullanimiizdan gikardigmiz lgi
alanlanniza dayal olarak reklamlar gosterirz ve
trilyonlarca arama sorgusunun verilrin kullanarak tim
hizmetlerimizde yarariandigimiz yazim dzeftme
modellerini olustururuz.

Kontrol sizde
Hesap ayarlanniza bag olarak bu verilerin bir kismy,
Google Hesabinrzla lisiilendiriebilr. Bu verlei isisel
bilg olarak sleriz. Asagidaki Difer Segenekler'l
tiklayarak bu veriteri nasi topladigimizi ve kullandigimizi
Kontrol edebilrsiniz. Daha sonra istediginiz zaman
Hesabim (myaccount google.com) sayfasini ziyaret
ederek kontrollerinizidizenleyebilir veya onaymiz iptal
edebilirsiniz.

Topladgimiz verilerin ve bunlarin
nasi kulaniacagnin kontrolu
sizde

DAHA FAZLA SECENEK v

iptal Kabul ediyorum

Turkge Yardm Gk Sartar

Acllan gizlilik ve sartlar ekranini Kabul Ediyorum butonuna basarak geciyoruz.

Eger Kabul ediyorum butonunu géremezseniz sozlesmeyi tam olarak oku-
yunuz. Sézlesme tam olarak okundugunda buton aktif hale gelecektir.

NOT

o IT

Hos geldiniz,

Hesabinizi tek bir yerden kontrol edin, koruyun ve giivenligini saglayin

Google Hesabinz ile pek Gok ayara ve araca hizl bir sekilde erisebilisiniz. Bu ayartar ve araglar, verilerinizi teminat altina almaniza ve gizliliginizi korumaniza yardimei olur,
aynica Googl sizin icin daha Iy maciyla bilgllerinizin Karar’ tanir.

Oturum agma ve : . . -

ﬂ " " < > & Kisisel bilgiler ve gizlilik > 0 Hesap tercihleri >
giivenlik

Sifrenizi ve Gaogle Hesabi ersiminizi kontrol ecin Deneyiminizi il

Google'da oturum agma
Cihaz etkinligi ve givenlik etkinlikleri

Hesaba erisimi olan uygulamalar

Givenlik Kontroli
‘Sadece birkag dakikada guvenlik
ayarlarinz1 ve etkinlklerinizi gozden

gecirerek hesabinizt koruyun

BASLAYIN

~-y Telefonunuzu bulun

| Nerede brraktigimzs hatiramiyorsaniz

veya Galindiysa birka adimla

telefonunuzun veya tabletinizin

* gvenligini saglamaniza yardimer
olabiliriz

BASLAYIN

verileri ve goruniriik ayarlaninizi yonetin.

Kigisel bilgleriniz
Kigller

‘Google etkinlginizi yonetin
Reklam Ayarian

Ieriginizi kontrol edin

Gizlilik Kontroli
Onemli gizlilik ayarlarin incelemek ve
ayarlan tercininize gore dizenlemek

icin bu kisa kontrold uygulayin

BASLAYIN

Etkinligim

-9 2 Google hizmetlrini kullandiginizda

» olusturulan veriler kesfedin v kontrol
edin

ETKINLIGIME GIT

ibi hesap ayarlarini duzenleyin.

Odemeler
Satin alma glemleri, abonelikler ve rezervasyonlar
Dil ve Giris Araglan

Erigilebilrik

Google Drive depolama alaniniz

Hesabiniz veya hizmetlerinizi sime
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Bir 6nceki sayfadaki ekran ile karsilastiginizda Gmail hesabiniz basari ile acilmis
olacaktir. Yukaridaki resimde bulunan Gmail ikonuna (daire icerisine alinmis
alan) tiklayarak Gmail arayliziine gegis yapiniz.

App Inventor uygulamasi ile calismaniz bittiginde, bilgisayarinizdan kalkma-
dan 6nce Gmail hesabinizdan ¢ikis yapmayi unutmayiniz. Hesaplarinizi ¢ikis
yapmadan ac¢ik durumda birakirsaniz eger, koti niyetli insanlar tarafindan kul-
lanilabilir. Gmail hesabinizdan ¢ikis yapabilmek icin, sag Ust kdsede bulunan
(yukaridaki resimde koyu renkli daire) ikona tiklayiniz. Agilan ekranda Oturumu
kapat butonuna tiklayiniz. Boylece Gmail hesabimizdan ¢ikis yapilmis olacaktir.

Tekrar Gmail hesabimiza erismek icin ise; accounts.google.com adresine giris

yapmaliyiz.
Acilan ekrana 6ncelikle olusturdugumuz
Google kullanicr adinizi’ giriniz. Kullanicr adinizi
Oturum a¢ girdikten sonra ileri butonuna tiklayiniz.

Gmail'e devam et

Acllan ekranda sifrenizi giriniz ve tekrar
ileri butonuna tiklayiniz. Béylece Gmail
hesabiniza giris yapabilirsiniz.

E-posta veya telefon

E-posta adresinizi mi unuttunuz?

Daha fazla secenek iLERI

NASIL GiRiS YAPILIR?

Herhangi bir tarayaciyi kullanarak programa ulasim saglayabiliriz. Tek yapma-
miz gereken adres cubuguna appinventor.mit.edu yazmak olacaktir.

E MIT App Inventor | Exp

C { [ www.appinventormitedu
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ikinci adimda ise karsimiza programin web sitesi geliyor. Sitenin sag tist kismin-
da bulunan Create apps! butonuna tikliyoruz. Bu islemden sonra, eger daha
once giris yapmis isek, web sitesi bizi programin giris sayfasina yonlendirecektir.

‘f M. About ~ News & Events ~ Resources

Anyone Can Build Apps That Impact the World Scogle Custom & “

oEoOBERED Donate!

MassTLC Distinguishedilieadership Award 2017 - MIT App Inve.. @8

Thanks to everyone
who donated to our
campaign to launch
our iOS version

I e e e i

ilk defa giris yapiyorsak, bir adet gmail
hesabina ihtiyacimiz olacak. Eger he- Hos Geldiniz

sabiniz yoksa, bir 6nceki konumuzda e @gmail com v
anlatildigi gibi kendi hesabinizi kolayca S

olusturabilirsiniz. Olusturdugunuzyada = =

var olan hesabinizi ve sifresini girerek

sisteme giris yapiyoruz. iffenimiunuftune? m

Google

Hesap giris islemlerini tamamladiktan
sonra, web sitesi sizi programin giris sayfasina yonlendirecektir.

N|]'|' Gmail girisi sirasinda eger isterse; gerekli izinleri vermeyi unutmayiniz.

eamr ResB s A sau..y Gude  Repatanissie  Engich + e
e o

My Projects
Name Date Createa Py—— Puished

a 0Oct 22,2017, 1:25:55 PM Jan 29,2018, 1:33:19 AM No
a Jan 20, 2018, 4:36:46 PM Jan 29,2018, 12:02:41 AM No
e Dec 12,2017, 11:33:43 PM Jan 28, 2018, 52459 PM No
e Jan 25,2018, 7:01:04 PM Jan 28, 2018, 458:09 PM No
a Jan 25, 2018, 7:38:50 PM Jan 25,2018, 7:38:50 PM No
a Jan 11,2018, 5:54:24 PM Jan 25,2018, 5:16:36 PM No
] Jan 24,2018, 6:50:36 PM Jan 25, 2015, 44406 PM No
e Jan 23,2018, 40316 PM Jan 24,2018, 619:09 PM No
a Jan 24,2018, 35813 PM Jan 24,2018, 5:17:07 PM No
a Jan 23,2018, 3:25:39 PM Jan 23,2018, 5:50:49 PM No
8 Jan 22,2018, 411:23 PM Jan 22,2018, 812:05PM No
e Jan 22,2018, 4:47:41 PM Jan 22,2018, 6:06:06 PM No
e 0ct31, 2017, 15255 PM Jan 22,2018, 41431 PM No
a Dec 28,2017,10:26:17 AM Jan 20,2018, 5:17:39 PM No
e Jan 11,2018, 7:55:31 PM Jan 11,2018, 756:39 PM No
e Nov 14,2017, 347:39 PM Jan 11,2018, 548:02 PM No
e Jan 4,2018,1:0222PM Jan 11,2018, 547:30 PM No
a Nov 16,2017, 6:56:13 PM Jan 4,2018,1:10:42 PM No
e Oct14,2017,1256:21 PM Jan 4,2018,1:0932 PM No
e Dec 26,2017, 1:01:40 PM Dec 29,2017, 413:52PM No
a Nov7,2017, 419:44 PM Dec 26,2017, 10711:45 AM No
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UYGULAMALAR

Bu bolimde yer alan uygulamalar su sekilde:
» Midillimi Seviyorum
» Hayvan Seslerini Ogreniyorum
» Piyanom
» Konusanlari Yaziyorum
» Havuglari Topluyorum
» Bilgi Yarismasi
» Su anda Ders Calisiyorum
» Cizim Programi Yapryorum
» Pedometre (Adimsayar) ile Kalori Hesaplama

» Geri Donusim Oyunu
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Midillimi Seviyorum - Algoritma

1. Yeni proje olustur.

2. Tasarima basla.

3. Canvas bilesenini ekle.

4. Canvas'in boyutlarini diizenle.

5. Canvas bilesenine arkaplan ekle.

6. Sound bilesenini ekle.

7. Sound bilesenine kaynak ekle.

8. Tasarimi bitir.

9. Kodlamaya basla

10.Ekranin Uzerinde gezinme kodunu ekle (Canvas Dragged).
11.Ekranin Uzerinde gezinildiginde ses calmasi icin gerekli kodu ekle (Sound Play).
12.Kodlamayi bitir.

13.Programi calistir.

Algoritmay! kisaca islem basamaklari olarak tanimlayabiliriz. Orne-
NOT &in sabah evden cikip okula gitmemize kadar gergeklestirdigimiz her
adim bir algoritma komutudur.

MiDiLLiMi SEVIiYORUM

Bu programi yazmak icin bir adet resim dosyasina ve bir adet ses dosyasina ihti-
yacimiz olacaktir. Bu dosyalari, ilgili boltiimdeki linkleri kullanarak kolayca bilgi-
sayariniza indirebilir, dilerseniz farkl dosyalar da (dogru dosya uzantilari olmak
sartiyla) kullanabilirsiniz.

ilk olarak Start new project butonu ile yeni projemizi olusturmaya bashyoruz.
Project name icin istediginiz ismi verebilirsiniz; biz bu uygulamamizda
Midillimi_Seviyorumisminikullanacagiz. ismiyazip OK diyebiliriz.
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"-.a M'.Jvzm Projects = Connect*  Build +  Help » My Projects  Gallery  Guide
[ startnew ot | oetee project | punisnto Gatery

My Projects

Name Date Greated Date Madified Y
Nov7,2017,419:44 PM Dec 21,2017, 6:54:02 PM
Dec 12,2017, 11:33:43 PM Dec 20,2017, 84410 PM
Nov 14,2017, 34739 PM
Nov 16,2017, 6:56:13 PM
Dec 13,2017, 8:33:46 PM
0ct14,2017, 12:56:21 PM Projectname: [y seuyor
Nov 4,2017, 410:50 PM
Nov7,2017,256:52 PM
Oct 31,2017, 1:52:55 PM
Oct19,2017, 7:46:15 PM
Oct 22,2017, 1:26:55 PM
Oct6, 2017, 2:07:21 PM
Sep 28,2017, 445:28 PM

Create new App Inventor project

IoPEDNODOEODEE®

Siradaki adimda ise uygulamamiz icin kullanacagimiz bilesenleri ekleyecegiz.
Bu uygulamada iki adet bilesene ihtiyacimiz olacak. Bunlar; Canvas ve Sound.
Canvas bilesenini sekilde gorildigu gibi striukleyip; ekranimizin Gstline bira-
kiyoruz.

Dilersek resimde gortlen AppName ile programimizin bashigini da degistirebiliriz.

&lmuﬁ N e e | U ot ey e W et e A e o et

Midillimi_Seviyorum

Storage
Comnectviy

LEGOS MINDSTORMSS.

Ekledigimiz bilesen varsayilan olarak boyutu kiicuk olarak karsimiza gelecektir.
Asagidaki sekilde gorildugu gibi, Height ve Width degerlerini Fill parent olarak
ayarliyoruz. Bu 6zellik sayesinde bilesenimiz ekranimizi tam olarak kaplayacaktir.

Viewer Properties

Ipisplay hidden components in Viewer Canvas]

(Check to see Preview on Tablet size

BackgroundColor
0 oefautt

Screen! Backgroundimage
_— N

Fontize
Height

Faparent

width

OAutomatic
Fill parent

(S

pixels

percent

Cancel | OK

Textalignment
center:1 +

Visible
=

Rename || Delete
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Canvas’in boyutunu ayarladigimiza gore; artik resmimizi ekleyebiliriz.

Canvas1 seciliyken; sag tarafta bulunan Properties sekmesi altinda
BackgroundImage icin Upload File diyoruz ve acgilan pencereden Dosya Sec'e
tikhyoruz. (Asagidaki resim)

Components Properties

[Cpisplay hidden components in Viewer e [ soreeni Canvasl

Check to see Preview on Tablet size. Eacamlas'\ Backpoundoolor

[ pefault

I Backgroundimage I

None =

Dosya Seg |[Posya secimedi

OK

[ Upload File .. I

LA Cancel | OK
20

Hatirlayacagimiz Uzere; bir adet resim dosyasina ve bir adet ses dosyasina ih-
tiyacimiz oldugunu séylemistik. Bu adimda benim at olarak adlandirdigim re-
sim dosyasina tikliyoruz ve A¢ diyoruz. Ardindan OK diyerek ekleme islemini
tamamlayabiliriz (bir sonraki resim).

> Bubilgiseyar > Masaiisti > Materyaller v |8 | Are: Materyaller »

B2y M @

Ad # | Baghk Katlada bulunans... | Albom

Dosya ad: [at | [Tom Dosyatar v
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Resmimiz eklendikten sonra, siradaki bilesen olan Sound bilesenini ekleyecegiz.
Canvas’i eklerken kullandigimiz yontemle Media sekmesi altinda Sound bile-
senini tutup, uygulamamizin Ustiine birakiyoruz (Bir sonraki resim). Bu bilesen
uygulamada goziikmeyen, fakat arkaplanda calisan bir bilesendir. Bu sebeple
strtikleyip biraktiktan sonra sag tarafta bulunan Component sekmesinin altin-

da goziktugine emin olmalisiniz.

Midillimi_Seviyorum
Palette
User Interface
Layout

Media

B Player

i Camcorder
@ SpeechRecognizer

B came
ImagePicker
@ Soundnecorder

5 VideoPlayer

By TextTospeech

¢ YendexTranslate
Drawing and Animation
Maps

Sensors

Elisplay hidden components in Viewer
Check to see Preview on Tablet size.

5
Screen]

Components
& | screem

Zacanvast

Rename | Delete.

Properties
Screent

Aboutscreen

AccentColor
B pefaut
ActionBar
@
AligoHorizontal
Left:1 -
Alignvertical
Top:1+
AppName

[—
BackgroundColor

[ oefaut
Backgroundimage
Nove
CloseScreenanimation
Default +

feon

i L

Canvas icin yaptigimiz Background Image se¢cme isleminin aynisini; Sound bile-
senine Source eklemek icin tekrarliyoruz (asagidaki resim). Upload File butonu-
na, ardindan Dosya Se¢ butonuna tikliyoruz.

Viewer Components Properties
[Display hidden components in Viewer © [ screenm Soundl
Check 10 See Preview on Tablet size B canves! —

I soundi

Rename  Delete

Media

3
Upload File ... I

w00

None
atpng

|
Cancel || OK

Asagidaki resimde gorildigi gibi; benim at_sesi olarak adlandirdigim
ses dosyasini segiyoruz ve A¢ butonuna tikliyoruz.
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> Bubigisayar » Masadsta > Materyaler V0] | A Materyaller »
Kasor B~ @ @
ad . Erers Katlada bulunan .. Albim
*T
*
»
*
Het
axap
ms

Dosya adi: at sesi | [Tam Dosyelar v

Tasarim ekranimizin son hali asagidaki gibidir.

Midillimi_Seviyorum

Palette Viewer Components Properties
Usernertace oot s eni e o Bsasn canvast
. 5 ) Checictosee Preview on Tabetsize e b
R @somnar [pemok
L e . Backgroundimage
[ oatepicker e
& mage g Fonisize

o
& Label

eight
& ustpicker ® g
= stview Width

A Noter gt
) PasswordTextgox Linewicth

2
o sicer °
Paintcolor

L B ot
[ Texgox > Textaignment

center 1 -

Timepicker °

visile
@ Webviewer
Rename | Delete
Layout
i _

Uygulamamizin tasarimini bitirdigimize gore; artik kodlama kismina gecebili-
riz. Programin sag Ust kisminda bulunan Blocks butonuyla asagidaki kodlama
ekranina geciyoruz.
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My Projects  Gallery  Guide  Reportanissue  English -

8 [ screem - Canvas]
@m‘f . BackgroundColor
@ soundi - [ Default
Backgroundimage

| Height
| Fill parent... |

Blocks sekmesi altinda, Canvas1 seciliyken; when Canvas1. Dragged blogunu,
asagidaki resimde gorildugui gibi blok ekranimiza surikleyip birakiyoruz:

Midillimi_Seviyorum { sorcent - | e

Blocks ~ Viewer
© Built-i
o when (ZESEB Dragged i
- =
Wioge L
BWath
B when Flung
Wi
M coiors do
M variables
B procedures when (ZLIESEB TouchDown
& Dsoeen -
Hcanvas) do
@sound1 )
@ Anycomponent when TouchUp =
do =
= —i

when Touched

Daha sonra ise Sound1 bileseni seciliyken call Sound1.Play’blogunu, blok ekra-
nimiza sirtkleyip birakiyoruz (asagidaki resim).
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Companents Properties
Cloisplay hidden components in Viewer © [ screem tavsan
(Check to see Preview on Tablet size.

8 canvast

'
—— 2 havuc Heading
o

Enabled
(%]

Height
Automate

Width
Automatc

Interval

1w

None

=

Rename | Delete

farmpng ¥

Canvas bileseninin boyunu ayarladiktan sonra, ekranin altinda biraktigimiz
bosluga bir adet Label bileseni ekliyoruz. Ekranin saginda bulunan Properties
sekmesinin altinda bulunan FontSize alanini 25 olarak, Text alanini ise 0 olarak
degistiriyoruz (asagidaki resim). Bu bileseni skor tutmak icin kullanacagiz.

Havuclari_ Topluyorum (SRl (T [0 -3

Palette Viewer ‘Components Properties

User nterface ® Bsoeem Label)

2 suton Backgroundoolr
None

@ CheckBox

DatePicker

FontBold
o

Fontitalc
[u]

Rename | Delete

WMedia

farm png

Tasarim ekranimizdaki son islemimiz ise; havuc bileseninin yerini rastgele olarak
degistirmemize olanak saglayacak Clock bilesenini eklemek olacak. Bunun igin
Sensors mendistinin altinda bulunun Clock bilesenini sekilde goraldigi gibi
ekranimizin Usttine striikliiyoruz. Bu bilesen non-visible, yani gériinmeyen
bilesenlerdendir. Varsayilan olarak her bir saniyede kendini tekrarlar. Bir sani-
ye ara ile tekrarlamasini istedigimiz komutlari, bu bileseni kullanarak kontrol
edebiliriz.
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Havuclari_Topluyorum [0

@ Accslerometersensor

Barcodescanner

Rename | Delete

Tasarim ekranimizin son gorintusi asagidaki gibidir. Sag Ustte bulunan Blocks
butonuna tiklayarak, kodlama ekranina gegis yapiyoruz.

[ T b Gt Bads e T ——
Havuclari Topluyorum  EEEEN (T 2] ]

Kodlama islemimize tavsan bilesenini strlkleyerek hareket ettirebilmemizi sag-
layacak kod bloklarini diizenleyerek baslayacagiz. Bu islem icin tavsan bloklari-
nin altinda bulunan when tavsan.Dragged komutunu kod alanimiza suriikliyoruz.
Daha sonra ise ayni bolimde bulunan call.tavsan.MoveTo blogunu siriikleyerek
(bir sonraki resimdeki gibi), when tavsan.Dragged blogunun icine yerlestiriyoruz.

Havuclari_Topluyorum [l [ Ferove s |
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Siradaki islemde ise siiriklenme isleminden sonra tavsanin tasinacagi x ve y
noktalarini belirleyecegiz. Bunun icin currentX noktasini x béliimiine, currentY

noktasini y bélimine takiyoruz.

MyProjects  Galley  Guide  Reportanissue  English +

o et oot e e
Havuclari_Topluyorum  [Eoal oo Lo ocsper | B |

Bioge

Blocks Viewer
© Buitn
2 ‘
i o ofthisvariaie.

Buislem sonrasindaki goriintl asagidaki gibidir:

%‘M!T " e e Myeromcts " Gotiy Gl gt s vt ¥
Havuclari_Topluyorum oo e | =

Blocks Viewer
© Buitin
= = ‘

Hioge
[ I

Y <] _-
[ ]

Bir sonraki islemimiz ise; havuc bileseninin belirli zaman araliginda ve rastgele
olarak yer degistirmesini saglayacak kodlama islemini gerceklestirmek. Bu du-
rumu saglamak icin ilk olarak Clock1 bloklarinin altinda bulunan when Clock1.
Timer blogunu kod alanina siriikliyoruz (asagidaki resim).
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Projects +  Comnect+  Build s Help MyProjects  Gally  Guide  Reportanissue  English +

‘when (ST Timer
o
L

Curenix

curentY

Clock bilesenini eklerken bahsettigimiz gibi; her bir saniyede tekrarlayacak is-
lemleri bu kod blogu ile kontrol edebiliriz. Her saniyede havuc bileseninin yer
degistirmesini istedigimiz icin when Clock1.Timer blogunun icine call havuc.Mo-
veTo blogunu yerlestiriyoruz (asagidaki gibi).

23 miT ¥
} APP INVENTOR Projects +  Connect +  Buid +  Help MyProjects  Gallery  Guide  Reportanissue  English |

Havuolari_Topluyorum | [ evoner s ]

© muitin

Simdi ise havuc bilesini her saniyede tasiyacagimiz x ve y noktasini belirtece-
giz. Bu noktalarin her seferinde farkl olmasi icin, Math bloklarinin altinda bu-
lunan random integer from 1 to 100 blogunu, bir sonraki resimde goérildugi gibi
yerlestiriyoruz ve icerigini de resimdeki gibi degistiriyoruz. Bu blok sayesinde
program, belirttigimiz sayi araliginda rastgele sayilar Gretecek ve havuc bileseni
rastgele olarak yer degistirmis olacaktir.
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8. Tasarimi bitir.
9. Kodlamaya basla.
10. Arama bittiginde blogunu suriikle (when PhoneCall1.PhoneCallEnded).

11.Eger status degiskeni 1 ise - Texting bileseninin telefon numarasini ayarla.

- Texting bileseninin mesaj metnini ayarla.

- Mesaji gonder.

12.Kodlamayi bitir.
13.Programi calistir.

SU ANDA DERS CALISIYORUM

Bu programi yazmak icin bir, adet resim dosyasina ihtiyacimiz olacaktir. Bu dos-
yayl, ilgili bélimdeki linkleri kullanarak kolayca bilgisayariniza indirebilir, diler-
seniz farkli dosyalar da (dogru dosya uzantilari olmak sartiyla) kullanabilirsiniz.

ilk olarak Start new project butonu ile yeni projemizi olusturmaya bashyoruz.
Project name icin istediginiz ismi verebilirsiniz; biz bu uygulamamizda Su
anda_Ders_Calisiyorumismini kullanacagiz. ismi yazip OK diyebiliriz.

S MIT
W AP INVENTOR Projects. Connect Build Help My Projects ~ Gallery  Guide
[artvow et | et | rutento catery

My Projects

Name ot Created Date Modifecy
Jan 23, 2018, 4:03:16 PM Jan 23,2018, 8:37:51 PM
Jan 23, 2018, 3:25:39 PM Jan 23, 2018, 5:50:49 PM
Jan22, 2018,411:23PM Jan 22,2018, 8:12:05 PM
Jan 22, 2018, 4:47:-41 PM Jan 22, 2018, 6:06:06 PM
0ct31,2017,1:5255PM Jan 22,2018, 414:31 PM
Jan 20, 2018, 8:47-07 PM
Jan 20, 2018, 5:17:39 PM
Projectname: ("o, oy o catsyerun] Jan 11,2018, 9:13:03 PM
Jan 11,2018, 7:56:39 PM
Jan 11,2018, 5:48:02 PM
Jan 11,2018, 5:47-30 PM
Jan 4,2018,1:10:42 PM
Jan 4,2018,1:09:32 P11
Dec 28, 2017,1:01:40 PM Dec 29,2017, 413:52 PM
Nov7,2017, 419:44PM Dec 28,2017, 10:11:45 AM
Dec 12,2017, 11:33:43 PM Dec 20,2017, 54410 PM
Dec 13, 2017, 8:33:46 PM Dec 13,2017, 8:33:46 PM
Nov4, 2017, 410:50PM Nov9,2017,80219 PM
Nov 7,2017, 2:56:52 PM Nov 7,2017, 4:18:47 PM

OOooo0o0ooo0OO0oDOoo0oOoOoooooo

Tasarim islemlerimize, arkaplan olarak kullanacagimiz resmi ekleyerek basliyo-
ruz. Upload File butonuna basarak, indirdigimiz ya da kullanmak istedigimiz
resmi seciyoruz ve OK diyerek sunucuya yikliyoruz. Daha sonra ise yikledi-
gimiz bu resmi arkaplan olarak ayarlamak icin; BackgroundImage alanina tikla-
yarak, resmimizi seciyoruz. BackgroundColor olarak Gray rengini seciyoruz. Bu
secimleri isteginiz dogrultusunda degistirebilirsiniz.
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Sereent
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primaryColorDark
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Siradaki islemimize kullanacagimiz bilesenleri ekleyerek devam ediyoruz. Bu
program icin iki adet bilesene ihtiyacimiz olacak; PhoneCall ve Texting. iki bile-
seni de sekilde goruldigi gibi ekranimizin Ustline siiriikliyoruz. Daha sonra ise;
ekranin sag Usttinde bulunan Blocks butonu ile kodlama alanimiza geciyoruz.

Su_anda_Ders_Calisiyorum [EEl EoTeem o

Components Properties

8 Bscreent Texting!

GoogleVoiceEnabied
8]

Message
Phonehumber

ReceivigEnabled
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I &) Phonecal ® I

B2 PhoneNumberpicker

< sharing

(£, Texting

B Twiter

storage

Connectivity
LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Upload Fie
Extension

Kodlama islemimize PhoneCall1 bloklarinin altinda bulunan when PhoneCalli.
PhoneCallEnded blogunu kodlama alanina sirikleyerek basliyoruz. Bu blok sa-
yesinde gelen aramalari kontrol edebilecegiz.
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Su_anda Ders Calisiyorum (R Er ) [ I

Blocks Viewsr

© Butn

Siradaki islemimize Control bloklarinin altinda bulunan if blogunu asagida go-
raltgi gibi yerlestirerek devam ediyoruz. Bu blok, aldigimiz bolimin isminden
de anlasilacagi gibi kontrol islemleri yapmamiza olanak saglar.

Su_anda_Ders_Calisiyorum [l Lo ) =D

© it

Bu 6rnegimizde iki degiskeni karsilastirarak; eger bu degerler birbirine esit ise
gerekli islemleri yaptiracagiz. Bu sebeple Logic bloklarinin altinda bulunan ve
esitlik karsilastirmasi yapmamiza olanak saglayan blogu if bloguna takiyoruz.

Su_anda_Ders_Calisiyorum Bl oo seen | =

slocks Viewsr
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