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Degerli okurum,

GUnUmuz diunyasi hizla degisiyor, bu gercedin farkindayiz; ancak, hayati bir tren
yolculugu gibi dislinlrsek ve eger bu hizli treni kagirnrsak, kendimizi yerimizde
sayarken bulabiliriz. iste bu yiizden yapmamiz gereken, o treni kacirmadan atlayip,
degisim ve yeniliklerle birlikte ilerlemek.

S6z konusu olan tren, glinimiiz teknolojisinin getirdigi imkanlarla donatilmis olan
web teknolojileridir. iste bu kitap da, bu &nemli trenin en degerli vagonlarindan birine
odaklaniyor: Laravel framework’u. Glinim{ziin bircok web gelistiricisinin tercih ettigi
Laravel, esnek, modern ve guvenli programlama kapilarini sizlere araliyor; ancak,
belirtmeliyim ki bu trenin hareketine katilmadan 6nce belirli bir teknoloji bilgisine
ulasmis olmaniz gerekiyor.

Kitabin iceriginde direkt olarak belirtiimese de, Laravel bir framework olarak belirli
bir temel bilgi diizeyini gerektiriyor; ancak, sunu unutmamaniz énemlidir: Kitabi
bitirdiginizde, “Artik her seyi biliyorum” demek yerine asil hedefiniz kitap sonrasi
donemdir. Suirekli kendinizi gelistirmek, bilginizi derinlestirmek gereklidir. Bu noktada,
daha fazla makale okumak, uzman kisilerin videolarini izlemek ve en nihayetinde
kendi projelerinizi gelistirmek biylik 6nem tasir. Bu adimlari takip ederseniz, bir stre
sonra bu alandaki gelisiminizi net bir sekilde gézlemleyeceksiniz.

Teknolojinin hizla evrildigi bu ¢agda her adiminizin sizleri gelecege daha da
yakinlastirdigini unutmayin. Sézlerimi Gazi Mustafa Kemal Atatiirk’iin su 6zl sozii ile
noktalayarak tamamlamak istiyorum:

“Gencler, cesaretimizi takviye ve idame eden sizlersiniz. Siz, almakta oldugunuz terbiye
ve irfan ile insanlik ve medeniyetin, vatan sevgisinin, fikir hiirriyetinin en kiymetli timsali
olacaksiniz. Yiikselen yeni nesil, istikbal sizsiniz. Cumhuriyeti biz kurduk, onu ytikseltecek

ve yasatacak sizsiniz.”
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Degerli okurlarim kitabimiza baslamadan 6nce bir ricam olacak.

Kitapta hata gordugiiniizde hemen kizmayin, sizlerin de destegiyle hatalarimizi ve
eksikliklerimizi tarafima bildirmeniz durumunda bir sonraki baskida diizeltilecektir. :)
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GiRiS

Bu bélimde, MVC yapisi hakkinda bilgi sahibi olacak
ve MVC mimarisi olan Laravel'in kurulumu igin gerek-
li olan asamalari isletim sistemleri icin birlikte kuru-
lumunu 6grenecegiz.
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MVC NEDiR?

¥
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MVC (Model View Controller) icin bir kisaltmadir. Tanimlamak gerekirse yazihm
mihendisliginde kullanilan bir Mimari Desen veya Tasarim Deseni'dir. Gelisti-
ricilerin uygulama olustururken benimsedikleri mimariyi temsil eder. MVC mi-
marisiyle veri akisinin nasil isledigini kontrol edebiliyoruz.

MVC (g bilesenden olusmaktadir bu islemi 3 ayri katman ile yapar.
Model | View | Controller

Model, uygulamanin temel davranislarini ve verilerini yonetir. Bilgi talepleri
Uzerine sana yanit verebilir, akisin durumunu degistirebilir hatta sizi bilgilen-
direbilir. Bu bir veritabani, veri yapisi veya depolama sistemi olabilir. Kisacasi
uygulamanin veri yénetiminden sorumludur.

View, uygulamanin kullanici arabirimi tarafini yonetir. Modelden gelen verileri
uygun bir forma donustarr.

Controller, kullanici verisini alir ve eylemleri dogru bir sekilde gondermek igin
nesneleri ve goriinimi hazirlar.

Basit bir senaryoya bakalim:

Bir e-ticaret web sitesine giderseniz; gordiiginiz farkh sayfalar View katmani
tarafindan saglanir.

Daha fazlasini goriintiilemek icin belirli bir Girtine tikladiginizda, Controller kat-
mani kullanicinin eylemini igler.

Bu, Model katmanini kullanarak bir veri kaynagindan veri almayi icerebilir. Veriler
daha sonra bir araya getirilir ve View katmaninda diizenlenir ve kullaniclya goriin-
tllenir. Sonug olarak ti¢ bilesen MVC yapisini ydnetmek icin kolay bir yol sunar.

NEDEN MVC?

PHP uygulamalari olustururken birden fazla dosya ile ¢alismak sorun olmayabi-
lir hatta kullanimi ¢cok kolaydir. Clinkii kendisi bir mimari ile yonetiliyor ve bu da
bir yapi ile devamlilik saghyor.

Mimarisi olmayan kod tabanlari ile calismak zorunda kaldiginizda 6zellikle pro-
je buyukse bitiun kodlari tek bir yerde yigin halinde birakmak isi cok zorlastirir.
Kodunuz belki bir hafta belki bir ay calisir. E§er ki ekleme yapmak ya da bir sey-
leri degistirmek isterseniz bunu yapmadiginiz taktirde glincelleme oldugunda
projeniz patlar yani ¢alismaz.
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Daha teknik bir notta, MVC mimarisini kullanarak insa ettiginizde asagidaki
stratejik avantajlara sahip olursunuz:
» Projede bulunan bilesenleri parcalamak ¢ok daha kolaydir.

o MVC mimarisine sahip oldugunuzda projedeki bilesenleri bolme-
niz ¢ok kolay olacaktir. Bir Front-End gelistiricisi olup view'lar ile calisabilirsiniz.
Eger ki Back-End tarafinda calisan farkl birisi var ise bu isin belli dosyalarini ona
verip isi daha da gelistirebilirsiniz. Bu islem isi cok kolay bir hale getirecektir.

» Sorumluluk izolasyonu!

o Bunu sdyle anlatabilirim: Ornegin; Model ile View birbirine bagl
degildir. Bu ylizden Model'de yaptiginiz bir degisiklik View katmanini etkileme-
yecektir.

» Uygulama URLnin tam kontrolG!

o MVC mimarisi ile proje icerisinde bulunan route ile tam kontrole
sahip olursunuz. Bu SEO tarafinda isinizi kolaylastirir.

MVC sisteminin bu prensipleri cok basittir. Konuyu kavradiginizi distintiiyorum.

ORTAM KURULUMLARI VE COMPOSER

WiNDOWS iCiN KURULUM
Editor Kurulumu

ilk olarak editérii kurmamiz gerekiyor. Bu konuda Laravel yazdigimizi diistiniir-
sek kullanabileceginiz en iyi IDE PhpStorm olacaktir.

https://www.jetbrains.com/phpstorm/

indirme linkine gittiginizde 30 giinliik bir deneme siiriimii ile karsilasacaksiniz.
Daha sonrasinda sizden Ucret talep edecek.

Eger ki bu Ucreti vermek istemiyorsaniz alternatif olarak Visual Studio Code
editortini de kullanabilirsiniz.

https://code.visualstudio.com/ adresinden kurulumunu yapabilirsiniz.
Terminal Kurulumu

Laravel yazarken bazi paketleri kurmak veya aracglara erismek icin terminal
kullaninz. Kendisi bizim icin 6nemlidir. Windows icin olabilecek en
kapsamli terminal Tabby'dir. Terminalin kendi web sitesinden kurulumu
tamamlayabilirsiniz. https://tabby.sh
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Sitenin Download kismina tikladiginizda karsiniza bir GitHub sayfasi ¢ikacak.
Burada birden fazla paket bulunuyor. Windows isletim sisteminin destekledigi
tlr olan .exe uzantil dosyayi indireceksiniz.

PHP’nin Kurulumu

Burada MAMP programini kullanacagiz. Bu arag bizim icin hem MySQL sunucu-
sunu hem de PHP'yi kuruyor.

https://www.mamp.info/en/windows/

Programin Ucretli stirimi de var; ama kullanmak zorunda degilsiniz. Simdilik
Ucretsiz strlm sizin icin yeterli olacaktir.

Composer Kurulumu

PHP'nin kendisini tasididi bir topluluk bulunmaktadir. Bu topluktaki bazi kisiler
herkesin isine yarayabilecek paketler ¢cikarmaktadir.

Bu paketleri kurabilmemiz icin Composer‘a ihtiyacimiz bulunuyor.
https://getcomposer.org/doc/00-intro.md#installation-windows

Burada bulunan Composer-Setup.exe adinda paket var. Bu paketi kurduktan
sonrasinda composer paket yoneticisini basarili bir sekilde kurmus olacaksiniz.

Daha sonrasinda terminali acip composer yazarak kullanabilecegdiniz komutlar
gorirsiinliz. Burada gordiiglniz search komutu sayesinde kullanabileceginiz
bltlin paketleri arayabilirsiniz. Kendisi bize laravel projemizi olustururken yar-
dimai olacak.

MACOS i¢iN KURULUMLAR
Editor Kurulumu

Windowsta olan editdr kurulumlari ile ayni ¢alisiyor. Kurulumlar ve kullandigi-
miz araclarin hepsi aynidir.

Terminal Kurulumu

Windows kurulumlarinda harici bir terminal indiriyorduk. Ama macOS isletim
sisteminin kendi icerisinde bir terminal geliyor. Daha iyi bir terminal istiyorsaniz
iTerm2 terminalini kurabilirsiniz. Web adresi: https://iterm2.com/

Sayfaya girdiginizde karsiniza Download tusu ¢ikacak. Tikladiginizda paket in-
meye baslayacak.
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TEMELLER

Bu boliimde, Laravel’e yeni baglayan kisilerin ilk ola-
rak bilmesi gereken temeller bulunuyor. Bolim so-
nunda Laravel hakkinda temel seviyede bilgi sahibi
olacaksiniz.
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BOLUM 2 TEMELLER

ROUTE YAPISINDA VIiEW’LAR NASIL YUKLENiR?

Kurulumlardan sonra Laravelin temellerine giris yapalim. ilk bélimde Route
yapisini isleyecegiz.

Laravel'de projenizi kurduktan sonrasinda cok sayida dosyaile karsilasiyorsunuz.
Ve ilk goriste bunlarin fazlaligindan dolayr goziniz korkabilir. Boyle bir
distinceye kapilmanizi istemem. Bu kadar dosyayi gorip incelerken routes
adinda bir dosya goreceksiniz. Bu dosya altinda birka¢ tane PHP belgesi
goreceksiniz. Bu dosyalardan su anlik bir tanesi bizi ilgilendiriyor.

Projemizin dosya yolu: routes/web.php

Belge icerisinde bir get islemi goriiyorsunuz. Burada ilk parametre olarak siz-
den bir yol istiyor. Burada istediginiz herhangi bir yol verebilirsiniz. Dilerseniz
bir tane route yapisi Uzerinden ilerleyelim. Siz web.php dosyasini actiginizda
karsiniza bir yapi cikiyor.

ro@o blog v @, @ Q ©
use Tlluminate\Support\Facades\File; 5 A~
use Illuminate\Support\Facades\Route;
use \App\Models\Post;
use \Spatie\YamlFrontMatter\YanlFrontMatter;
/%
1
| Web Routes
1
1

| Here is where you can register web routes for your application. These
| routes are loaded by the RouteServiceProvider and all of them will

| be assigned to the "web" middleware group. Make something great!

1

*/

Route::get('/', function () {

return view('welcome');

bH

L

Yapida karsiniza ¢ikan temel bir routing yapisi. Bu yapiyi biraz anlayahim.

Yapida eger ki gonderilen deger / dizini ise bir fonksiyon calistiriyor. Ve bu fonk-
siyonun geri dondurdiigi deger bir view islemi gerceklestiriyor. Burada bulu-
nan view islemi bir welcome degeri cagiryor, bu welcome degeri:

resources/views/welcome.blade.php bu yoldan geliyor.
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Gonderilen bu deger fonksiyonda islenip kullaniciya gosteriliyor. Welcome
view’nin yaninda: .blade.php uzantisi var.

Bu uzantiyr dondurilen degerin devamina yazmaniza gerek yok.

Route yapisinda génderilen link yapisini degistirip bir test edelim. Ornek ola-
rak kullanicilarin oturum actiginda karsilastinldigr sayfaya yénlendirme islemi
yapalim.

Bunun icin ilk deger olan yolu ‘/user’’a cevirmemiz lazim. Daha sonrasinda
sayfaya baktiginizda karsiniza bir hata ¢ikacak. Su anda anasayfada bulundugu-
muz icin bu hata ile karsilasiyoruz. Bu hatanin kendisi Laravel'in icinde bulunan
abort fonksiyonu sayesinde karsiniza cikiyor.

Belirttigimiz dizine gitmemiz icin link yapisinda degisiklik yapmamiz gerekiyor.
Link yapisinin: localhost:8000 olmasi gerekiyor.
Laravel projemizi baslattigimizda bu link Gizerinden ilerlemistik. User yonlendir-

mesi yapmasi icin link yapisini: localhost:8000/user olarak ¢cevirmemiz gereki-
yor. Sonug olarak alacagimiz goriintl asagidaki gibidir.

@ |

€ - c O D tocanostzon Ofuser Bt B 8=

Boyle bir cikti ile karsilagiyorsunuz. Projemiz halen ¢alismaya devam ediyor.
Simdi ise View tarafinda ufak bir diizenleme yapalim.

resources/views/welcome.blade.php bu dizine gelelim ve burada Laracasts'in
kendi yazisini strong etiketini kullanarak degistirelim. Sayfayi yeniledigimizde
bu yazinin kalin bir bicimde yazildigini gériiyorsunuz.

Route sisteminde temel islevler bu kadar. Daha sonraki béltiimlerde api islemle-
ri icin farkli bir route belgesi ile ilgilenecegiz.
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Ekledigimiz metadatanin son hali asagida bulunmaktadir.

HTML Dosyasinin Yolu: resources/posts/my-fourth-post.html

blog v @, 0 Q &
o — 22~ e
° title: My Fourth Post e
8

excerpt: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit.

date: 2023-4-04

<p>
Loren ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Corporis officia recusandae voluptatibus!

Amet architecto, aut ea exercitati facilis illo, illum libero nostrum,

quaerat ratione sinilique tenetur velit vitae.
</p>

o]
0]
¥

Install dependencies: From package.json // Run 'npm install' / Don't ask again (today 12:11 AM) PHP:81 12:1 LF UTF-8 4spaces® o o -

METADATALAR ICiN COMPOSER PAKETiINi KURMA

Bir 6nceki kismin sonlarinda sayfamiza metadata eklemistik. Yapmamiz
gereken sey paket yoneticisi olan composer’l kullanarak topluluk ile yapilmis
yaml-front-matter paketi ile calismak.

Paketin kendisi yazdigimiz metadatalari isliyor. Daha sonrasinda biz Post sini-
fimiz1 kullanarak igerisine bir metot yazacagiz. Bu metot sayesinde aldigimiz
degerlerin kendisini kullanarak dinamik bir sistem olusturacagiz.

Bu islemlerden 6nce paketi kurmamiz gerekiyor. Kendisi github.com Uzerinde
acik kaynak halinde yayinlaniyor.

Yapmamiz gereken sey:
https://github.com/spatie/yamli-front-matter linkine gitmemiz.
Sayfanin asagilarinda kurulumu ve bu paketin nasil kullanildigini anlatiyor.

Bir sonraki sayfda yer alan gorseli inceleyebilirsiniz.
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Yapmamiz gereken sey metadata’nin bulundugu belgeyi parse ediyoruz. Daha
sonrasinda body ve matter islevlerini kullanarak istedigimiz herhangi bir datayi
ya da butin icerigi alabiliyoruz.

Paketi kurmamiz igin ilk bélimde kurulumunu yaptigimiz composer paketini
indirmis olmaniz lazim.

composer require spatie/yaml-front-matter

Paketi projemizin icerisine kurduktan sonra kullanima hazir hale gelecektir.

ik olarak routes/web.php belgesine gidiyoruz. ilk route'imizin icin bulunan is-
lemi yorum satiri icerisine alarak durduruyoruz. Paketimizin icerigini kullanma-
ya baslayalim.

PHP Dosyasinin Yolu: routes/web.php

Sdocument = YamlFrontMatter::parseFile(
resource_path("posts/my-fourth-post.html")

)H

Yazdigimiz kodda my-fourth-post.html dosyasini parse ediyoruz ve bunu bir
bir degiskene aktariyoruz.
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BLADE

Bu bolimde Laravel'in gérsel motor olarak kullandigi
Blade'i temellerini goreceksiniz. Temel direktiflerin ne
oldugunu ve nasil kullanildigini 6greneceksiniz.
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BLADE’iN TEMELLERI

Views dizinimizin altinda bulunan belgelerde .php uzantisi disinda bir de .blade
uzantisinin oldugunu goreceksiniz. Blade bir gorsel motorudur. PHP yazimini
ve bazi tamplate islemlerini cok kolaylastirir.

Temellerimizi posts.blade.php tzerinden 6grenelim.
<?= $post->title 7>

Bu kodda title’t ekrana yazdiriyoruz. Bunu bu sekilde yazmamiza gerek yok. Bla-
de’i kullanarak yazimi asagidadir.

{{ Spost->title }}

Su anda calistyor ama .blade uzantisini kaldirip belgenin ismini sadece posts.
php yaparsak cikti olarak dinamik bir sekilde linkleri almak yerine sadece yaziy
gOsterecektir.

Peki, bu islemleri blade’in kendisi nerede bulunuyor? Bunu bilmemiz gerekiyor.
Bu islemlerin log olarak kaydedildigi belge: storage/freamwork/views burada
bulunuyor.

Bu dizine eristiginizde ismi anlamsiz olan dosyalar karsiniza ¢ikacaktir. Bu dos-
yalarin ismi herkese gore farkli degerler oldugu icin sizin bulmaniz gerekiyor.

Dogru belgeyi bulmaniz icin views dosyasina yazdiginiz kodun blade anlamin-
da es deger koda sahip olan belge dogru belge olacaktir.

Buna ornek verelim:

<h1>
<a href="/posts/<?= $post->slug ?>">
{{ Spost->title }}
</a>
</h1>

<div>
<?= $post->excerpt 7>
</div>
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Boyle bir kodun log tutulan bolimu asagidaki gibi olmalidir.

<h1>
<a href="/posts/<?= $post->slug ?>">
<?= Spost->title 7>
</a>
</h1>

<div>
<?= Spost->excerpt 7>
</div>
Siz her ne degisiklik yaparsaniz o da kaydedilecektir.

Sirada post.blade.php belgemize gidelim. icerige baktigimizda body () islevini
kullanmisiz. Bunu eger ki {{ }} ile yaparsak bize oldugu gibi gosterecektir.

Butipislevlericin {!! !!} bunu kullaniriz. icerisine degerimizi verebiliriz.

Ornek Kullanim

{!'l Spost-body !'}

Basarili bir sekilde calisiyor.
Son olarak title islemini de diizenleyip bu belgeyi kapatabiliriz.
Diizenledikten sonrasinda:

PHP Dosyasinin Yolu: post.blade.php

<article>
<h1>{{ Spost->title }}</h1>

<div>

{11 Spost->body !'}
</div>
</article>

Sonrasinda ayni diizeltmelerin kendisini diger view'imiz icinde yapahm.
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PHP Dosyasinin Yolu: posts.blade.php

<?php foreach (Sposts as S$post) : 7>
<article>
<h1>
<a href="/posts/{{ Spost->slug }}">
{{ Spost->title }}
</a>
</h1>

<div>
{{ Spost->excerpt }}
</div>
</article>
<?php endforeach; 7>

Su anda posts view'imiz icerisinde foreach islemi yapiyoruz. Ama okunus
acisindan biraz daha iyilestirilmeler yapilabilir. Blade'in kendisi bize burada
direktifleri sunuyor.

Normal bir foreach islemi:

foreach(Stests as Stest) {
}

Blade motoru lizerinde yazilan foreach islemi:

@foreach (Stests as Stest)

@endforeach

Bu sayede yukarida da belirttigim gibi okunus tarafinda daha guzel bir ha
aliyor.

Bunu view'imiza entegre ettigimizde asagidaki ¢iktiyr goreceksiniz.

@foreach(Sposts as Spost)
<article>
<h1>
<a href="/posts/{{ Spost->slug }}">
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ORTAM DOSYALARI VE KURULUMLAR

NOT

Veritabani Uzerinden veri cekme, ekleme ve veri silme islemlerini yapmadan
once kullandigimiz Laravel Freamwork’iinde veritabani baglantisi nasil yapilir
bunu 6grenmemiz lazim.

Bunun i¢in proje klasériimlzde bulunan .env belgesini kullanicagdiz. Belge ice-
risinde veritabani islemleri disinda mail génderme AWS (Amazon Web Services)
islemleri yapilabiliyor. Bizim yapmamiz gereken DB bolimuni bulmak olacak.

Baktigimizda veritabani icin hangi sistemi kullanacagiz, host ve port numarala-
rimiz gibi icerikleri bizden istiyor. Aslinda bizden saf PHP yazarken klasik olarak
istenen bilgileri talep ediyor. Burada bulunan bilgileri kendinize gére kullandi-
giniz hosta gore sekillendirebilirsiniz.

Benim kullandigim bilgiler asagidaki gibidir;

DB_CONNECTION=mysql
DB_HO0ST=127.0.0.1
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=blog
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD=

Burada bulunan DB_DATABASE =blog bolimi kullanmak istediginiz veritabanin
ismidir. Burayi degistirdiginizde unutmamaniz gereken sey kullandiginiz ismi
veritabanini olustururken kullandiginiz isimle ayni olmasi gerekiyor.

Sirada veritabanini olusturmamiz lazim. Bunun i¢in MySQL'i kullanacagiz. Kita-
bin baslarinda kurulumlari yapmistik. Eger ki geri doniip bakar iseniz her iki
isletim sistemi icerisinde MySQL kurulumunu yaptik.

Sirada MySQLe erismemiz gerekiyor. Bunun icin terminale asagidaki komutu
yazacagiz.

mysql -uroot -p

komutunu yazdigimizda bizden sifre istediginiz gorlyoruz. Eger ki daha 6nce-
sinde MySQLde herhangi bir islem yaptiysaniz oraya kendi kullandiginiz sifreyi
yazabilirsiniz; ama sifirdan bir kurulum yaptiysaniz herhangi bir sifre bulunma-
yacaktir. Bunun icin sadece Enter tusuna basmaniz yeterlidir.
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Bir hata almadiysaniz karsiniza MySQL monitorii ¢ikacaktir. Artik MySQL
komutlarnmizi yazabiliriz.

Asagdida karsimiza ¢ikan MySQL monitori bulunuyor.

mysal + ( UpdateAvaiable ) 4 oglv

~/blog 4 Qi
mysql -uroot -p

Enter password:

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.

Your MySQL connection id is 19

Server version: 8.0.33 Homebrew

Copyright (c) 2000, 2023, Oracle and/or its affiliates.

Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective
owners.

Type 'help;’ or *\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

nysql> ||

Artik veritabanimizi olusturdugumuza gére migration islemleri icin gerekli tab-
lolari veritabanimiz icerisine gonderebiliriz.

ik olarak monitérden ¢ikmamiz gerekiyor. Bunun icin terminale:
exit

yazmamiz yeterli olacaktir.

Simdi biitin migrate'in icerisinde bulunan tablolari olusturdugumuz veritaba-
nina géndermemiz gerekiyor. Veritabanina géndermek icin:

php artisan migrate

komutunu kullanacagiz. Eger ki hata almadiysaniz basarili bir sekilde gdnder-
me islemimiz yapilmis demektir.

Simdi test edelim. MySQL monitdrimuize tekrar baglanmamiz gerekiyor. Daha
sonrasinda veritabanimiz icerisine girmeliyiz. Asagida bulunan sorguyu kulla-
nabiliriz.

use blog;

Veritabanimiz icerisine girdigimize gore sirada yapmamiz gereken sey icerisin-
de bulunan tablolari gdrmemiz gerekir.

Asagidaki komutu kullanabiliriz.

show tables;
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Eger ki icerisinde birden fazla tablo goriiyorsaniz basarilisiniz. Peki, biz bu
veritabanina nasil erisebiliriz. Yani kendisini nasil daha detayh bir sekilde
yonetebiliriz?

Bunun i¢in kurulumlarda indirdigimiz Table Plus programini kullanacagiz. Ken-
disini belli kisitlamalari kabul ederek kullanabilirsiniz. Her ticretli programin al-
ternatifi oldugu gibi kendisinin de alternatifleri bulunmaktadir.

Baglantiicinilk olarak Table Plus programimiza giris yapiyoruz. Daha sonrasinda
sag tik yapip yeni baglanti diyerek yeni bir islem olusturuyoruz. Artik sizden
veritabani baglantisinin yapildidi gibi birkag bilgi istiyor. Bunlari doldurmamiz
lazim. Asagida benim icin gecerli olan bilgileri goreceksiniz.

=

Local (local)
127001 blogeopy
Local (local)
127001 : blog

MySQL Connection

Pt Nome Local Ver.  Dofault
w Status color [} Tag local
Weleorro 5 TaoPs Host | 127001 Port | 33068

Buid 500
vet User | oot Other options v

o o

Use socket

Password 1 Store in keychain <

e & 8 oaabase

SSLmode PREFERRED s
Backup  Rostore  Register

H

Bootstrap commands...

ssLkoys Key... cort. CACer... -

Over SSH Save Test Connect

T ————————————

Connect butonuna tikladiginizda asagidaki sayfa karsiniza ¢ikacaktir.

T -
o0 ® ©® ® I @A B seu LOCAL | MySQL 8.0.33 : TLSV1.2 : Local : blog 4 ¢ a m O 0O
Queries  History
Q sea tom =

~ Functions

~ Tables
F failed_jobs
£ migrations
i password_reset_tokens
i personal_a...ess_tokens.
1 users

M
o

D
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MiGRATIONS: TEMELLER

Veritabani baglanti islemleri bittigine gore sirada Migrations bélimiine gege-
biliriz. Migration sayesinde veritabani kontroliiniiz cok kolay bir hal alacaktir. O
zaman 6grenemeye baslayabiliriz.

ilk olarak Table Plus programimizdan users tablomuza giris yapiyoruz. Deva-
minda asadida bulunan Structure butonuna tiklamamiz gerekiyor ki yapiyi
daha detayli gorebilelim.

r ~
eee ® & B sa LOCAL | MysoL 8.0.33 : TLSVI.2 ¢ Local : blog : users d4 ¢ a m OE0O
Name users Primary  [id Q

© coumnme  dwepe s cotton [Ee—— oxs o sey  comment
TR e vomunses < w o o marmen <
e 2 name wchar2s®) < utmba e unicode_ci N
migraions 3 e vorchar255) < uombé utemba_unicode sl NO
password_reset_tokens. 4 email_verified_at  timestamp < YES
£ personal_a..ess_tokens 5 password varchar(2s8) < utfembe wtfomba_unicode_ci No
18 tsare 6 remember_token vz r(100) < utf8mb4. utf8mb4_unicode_ci YES
P eeast .
ouded st tmesemp ves

index_nome indox_algorithm is_uniaue  column_name.
users_email_uniave BTREE  © TRUE © email
PRIMARY BTREE  © TRUE < id

+ v Data  Structure| + Index  +Column  Triggors Info

Peki, bu tablolarin icerisinde bulunan veriler havadan mi geliyor? Kesinlikle
HAYIR. Bu islemlerin yapildigi yeri bulmak bulmak icin asagida bulunan yola
gitmemiz lazim.

blog/database/migrations/2014_10_12_000000_create_users_table.php

Burada Schema adinda bir sinif géreceksiniz. Kendisi icerisinde bulunan create
metodu sayesinde yeni bir sema olusturuyor.

Metodun kendisi ilk olarak olusturulacak tablonun ismini birinci parametre ola-
rak aliyor. Daha sonrasinda ekleyecegi verileri bir fonksiyon icerisinde isliyor. ilk
olarak fonksiyonun icerisine bakalim.
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ilk olarak posts.blade.php belgemize gidelim. Daha sonrasinda kullandigimiz
Category degerinin id’sini bltlin Post’larimiza entegre edelim.

Belgeye gittigimizde category kismini yazdirdigimiz kissmda link boélimuni
diyez # isareti ile doldurmustuk. Artik elimizde bir yapi bulunuyor. Bu yapinin
id degerini alarak link olusturabiliriz. Asagida olmasi gereken hali gosteren bir
gorsel bulunuyor.

PHP Dosyasinin Yolu

resources/views/posts.blade.php

blog v @) 0 Q @
O <clayouts M -
3 @foreach($posts as $post)
<article> i
<h1>
<a href="/posts/{{ $post—slug }}">
{11 $postortitle 11}
</a>
</h1>
>
<a href=" i S goryid 1">{{$p
</p>
<div>
4 $post—excerpt }}
</div>
</article
@endforeach
</x-layout>
=]
(0}

99| verson control 0

Ayni kodu post.blade.php belgemizde bulunan <p></p> etiketimizin icerisine
yapistiriyoruz. Sayfaya baktigimizda artik Post’larimizin herhangi birisine tikla-
digimizda category numarasina gore basarili bir sekilde gruplandirabiliyoruz.

Peki, biz category numarasi yerine slug degerleri ile bu isi tamamlarsak daha
iyi bir sonug alabiliriz.

Bunun icin hem post.blade.php belgemizde hem de posts.blade.php
belgemizde bulunan id dederi yerine slug degerini yazar isek artik slug
matter’t Gzerinden veri gosterebiliriz. Fakat su anda herhangi bir Post’a
tikladiginiz da bir yere varamayacaginizi gorirsiiniiz. Bunun sebebi biz route
yapimizda sadece category degerini kullandik eger ki kendisinin yanina slug
degerini ekler isek basaril bir sekilde Post’larimizi alabiliyoruz.
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Asadida route yapimizin gorseli bulunuyor.

PHP Dosyasinin Yolu
routes/web.php

o
15

blog @,

o up. Male something great!
& | 8cfeo
*/

0 &

| be assigned to the "web"

(0]

Route::get('/', function () {
return view('posts', [
‘posts’ = Post::all()
i
i

Route::get('posts/{post:slug}', function (Post $post) {
return view('post’, [
'post’ = $post
i
b

Route::get("categories/{category:slug}', function (Category $category) {
return view('posts’, [

‘posts’ = Scategory—posts

CLOCKWORK VE N + 1 PROBLEMI

Bir 6nceki bolimde N + 1 problemini ortaya cikardik. Bu problemin kendisi her
bir postu ekledigimizde yeni bir SQL sorgusu olusturmaktadir. Buda belli bir
slire sonrasinda projenizin bulundugu sunucuda yetersiz alandan dolay ¢ok-
melere veya yavaslamalara sebep olabiliyor.

ilk olarak bu problemin ortaya cikardigi tekrarlama islemini log olarak alacagiz.

Bunun icin ilk Route'imizda veritabanimizi dinledikten sonrasinda kendisinin
icerisinde bulunan sorguyu logger() fonksiyonumuzu kullanarak déndiiriilen
bltlin degerleri bir sayfada tutacagiz.

Bunun i¢in asagida bulunan kodu kullanabiliriz.

\Illuminate\Support\Facades\DB::1listen(function (Squery) {
logger(Squery->sql)

b

Sayfaya donip yeniliyoruz.
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Su anda log kaydetme islemimiz yapildi. Peki, nereye yapti! Kaydedilen log'la-
r goérmek icin storage/logs/laravel.log belgesine gittigimizde karsimiza proje
basladiktan sonrasinda tutulan bitiin log'lar ¢ikiyor. Fakat sizde sorgu disinda
dosya yollari vb. bilgilerde ¢ikiyor olabilir. Bizim isimiz sorgular ile oldugu i¢in
log belgemizin en asadi kismina gittigimizde sql sorgularini goriiyoruz. Asagida
proje her yenilendiginde tekrar ¢alistirilan sorgu bulunmaktadir.

[2023-07-10 12:07:34] local.DEBUG: select * from “posts’

[2023-07-10 12:07:34] local.DEBUG: select * from “categories™ where “cate-
gories™. id" = ? limit 1

[2023-07-10 12:07:34] local.DEBUG: select * from “categories™ where “cate-
gories™. id" = ? limit 1

[2023-07-10 12:07:34]1 local.DEBUG: select * from “categories™ where “cate-
gories’. id" = ? limit 1

Peki, SQL kisminin log'unu nisl olabildik? Bunun sebebi olusturdugumuz isle-
vin icerisinde bulunan $Squery parametresini logger() fonksiyonu icerisinde
Squery->sql olarak kullandigimiz icindir. Bir énceki derslerde bagdastirici kul-
lanmistik. O zaman hem sorgu hemde bagdastiricly bize vermesi icin logger
fonksiyonumuzun icerisine $Squery->bindings parametresini eklememiz yeterli
olacaktir. Asagida fonksiyonun son hali bulunmaktadir.

logger(Squery->sql, Squery->bindings);

Bunu gostermemin sebebi istediginiz veriyi log'layabilirsiniz.

Peki, su anda bir problemimiz bulunuyor. Basta sdyledigim performans kaybi
problemini nasil kapatabiliriz. Yani daha kisa stirede sorgu biriktirmeden nasil
kisa stirede daha fazla veri gecisi saglayip performansimizi arttirabiliriz.

Bunun icin toplulugun gilicinu kullanabiliriz. Yani bazi kisilerin paylastigi
paketleri kullanabiliriz. Biz burada Clockwork paketini kullanacagiz. ilk olarak
ilk basta yazdigimiz SQL log'larini yazdiran kodu siliyoruz. Paketi kurmak icin
asagidaki komutu calistiryoruz.

composer require itsgoingd/clockwork

Paketi kurduktan sonrasinda kendisini eklenti olarak da kurmamiz gerekiyor.
Eklenti sadece Chrome ve Firefox tarayicilarini destekliyor.
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HTML ve CSS’i BLADE’E DONUSTURME

NOT

ilk olarak temanin bulundugu sayfaya gidelim. Ben burada tasarim acisinda
kitapta olmayan bir konu olan tema hazirlamak yerine nasil hazir bir temayi
sayfaya entegre edebilirsiniz bunu gostermek istiyorum. Bu konuda popdiler ve
herkese acik olan kaynaklari kullanmakta fayda goriiyorum.

ik olarak:
https://github.com/laracasts/Laravel-From-Scratch-HTML-CSS linkine gidelim.

GitHub sayfasinda asagilara dogru kaydirirsaniz karsiniza temanin nasil oldu-
gunu goreceksiniz.

Egerki tasarimda hosunuza gitmeyen bir kisim yada Logo'da bir problem
goriuyorasaniz kendinize ait ayni boyurlarda bir Logo olusturup eski Logo'yu
silip kendisi yerine koyabilirsiniz. Burada sildiginiz Logo ile olusturdugunuz
Logo’nun ayni olmasina dikkat edin.

ilk olarak Code yazan Yesil butuna tiklamaniz gerekiyor. Burada size indirmek
icin birden fazla secenek sunuyor. Fakat biz burada: Download ZiP indirme se-
¢enegini kullanacagiz.

Dosyay! actigimizda karsimiza gorsellerin bulundugu images klasori sayfanin
tamaminin bulundugu index.html ve bir post’a tikladiginizda karsiniza ¢ikan
post.html sayfasi olmak tizere Uic adet parcayi gérliyoruz. Artik bu tasarimi say-
famiza yerlestirmemiz gerekiyor. ilk olarak dosyalar/finder ya da herhangi bir
klasér ydneticisiniz aciyorsunuz. indirdigimiz tasarimda bulunan images klasé-
riind kopyalayip projemizin public dizininin altina yerlestiriyoruz.

Devaminda index.html belgemizi kullandiginiz IDE/Editér'de aciyoruz. icerisin
de bulunan kodlarin hepsini kopyaladiktan sonrasinda projemizde bulunan:

resources/views/components/layout.blade.php

belgemize gidip bitlin icerigini sildikten sonrasinda kopyaladigimiz kodu ya-
pistirlyoruz.

Sayfayi yeniledigimiz de temanin geldigini goriiyoruz fakat gorsellerin sadece
alt basliklari bulunuyor. Yani klasor yolu kisminda bir problemimiz bulunuyor.
Bu problemi butiin img etiketlerini diizenleyerek ¢6zebiliriz.
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ilk olarak CMD/Command + F kisayolunu IDE/Editor'de kullaniyoruz. Deva-
minda bir arama kutusu yukaridan geliyor, icerisine img yazarak butin etiket-
leri bulabiliyoruz. Burada hepsinin diizenlenmesi gereken konu yol belirtilirken
hepsinin basina nokta koyulmus. Bulunan noktalari silersek bitin gorsellerin
geldigini goreceksiniz. Asagida bir 6rnedi bulunuyor.

Onceki hali;
<img src="./images/logo.svg"
Calisan hali;
<img src="/images/logo.svg"

Artik sayfamizi yeniledigimizde basaril bir sekilde biitiin gorsellerin geldigini
gorebiliyoruz.

Sirada temay! Blade'e cevirmemiz gerekiyor. ilk olarak yirmi altinci satir ile
dort yuz altmis sekizinci satir arasini kesiyoruz. Su anda sayfamizda sadece
<nav></nav> ve <footer></footer>in olmasi gerekiyor. Bu ikisi arasina Blade
bélimiinde gériadiigimiiz $slot degerini yerlestiriyoruz.

{{ $slot }}

Devaminda posts.blade.php belgemize gidelim. Burada <x-1layout></x-1layout>'u
kullanmustik. icerisinde bulunan biitiin kodlar tekrar kullanma ihtimaline karsi
yorum satirina alalim. Ve ayni sekilde x-layout'umuzun icerisine kopyaladigimiz
kodlarimizi yapistiralim. Sayfamiza baktigimizda $slot islemimizin basarili bir
sekilde calistigini goriiyoruz. Su anda link kisminda muhtemelen bir category
icerisindesiniz. Linki ilk haline getirelim.

localhost:8000

Sayfada gorduglinliz her bir card aslinda bir article etiketi icerisinde bulunu-
yor. Soyle bir sey yapalim, article etiketlerimizden bir tanesini 6rnek olarak class
degerilg:grid 1g:grid-cols-3olan div'inigerisinde kiarticle etiketlerinden
en basindaki keselim.
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Devaminda components klasérimuzde bu card’larimizi kullanacagimiz yeni bir
blade belgesi olusturalim.

post-card.blade.php

ve kopyaladigimiz article etiketini icerisine yapistiralim. Devaminda ayni div'in
icerisinde kalan article etiketlerini silebiliriz.

Sayamizi yeniledigimizde sildigimiz cardin olmadigini gérlyoruz. Fakat su
anda kendisi bir component yani kendisini ayni div'in icerisine <x-post-card
/> yazarak cagirabiliriz. Bu islemi yaptiktan sonrasinda sayfaya baktigimizda bir
tane oldugunu gériiyoruz. Aynisindan iki tane daha ekleyebiliriz. Ust tarafta bir
adet daha div oldugunu gorebilirsiniz ve ayni sekilde icerisinde article etiketleri
bulunuyor. Bunlarin hepsini temizleyip ayni koddan iki tane de oraya yazabiliriz.
Sayfaya baktigimizda herhangi bir degisiklige ugramadigini gériiyoruz.

Fakat biz bu islemin aynisi en Ustteki article etiketini silip yapamiyoruz. Bunun
sebebi kendisinin CSS kodu diger post’larimizdaki gibi sadece div etiketinde
degil kendi icerisinde de bulunuyor. Bunu sdyle halledebiliriz. Article etiketini
keselim ve kestigimiz kodu bir component olarak kullanalim. Bu ylzden
component klasoriine yeni bir adet belge daha ekleyecegiz.

post-featured-card.blade.php

devaminda kestigimiz article etiketini icerisine yapistiralim. Artik kestigimiz
kisma <x-post-featured-card /> yazarak componentimizi kullanabiliriz.
Su anlik sayfamizda bir problem bulunmuyor. Son olarak header kismi kaldi
bunu bir component olarak kullanmak sa¢ma olur ¢linkli sadece bir degeri
temsil etmiyor. Aslinda ciimle biraz degisik gelmis olabilir; ama kendisini anlik
olarak degil daha sonraki bolimlerde isimizi kolaylastirsin diye birden fazla kez
kullanicagiz. Bu ytizden kendisini @include ile kullanmak istiyorum.

ilk olarak kendisi icerisinde ki biitiin degerleri keselim. Ve views klasériiniin
altina _posts-header.blade.php belgemizi olusturalim. Devaminda kestigimiz
kodlari icerisine yapistirahm. Bahsettigim gibi kendisini @include ile kullanmak
istedigim icin kestigimiz kisma @include (‘_posts-header’) olarak kodumuzu
kullanirsak basarili bir sekilde sayfayi calistirmaya devam ederiz. Belgemizin
son hali asagida bulunuyor.
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PHP Dosyasinin Yolu: resources/_posts-header.blade.php

=
eoe g
1 <x-layout> v
2
3 <header class="max-n-X\ mX-auto mt-20 text-center">
4 @include(' _posts-header')
5 </header>
6
7 <main class="nax-w-6xL mx-auto mt-6 1g:nt-20 space-y-6">
8
9

<x-post-featured-card />

10 <div class="19:grid 1g9:grid-cols-2">
1 <x-post-card />

12 <x-post-card />

13 </div>

15 <div class="1g:grid 1g:grid-cols-3">
16 <x-post-card />

1 <x-post-card >

18 <x-post-card />

20 </div>
2 </main>

2 </x-layout>

L

BLADE BiLESENLERi VE CSS GRiDS

NOT

ilk olarak posts.blade.php belgemizde bulunan class’:
1g:grid lg:grid-cols-2 ve 1lg:grid lg:grid-cols-3

olan class’lari, div’leri yorum satiri icerisine alalim.

Blade'de yorum satiri {{--}} bu sekilde yapiliyor.

Devaminda <x-post-featured-card /> componentimize :post="S$post”
degerini ekleyelim. Burada bulunan iki nokta olmasa $post degeri bir degisken
olarak degil bir metinsel ifade olarak algilaniyor.

Sirada post-featured-card.blade.php belgemize gidelim. Article etiketimizin
en Ustline post props'umuzu ekleyecegiz.

@props([‘post’1);
Ekledigimiz bu degeri kullanalim. ilk olarak mt-4 classina sahip olan div'in

icerisinde class text-3xl olan h1 etiketinin icerigini Spost->title olarak
degistirelim.
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Bu BOLUMDE
Arama (Girkin Yol) 156 Bu boliimde, sayfamizda bulunan Bir Seyler Ara kis-
Arama (Temiz Yol) 157 mini nasil ¢calistirabiliriz.

Neler Ocirendik? 1 ool .. . <
eler Ogrendi O ki farkh ydntem ile bunu dgrenecegiz.
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ARAMA (CirKiN YoL)

Sayfamizda Bir Seyler Ara icerigine sahip category’lerimizin yaninda bulunan
bir input var. Kendisini sayfamizda bulunan Post'larimizda arama yapmak ve
aradigini bulmak isteyen kullanicilarimizicin aktiflestirmemiz gerekiyor. ilk olarak
kendisinin icerisine testing yazip Enter tusumuza basalim. Su anda sayfamizda
bekledigimiz gibi bir degisiklik olmadi. Fakat link yapimiza baktigimizda search
adinda bir degerin gonderdigimiz degeri icerisinde tuttugu bir GET parametresi
gériiyoruz. ilk olarak bu degeri kullanalim. Bunun icin routes/web.php belgemizi
acalim. Burada anasayfa yani ilk Route''miz bulunuyor. Ekleme islemimizi bu
Route'ta yapacagiz. Route'ilmizin icinde bulunan return isleminin Ustiine biraz
bosluk birakalim. Yapmak istedigimiz sey bir kosulumuz olsun ve kendisi search
istegini kontrol etsin eger ki bir deger gonderildi ise veritabanindan génderilen
degerile title veya body degerleri eslesen Post’lari cekmesini istiyoruz.

Fakat bunu yapabilmemizicin returnifadesininicerisinden kullandigimiz posts
degerinin icerigini bir degisken olarak almamiz gerekiyor. Bunun icin icerigi bu-
lundugu yerden kesiyoruz ve actigimiz boslugun icerisinde $posts adinda yani
bir degisken olusturarak kestigimiz degeri bu degiskene aktaralim. Degerin so-
nunda bulunan get () degerini silelim. Bunun sebebi zaten istek génderiyoruz.
Devaminda kesitigimiz kisma geri donip olusturdugumuz degiskeni posts
degerimize aktaralim. Burada en sonunan get() islevini kullanabiliriz. Asagida
yaptigimiz islemlerin son hali bulunuyor.

PHP Dosyasinin Yolu: routes/web.php

r =
eoe >3
10 9w

11| Web Routes

15

14 | Here is where you can register web routes for your application. These
15 | routes are loaded by the RouteServiceProvider and all of them will
16| be assigned to the "web” middleware group. Make something great!
7

18/

20 Route::get(uri: '/', function () {
21 S$posts = Post::latest();

23 if (request( key: 'search')) {
$posts
2 —swhere('title', 'like', '%' . request( key: ‘search’) . '%')
2% —dorihere('body’, ‘like', '%' . request( key: 'search') . '¥');
27 i3
28 return view( view: 'posts’,[
29 ‘posts’ = $posts—get(),
30 "categories’ = Category::allQ)
31 i

32 })-3name( name: 'home');

Route:: get( uri: *posts/{post:slug}’, function (Post $post) {

35 return view( view: 'post’, [

L8 ‘post’ = $post
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Su anda sayfamizin linkini eski haline ¢evirdigimizde ve herhangi bir bashigin
icerisinde bulunan bir kelimeyi arama kisminda arattigimiz da basarili bir sekil-
de karsimiza geldigini goriyoruz.

Yazdigimiz degerin Enter tusuna bastiktan sonrasinda halen orada kalmasini
istiyoruz. Bunun icin _posts-header.blade.php belgemize gidelim. Belgede
asagilara dogru kaydirdigimizda Search adinda bir adet yorum satiri gortyor-
sunuz. Burasi bizim search input’uzun kendisi ve icindeki degerlerden olusuyor.

Yapmamiz gereken sey input etiketimize gonderilen search degerini value ola-
rak gondermek olacak.

value="{{ request(‘search’) }}”

Artik sayfamiza baktigimiz istedigimizin oldugunu goérebiliyoruz.

ARAMA (TEmiz YolL)

Bir 6nceki bolimde arama islemini yapmanin cirkin halini gérmustik. Bu bo-
limde bu isi yapmanin temiz halini gorecegiz. ilk olarak terminalimizi acip
PostController adinda yeni bir controller olusturalim.

php artisan make:controller PostController

Devaminda:

app/Http/Controllers/PostController.php

konumuna gidip controller'imizi acalim. icerisinde Controller sinifindan extends
alinmis bir PostController adinda bir sinif bulunuyor. icersine index adinda bir

adet metot olusturalim.

public function index()
{
}

Bu metodumuz arama isleminin temellerini kapsayacak. icerisine ekleyecegi-
miz arama islemini aslinda bir dnceki bélimde olusturmustuk.
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BOLUM 6 ARAMA

Olusturdugumuzislevicin: routes/web.php belgemize gidelim. Onceki blim-
de islem yaptigimiz anasayfa Route'imizin icerigini bulundugu yerden keselim.
Kestigimiz degeri olusturdugumuz index metotumuzun icerisine yapistirahim.

Su anda bu islevin bir anlami bulunmuyor. Belki kullandiginiz IDE'nin kendisi
belki bu islemi yapmistir. Fakat yapmadiysa bunu belirtelim. Siz yapistirma is-
lemi yaptiginiz de@er icerisinde bulunan siniflari da controller icerisine dahil
etmeniz gerekiyor. Asagida use ile sayfamiza dahil ettigimiz siniflar bulunuyor.

use App\Models\Post;
use App\Models\Category;

Devaminda kestigimiz route’'imizi diizenleyelim. Yapmak istedigimiz sey cont-
rollerimizin altinda daha demin olusturdugumuz index metotunuz ¢alistirmak.
Asagdida route’imizin son hali bulunuyor.

Route::get('/', [\App\Http\Controllers\PostController::class, 'index'])->name('home');

Burada yol belirmek yerine belgenin Ust tarafina use ile cagirdiktan sonrasinda
da Route::get('/', [PostController::class, 'index'])->name('home');
olarak da kullanabiliriz.

Su anda sayfamiza baktigimizda proje’mizin halen calistigini gérebiliyoruz.

Su anda yaptigimiz islem aslinda bakarsaniz Route belgemizde bulunan ilk
Route’t daha temiz bir hale getirdi. O zaman asagida bulunan posts Route'imiz
icinde aynisini yapabiliriz.

Ayni islemi yapacagiz. ilk olarak controller'imiza gelecegiz ve icerisine index
metotumuzun altina show adinda yeni bir metot olusturacagiz. Kendisinin ice-
risine Post Routeimizda kullandigimi Post Spost degerini ayni sekilde metot'u-
muzun icerisine parametre olarak gdnderecegiz.

Sonrasinda web.php belgemizde bulunan post route'imizin icerigini ayni sekil-
de kesiyoruz. Kestigimiz degeri controllerimizin icerisinde bulunan show meto-
dumuzun icerisine yapistiracagiz ve icerigini kestigimiz route’t asagidaki hale
getiriyoruz.

Route::get('posts/{post:slug}', [PostController::class, 'show'l);

Su anda sayfamizda bulunan herhangi bir Post’a tikladigimizda basaril bir se-
kilde karsimiza geldigini gorebiliyoruz.
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FILTRELEME

Bu bolimde, sayfamizda bulunan Post’lara belli filt-
relemeler getirerek kullanicilarin isteklerine uygun
en iyi Post’'u gostermeyi hedefleyecegiz.
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B6LUOM 7 FiLTRELEME

SORGU KISITLAMALARI

Ornek olarak bir kullanici hem su category'de olsun hem de icerisinde su yazi
bulunsun gibi bir istek gdnderebilir.

Bunun icin ilk olarak PostController.php belgemize gidelim. icerisinde bulunan
index metotunun icerisinde filter() islevini kullanmistik. islevin icerisinde
bulunan ‘search’ parametresinin yanina yeni bir parametre daha génderelim.
Hatirlarsaniz bu degerlerin hepsini bir dnceki ders bir dizi mantiginda hepsini
toplamistik. Yanina baslangicta verdigim oOrnek yola ¢ikarak ‘category’
parametresini gonderebiliriz.

Devaminda sayfada bulunan en ustteki Post’'un category degerini
category menimizden bulup tiklayalim. Su anda link yapimiza
baktigimizda /categories/..... gibi bir yapi go6rlyoruz. O zaman
biz bu yapiyl cevirelim ve asagidaki hale getirelim. /?category=.....
Degistirdigimizde bizi anasayfaya attigini gorebiliyoruz. Bunun sebebi search
kisminda Post.php belgemizde yaptigimiz islemi kendisine yapmamamiz.

Bunun icin ilk olarak Post.php belgemize gidiyoruz. Sonrasinda scopeFilter
islevimizin icerisinde bulunan when islevini kopyaliyoruz ve kendisinin asagisina
yapistiriyoruz ve kendisini category’e uyarliyoruz. Asagida son hali bulunuyor.

PHP Dosyasinin Yolu: app/Http/Models/Post.php

r -~
eoe >
use Tlluminate\Database\Eloguent\Model; 0143 A v

class Post extends Model
{

use HasFactory;

11 81 protected $guarded = [1;

1

135 0 protected $with = ['category’, ‘avthor'];
1

no usages
public function scopeFilter($query)
$query—when($filters['search'] 22 false, fn($query, $search) =
$query
Swhere('title', 'like', '¥' . $search . '¥')

—orhere('body’, 'like', '%' . $search . '%'));

$auery—wnen($filters['category'] 22 false, fn($query, Scategory) =
Squery
—where('title', ‘like', '%' . $search . '¥')
—orWihere(*body’, ‘Like', '%' . $search . '%'));
r

public function category()
{
return $this—dbelongsTo( related: Category::cless);

13
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Fakat istedigimizi yapabilmemiz icin bu yeterli degil. Bizim burada filterleme
islevi icin kullandigimiz whereHas adinda bir islevimiz bulunuyor. Kendisini
kullanarak eger ki category’lerimizin slug degerlerine gore bir filtreleme
sistemi olusturursak bizim icin yeterli olacaktir.

O zaman scopeFilter islevimizde bulunan category islemini:

Squery->when(S$filters['category'] ?? false, fn(Squery, Scategory) =>
Squery->whereHas('category', fn (Squery) =>
Squery->where('slug', Scategory)

);

bu hale cevirelim. Su anda sayfamizi category get degeri olarak génderilmis
halde yenilerseniz ve Clockwork aracini acip Database kismina bakarsaniz
istedigimiz sorgunun dondiiriildtigunu gorebilirsiniz.

Son olarak link yapisi ve secili category’nin kalmasini saglayan currentCategory
islevini dlizenleyelim.

ilk olarak routes/web.php belgemize gelelim. Belgede bulunan categories
routeimizi yorum satirina alahm. Clinkl kendisinin yaptigi islemi neredeyse
yaptik sayilr.

Devaminda _posts-header.blade.php belgemize gidelim. Belgede bulunan
@foreach’imizin icerisinde bulunan x-drop-down component’imizin icerisine
bulunan href kisminin degerini /categories/{{ Scategory->slug }} asagidaki
hale cevirelim.

Son olarak PostController.php belgemizde bulunan index metotumuzun iceri-
sinde ki return islevine bir deger daha ekleyelim.

"currentCategory' => Category::firstWhere('slug', request('category'))
Su anda routes/web.php belgemizde yorum satirina aldigimiz category route’t-
mizi silebiliriz. Artik asagidaki gibi bir link yapisi yazdiginizda basaril bir sekilde

sonug aldiginizi gorebilirsiniz.

/7?search=....&category=....
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B6LUOM 7 FiLTRELEME

BLADE COMPONENTLERiNi KATEGORILESTiRME

ilk olarak _posts-header.blade.php belgemize gidelim. Belgede dnceki ders-
lerde ekledigimiz x-dropdown component’'imiz bulunuyor. Kendisini bulundu-
gu yerden keselim.

Kendisini biitiin degerlerini <x-category-dropdown />adinda bir component’e
yapistiricagiz. Olusturacagimiz bu component’in bu degerini kestigimiz kisma
koyabiliriz.

Devaminda terminalimize gidiyoruz. Component’i terminalden olusturacagiz.
Asagida yazmamiz gereken komut bulunuyor.

php artisan make:component CategoryDropdown

Komutu calistirdiktan sonrasinda components klasériimiiziin  altinda
component’imizin geldigini gorebiliyoruz. Belgenin igerisine girip bitiin icerigi
silip kestigimiz degeri yapistiriyoruz.

- Peki, biz terminalden component olusturdugumuzda bize bir artisi bulunuyor
mu?

Bu sorunun cevabi evet su anda app/View/Components/ yoluna giderseniz
olusturdugumuz component icin bize bir sinif olusturdugunu gorebiliyoruz.
Bu sinifta iki adet metot bulunuyor birisi sinif basladiginda otomatik olarak
calistinlan metot diger metot render adinda bize view islemini yapiyor. Su anda
sayfada Scategories adinda bir degiskenin tanimsiz oldugunu gésteriyor. Daha
demin view islemi yapitigini sdylemistim buraya degiskenimizi ekleyebiliriz.
Asagida son hali bulunuyor.

return view('components.category-dropdown', [
'categories' => Category::all()

1;

Buislemi yaptiktan sonrasinda sayfamizin calistigini gérebiliyoruz. Su anda sini-
fin Gstlne bulunan kodlar bizim isimize yaramiyor bu ytzden silebiliriz.

Artik routes/web.php belgemizde bulunan authors route'inin ‘categories’
=> Category::all() kismini silebiliriz. Ve ayni sekilde PostController.php
belgemizde bulunan index metotumuzun icerisinde bulunan view islevinin
icerisinde ki ‘categories’ => Category::all() degerinide silebiliriz.
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SAYFALANDIRMA

Bu boliimde, Post’larimizin 500 adet oldugunu du-
stinelim. Bunlarin alt alta olmasi gercekten kotu bir
goruntl yaratacaktir. Bu ylzden sayfa 1, sayfa 2,
sayfa 3... mantiginda sayfalandirmamiz en saglklisi
olacaktir.

Laravel bize bu islem icin pagination 6zelligini sunar.
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BOLUM 8 SAYFALANDIRMA

BASIT SAYFALANDIRMA

ilk olarak 8. Béliimiin girisinde séyledilerimizi. Orada anlatilani anladigimiza gére
baslayabiliriz. Dedigim gibi laravel bize pagination 6zelligini sunuyor, 6zelligin
kendisinin icerisine yazdiginiz sayi kadar bir sayfada o kadar Post bulunuyor.

paginate(2) kodumuz ile bir sayfada iki adet Post bulunur. Eger ki toplamda
otuz adet Post var ise on bes adet sayfa bulunacaktir.

O zaman pagination ozelligimizi kullanalim. Bunun icin PostController.php
belgemize gidelim. Belgemizin igerisinde index metotumuz bulunuyor, meto-
tumuzun icerisinde bulunan view() isleminin en sonunda bulunan get() kis-
mini paginate(3) olarak degistiriyoruz. Son hali asagida bulunuyor.

return view('posts.index',[
'posts' => Post::latest()->filter(
request(['search', 'category'])
)->paginate(6)
s

Su anda sayfamiz da gercekten alti adet Post bulunuyor, yani calisiyor. Bu gu-
zel fakat diger sayfalari géremiyoruz. Aslinda page adinda bir get parametresini
kullanarak diger sayfalari gérebiliriz. Ornek olarak asagidaki linki kullanirsaniz
ikinci sayfayl goreceksiniz. /?page=2

Tamam bu bizim icin guizel fakat kullaniciyr link ile ugrastirmak istemeyiz. Eger-
ki index.blade.php belgemize gidersek burada bir if else islemi yapmistik.
If blogunun icerisine {{ S$posts->links() }} yazarsaniz basarili bir sekilde
sayfanin asagi kisimlarinda sayfanin numarandinldigini géreceksiniz.

Su anda sayfada eksiklerimiz bulunuyor. Bunlarin en basit 6rnedi su, siz eger ki
herhangi bir sayfada oldugunuzda category kismindan herhangi bir category
sectiginizde size sonug gostermiyor.

Bu problemi ¢ozmek icin ilk olarak category-dropdown.blade.php belgemize
gidelim. Belgede daha 6ncesinde http_build_query islemi yapmistik. icerisin-
de bulunan ‘category’ degerinin yanina ‘page’ degerini ekleyelim.

Devaminda x-dropdown-item component’imizin href ksimini:

/2{{http_build_query(request()->except('category', ‘page’)) }}

olarak degistirelim. Su anda basarili bir sekilde calisiyor.
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BO6LUM 9 FORMLAR VE KimLiK DOGRULAMA

KuLLANICI KAYIT SAYFASI OLUSTURMA

ilk olarak kullanicilarin kayit olmast icin bir link olusturalim.
/register

Fakat boyle bir rotamiz olmadidi icin maalesef bir sonug alamayacagdiz. Bunun
icin ilk olarak routes/web.php belgemize gidiyoruz. Olusturdugumuz rotanin
RegiterController adinda bir controller'in icerisinde bulunan create metotunu
calistirmasini istiyoruz. Rota yapisinin son yapisi asagida bulunuyor.

Route::get('register', [RegisterController::class, 'create'l);

Su anda tahmin edebileceginiz gibi ¢alismayacaktir. Sebebi bdyle bir control-
ler'imiz bulunmuyor. Bunun icin terminalimizi agiyoruz. Devaminda make'i kul-
lanarak controller'imizi olusturuyoruz.

phpartisanmake:controllerRegisterController Devamindaolusturdugumuz
controllerimizi use \App\Http\Controllers\RegisterController; bu sekilde
sayfamiza dahil ediyoruz. Sirada create metotumuzu eklememiz gerekiyor.
Bunun icin RegisterController'imiza gidiyoruz.

Belgenin icerisinde olmasi gerektigi gibi RegisterController adinda bir sinif
bulunuyor. icerisine simdilik hello world degerini déndiiren create metotumuzu
olusturuyoruz.

public function create(){
return 'hello world';

}

Su anda sayfamizi yeniledigimizda basarili bir sekilde hello world degerini ali-
yoruz.

Sirada sayfanin yapisini icerisine eklememiz gerekiyor. Metotumuzun icerisinde
bulunana hello world yazisi yerine view islemini yapacagiz. Kendisi resources
dosyamizin altinda bulunan views dosyamizin icerisinde olusturacagimiz
register klasortinlin icindeki create.blade.php belgesinin icerigini alacak.
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return view(‘register.create’)

Devaminda bahsettigim yola register/create.blade.php dosyamizi ve
belgemizi olusturuyoruz. Sonrasinda create.blade.php belgemizin icerisine
giriyoruz. Sayfamizin yapisinin aslinda show.blade.php belgemizin ilk iki
satirini kopyalayarak alabiliriz.

<x-layout>
<section class="px-6 py-8">

Bunlari create.blade.php belgemizin icerisine alabiliriz. Tabikide kendilerini bu
sekilde kullanamayiz. Altlarini kapatmamiz gerekiyor.

<x-layout>
<section class="px-6 py-8">
</section>

</x-layout>

Sayfada konumunu gérmek icin 6rnek olarak section’larimizin arasina <h1>Hel-
lo World</h1> yazalim. Su anda sayfamiza baktigimiz basaril bir sekilde sonug
alabiliyoruz. O zaman form’umuzu burada olusturabiliriz. ilk olarak class degeri:

max-w-1g mx-auto mt-10 bg-gray-100 p-6 border border-gray-200
rounded-x1

olan bir main olusturuyoruz.

<main class="max-w-1g mx-auto mt-10 bg-gray-100 p-6 border border-gray-200
rounded-x1
II>

</main>
icerisine POST islemi yapan register adinda bir action’u olan bir form olusturalim.

<form method="POST" action="/register" class="mt-10"
>

</form>
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Devaminda form’un icerisinde bir adet div olusturacagiz. Div'imizin icerisin-
de bir adet label ve input bulunacak. input’'umuzun tipi text ve doldurulmasi
zorunlu olacak. Label''mizin icerisinde de Username degeri bulunacak. Bitiin
elemanlarin CSS degerleri olacak. Fakat biz burada Laravel yazdigimiz igin CSS
kismini anlatmamiz mantikl olmayacaktir. Son olarak sayfamizin basligr olma-
si adinda form’'umuzun Usttinde h1 etiketimizin icerisinde Register! degerini
olusturuyoruz.

Olusturdugumuz create.blade.php belgemizin iceriginin son hali asagidaki
gorselde yer almaktadir.

PHP Dosyasinin Yolu

resources/views/register/create.blade.php

=
eee >3
1 <x-layout> v

2 <section class="px-6 py-8">

3 <main class="nax-w-lg mx-auto mt-10 bg-gray-100 border border-gray-200 p-6 rounded-xi">

<hl class= font-bold text-xl
<form method="POST" action="/register" class="nt-10">

s
6

7 <div class="mb-6">
8 <label class="block nb-2 uppercase font-bold text.xs text-gray-760"
9 for="ysernane"

10 >

1u Username

12 </label>

14 «<input class="border border-gray-480 p-2 w-full"
15 ‘type="text"

1 nane="usernane®
17 4dd="username"
18 required

19 >

20 </div>

21 </form>

2 <main>

23 </section>

2 </x-layout>

5 |

Su anda sayfamiza baktigimizda basarili bir sekilde olusturdugumuz form'u
ve icindeki elemani da gorebiliyoruz. Biliyorsunuz ki veritabanimizda bulunan
users tablomuzun icerisinde username kolonundan baska degerlerde bulunu-
yor. Yapmamiz gereken sey onlarida sayfamiza eklemek.

Aslinda form’'umuzun icerisinde bulunan div'in kendisi ve icerigi bizim bu isimi-
zi goriuyor. Sadece Ustlinde ufak degisiklikler yapmamiz gerekiyor. O zaman bu
div'imizi kopyalayalim ve kendisinin Gsttine yapistiralim. Yapistirdigimiz elema-
nin kendisi kullanicinin name degerini alacak. Bu ylizden div'in icerisindeki bazi
degerleri degistirmemiz gerekiyor.
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GiRiS SAYFASINI OLUSTURMA

Artik bir kullanicinin kendi hesabina giris yapmasi icin bir form olusturma
zamani geldi. Bunun icin ilk olarak 6nceki bolimin sonlarinda ekledigimiz Log
In bolimiine tiklayalim.

Evet 404 Not Found hatasi aldik. O zaman ilk olarak login adinda bir rota
olusturahm. Bunun i¢in ilk olarak routes/web.php belgemize gidelim.
Belgemizde bulunan logout rotamizin Ustliine kendisinden bir tane daha
kopyalayip yapistirahm.

Sonrasinda logout olan bolimind login olarak degistirelim ve tahmin
edebileceginiz gibi destroy metotumuz da degistirmemiz gerekiyor. Kendisinin
isimini create olarak degistirelim. Rotamizin son hali asagida bulunuyor.

Route::get('login', [SessionController::class, 'create'l);

Devaminda login ve logout rotalarimiza middleware ekleyelim. Her iki rotami-
zin da son hali asagida bulunuyor.

Route::get('login', [SessionController::class, 'create'])->middleware('guest');
Route::post('logout', [SessionController::class, 'destroy'])->middleware('auth');

Devaminda SessionController'imiza gidip destroy metotumuzun Ustiine
create adinda metotumuzu olusturalim. Olusturdugumuz metot bizi session
klasortiniin altinda create adinda bir belgeye yonlendirsin. Metotumuzun son
hali asagida bulunuyor.

public function create() {
return view('sessions.create');

Devaminda views klasoriimiziin altina session klasériimiizii ve icerisine create.
blade.php belgesini olusturalim. Belgemizin icerisine sayfamizin temellerini
yazalim.

<x-layout>
<section class="px-6 py-8">

<main class="max-w-1g mx-auto mt-10 bg-gray-100 border border-gray-200
p-6 rounded-x1">



