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PYTHON HAKKINDA

Python, son yillarin populer programlama dilleri ara-
sinda olmasindan dolayi ismini sik sik duymus olma-
hisiniz. Aksi durumda Python hakkindaki merakinizi
gidermek icin bu kitabi okuyor olmazdiniz.

O halde bu bélimde, popiler bir programlama dili
olan Python nedir? ve ne degildir? gibi sorulara yanit-
lar verelim.



2 B6LOM 1 PYTHON HAKKINDA

PYTHON NEDIR?

Python, Guido van Rossum adli Hollanda'li bir programci tarafindan gelistirilmistir.
C, C++ qgibi dillerin aksine derlenebilir degil yorumlanabilir bir dildir. (Yorumlama ve
derleme konularina ileride deginecegiz) Bununla birlikte Python, nesne yonelimli,
yuksek seviyeli ve modiiler bir programlama dilidir. C gibi dillere nazaran fonksiyon-
larin stsli parantezleri yoktur, programciyi parantez karmasasindan kurtarir. Paran-
tezler yerine Python, girinti mekanizmasini gelistirmistir.

Python, diger programlama dilleri gibi bilgisayarlara, telefonlara hatta elektronik
kartlara istedigimiz seyleri yapmasini séyleyebilmemiz icin gelistirilmis bir dildir. Di-
ger dillere gore 6grenilmesi cok daha kolay ve programlamaya baslangic icin ideal
diyebiliriz.

C ve turevi diller baslangicta hicbir fonksiyonu tanimazlar. Herhangi bir fonksiyonu
kullanmak icin ilgili kiitiphaneyi programa dahil etmemiz gerekir. Ekrana basit bir
cikti gondermek icin bile bir kitiphaneyi dahil etmeli, main fonksiyonu yazmali ve
icerisinde ekrana ¢ikti bastirma fonksiyonunu ¢agirmaliyiz. Tim bunlari yaparken de
kodlarimizin sonuna noktali virgiil koymak zorunda kaliyoruz.

Ancak Python, baslangicta pek ¢ok fonksiyonu tanir. Yani pek cok islem icin bir ki-
tliphaneyi (Python’ da buna modiil diyoruz) programa dahil etmemiz gerekmiyor. C
dilinde bes satir kod ile ancak ekrana ¢ikti gonderebilirken, Python dilinde bunu yal-
nizca bir satirda yapabiliyoruz. Ayrica kodlarimizin sonuna noktali virgiil koymak gibi
bir zorunlulugumuzda yok. Binlerce kod icerisinde bir satirin sonuna noktali virgul
koymayi unuttuklari icin kriz geciren programcilar oldugu bilinir. Python sayesinde
boyle bir hata yapmamiz olanaksizlasiyor.

Tum bunlara ilaveten Python, gliniimizde elektronik alanlarda oldukca kullaniimak-
ta. Buna en basit iki ornek PyBoard ve Raspberry Pi projeleridir. PyBoard, Python dili
ile kodlanabilen elektronik bir karttir. Raspberry Pi ise kiicik bir bilgisayardir ve GPIO
pinleri yine Python ile kontrol edilebilmektedir. Ornegin; Raspberry Pi ve Python kul-
lanilarak 3D Printer cihazlari tretilebilmektedir.

Modiiler bir yapisi oldugunu sdylemistik. Yukarida bahsettigimiz elektronik projeler
icin kullanilan modyiller gibi hemen her is icin Python'da moddil vardir. Python; Djan-
go, Flask gibi framework’ler ile web gelistirme konularinda da ¢okca kullanilmaktadir.

Python dilinin piyasada bulunan iki stirim vardir. Python 2x ve Python 3x. Python
2 striimdi ile artik gelisme saglanamadigindan Python 3 gelistirilmis ve zamanla pi-
yasadaki tek striim olma yolunda ilerlemektedir. Ancak halen Python 2 striminu
kullanan programlar oldugundan, bazi modiillerin henliz Python 3'e gecisi tam ola-
rak saglanmadigindan Python 2'nin kullanimi da devam etmektedir. Biz bu kitapta
Python 3.7 stiriminu kullanacagiz.
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NEDEN PYTHON DiLi?

Python'un kolay okunabilen ve yine kolayca yazilabilen bir s6zdizimi oldugundan
bahsetmistik. Hatta bu sebeple de kolay 6grenilebilir oldugunu, baslangicg icin ideal
bir dil oldugunu belirttik. iste bu sebepler pek cok biiyiik firmalarin da bu dili kullan-
malarina ve gelistirmelerine sebep olmustur. Ayni sekilde biyik firmalarin Python
kullaniyor olmasi, Python bilen programcilarin da is firsatlarini daha kolay elde etme-
sini saglar. Python’un kendi 6zellikleri haricinde yukarida belirtmis oldugumuz sebep
bile Python dilinin neden 6grenilmesi gerektigine basit bir drnektir.

DERLENEBILiR VE YORUMLANABILiR NE DEMEKTIR?

C ve tirevi dilleri derlenebilir dillere 6rnek olarak gosterebiliriz. Bu diller ile uygula-
ma gelistirirken uygulamanin derlenme asamasi vardir. Yani kod yazim islemi bittikten
sonra bu kodlari bilgisayarimizin anlayacadi sekle cevirmeye ihtiyag duyariz. Bunu ya-
pabilmekicin de kullandigimiz dile uygun derleyiciyi bilgisayarimiza kurmamiz gerekir.

Bilgisayarlar, bizim yazdigimiz kodlari direkt olarak anlayamazlar. Bilgisayarlarin anla-
yabildigi tek dil vardir o da makine dili. Nedir bu makine dili biraz da onu agiklayalim.

Guinliik hayatta kullandigimiz sayilar gibi baska sayilar da vardir aslinda. Ornegin; bi-
zim sayi sistemimizde en yliksek rakam dokuzdur. Ancak dyle sayi sistemleri vardir ki
en yiksek rakami bizim sayi sistemimizde on bes olarak gosterilir. Toplamda da on alti
rakami vardir. Ornegin; A, B, C rakamlarinin bizim sayi sistemimizdeki karsiligi 10, 11,
12'dir. Iste bu sayi sistemine on altilik say1 sistemi (Hexadecimal) denir ve bilgisayarla-
rin yani makinelerin de kullandigi dil budur. Derleyicilerin yaptigi is bizim kodlarimizi
alip on altilik sayi sistemine donustirmektir. Eger kodlarda bir hata varsa derleme
islemi hata verir ve programi diizenlemek zorunda kaliriz.

Yorumlama islemi ise bu derleme olayini tek seferde tim kodlara uygulamaz. Yani
kodlarin onuncu satirinda hata varsa da program ilk etapta calisir. Programin akisi
onuncu satira ulastiginda program hata verir ve kapanir. Ancak bastaki dokuz kod
isletilir.

PROGRAMLAMA DiLi NEDiR?

Herseyi temelden alip 6grenmeyi hedefliyorsak ilk bilmemiz gereken konu da budur.
Programlama dili tam olarak nedir? Yalniz oyun mu yazilir programlama dilleri ile, sa-
dece telefonlara uygulama mi yapilir?

Surekli bir sehir efsanesi dolanir dillerde, “programlar 1 ve 0 ile yaziliyormus!” Elbette
ki HAYIR. Ozellikle bu kitapta 6grenecegimiz Python programlama dili, insan diline
cok yakin bir dildir. Python programlama dilinde kullanilan terimlerin ingilizce keli-
melerden olugsmasi 6grenmesini ve yazmasini kolaylastirir.
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KoMUT SATIRI BiLGiSi

14 Bu boélimde etkilesimli kabuk ile Windows'un ya da
18 Linux'un komut satiri arasindaki farka deginecegiz. ila-
18 veten Windows'un komut satirini temel diizeyde (isle-

rimizi yapabilecegimiz kadar) 6grenecegiz.
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Etkilesimli kabukta Python kodlari yazabiliyorduk. Buna ilaveten hesap makinesi gibi
calistigini da soylemistik.

>>> 3 + 5

>>>

Etkilesimli kabukta yaptigimiz bu 6rnek hesap makinesi gibi de ¢alistiginin bir kaniti.
Ancak Windows ya da Linux’un komut satiri ile etkilesimli kabugu birbirine karistir-
mamak gerek. Etkilesimli kabukta Python kodlar calisirken isletim sisteminin komut
satirinda yalnizca sistem komutlari cahsir. Yukarida yaptigimiz 6érnegi Windows'un
komut isteminde ya da Linux’un terminalinde yapamayiz. Yukaridaki 6rnek bir etki-
lesimli kabuk 6rnegidir. Bunu yapabilmek icin terminalden ya da komut isteminden
Python Etkilesimli Kabugu calistirmamiz gerek. Daha onceki bélimde yaptigimiz
gibi komut satirina python yazarak bu islemi yapiyoruz. Buna alternatif olarak IDLE
programi tizerinden de etkilesimli kabuga ulasabildigimizi hatirlamakta fayda var.

Yine onceki bolimlerde bu siyah ekrani epey kullanacagimizdan séz etmistik. Bir
programci olarak Python bilgisinden 6nce komut satiri bilgisine ihtiyag var. Bu siyah
ekrani, en azindan iglerimizi yapabilecek kadar 6grenmeliyiz.

Bilgisayarda yaptigimiz islemler aslinda komut satirina birer kod gondermek oluyor.
Acalim bu ifadeyi. Her bir fare tiklamasi, her bir tusa basmak, kopyalamak, yapistir-
mak vs. tim islemlerimiz komut satirinda yapiliyor aslinda. Arka planda gerceklesti-
gi icin gdremiyoruz. Yeri geldiginde biz de Python kodlarimiz ile komut satirina bazi
kodlar gonderecegiz.

Madem her islem aslinda bu siyah ekranda gerceklesiyor o halde bazi seylerin nasil
olduguna bakmakta fayda var.

WiNDOWS KOMUT SATIRI

Windows kullaniyorsaniz ve bilgisayarla hasir nesir degilseniz komut satirina pek ihti-
ya¢ duymamis olabilirsiniz. Ancak programlamadan bahsediyorsak bu siyah kutucuk-
larda ne oluyor ne bitiyor 6grenmek zorundayiz. Biz bu kitapta isimize yaracak olan
kisimlara deginecegiz. Ancak siz programcilik maceranizda komut satiri ile ilgili cok
sey 6greneceksiniz.
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DiR KOomuTU

Bazen bir dosyaya ulasabilmek icin bulundugumuz dizinden baska dizine geceriz.
Ornegin; Masaiistii klasériiniin bulundugu adres C:\Users\propr\Desktop adresidir.
Benim kullanici adim propr oldugu icin Desktop klasériinden 6nce gelen dizin bu. Si-
zin kullanici adiniz da o kisimda bulunacak. Biz Masalstlinde bir klasori agtigimizda
aslinda yaptigimiz islem yukaridaki adres altinda bulunan bir klasérii agmak oluyor.

C:\Users\propr\Desktop\YeniKlasor adresine ilerlemis olalim. Bunu yapabilmek icin
Oonce Masaustiinde bulunan icerige bakiyoruz. YeniKlasor adli klasorii énce goriiyo-
ruz sonra da o klasére ilerliyoruz. iste dir komutunun yaptidi is tam olarak bu. Her-
hangi bir dizinin icerigini gériintiilemek. Komut istemini acip su dir yazahm. Asagi-
dakine benzer bir ¢ikti almig olmalisiniz;

B C\Windows\systern32\cmd.exe

C:\Use ropr
Volume in d
Volume Serial

Directory of C:\Users\propr

a5 i <DIR>

<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
DIR>
DIR>
DIR>
<DIR>
<DIR>
<DIR>
DIR>
<DIR>
DIR>
DIR>

Grafiksel olarak da kullanici klasoriiniize gidip kontrol edebilirsiniz.

Biz bir kod yazmadan ekranda beliren C:\Users\propr> kismi bize hangi dizinde calis-
tigimizi séyluyor. Yani biz dosyalari listelemek i¢in dir komutunu kullandigimizda C:\
Users\propr>dizini altinda bulunan dosya ve klasorleri listeliyor. Listelenenler arasin-
da nokta ve iki nokta olarak isimlendirilmis ve klasor olarak da belirtilmis iki klasor var.
Bunlara bir sonraki komutta deginecegiz.

NOT Dosya veklasérler listelendiginde tigtincii situnda DIR diye belirtilenler klasordur.
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PROGRAMLAMAYA GiRiS

Bu bolimde, Python dilinde bulunan temel veri tiple-
rinden (Integer, Float, String) detaylica bahsedecegiz.

Bu verileri saklayan degiskenlerden, bu degiskenlerin
nasil tanimlandigindan ve nasil ¢cagrildigindan 6rnek-
ler vererek konusacagiz. Cok satirlh programlar yaza-
bilmek icin Python dosyalarinin nasil olusturuldugunu
gorecegiz. Son olarak da bu verileri ekrana bastirabil-
mek icin gerekli fonksiyon olan print() fonksiyonuna
detaylariyla deginecegiz.

Son olarak da bu verileri ekrana bastirabilmek icin ge-
rekli fonksiyon olan print() fonksiyonuna detaylariyla
deginecegiz.
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BOoLUM 4 PROGRAMLAMAYA GiRiS

TEMEL VERi TiPLERi

Veri tiplerini agiklamadan 6nce genel bir tanim yapalim. Bilgisayarlari birer aptal ma-
kine olarak diistinmeliyiz. Onlardan bir sey isterken her seyi ama her seyi sdylemeliyiz.
Eger iki sayiyl toplamasini istiyorsak dnce o sayilarin matematiksel bir ifade oldugunu
belirtmeliyiz. Hatta dyle ki virglli sayi ile tamsayiyi bile farkli farkli soylemeliyiz. Yani
bilgisayarlar icin 5 ile 5.0 sayilari arasinda fark vardir. Veya sayi olan 5 ile yazi olan ‘5’
arasinda fark vardir. Bilgisayarlara islem yapmasini sdylerken bunlari hep bilirtmeliyiz.

Yukaridaki islemlerin cogunu Python, bizim yerimize yapiyor olsada bazi yerlerde bi-
zim belirtmemiz gerekiyor. Ornegin; iki sayiyi topla dedigimizde Python bunlarin sayi
oldugunu anhyor ve bilgisayarimiza ona gore bir cevap gonderiyor. Ancak bazen dyle
durumlar oluyor ki Python’a yazi olan‘5’i de sayi olarak kabul et gibi seyler s6yleme-
miz gerekiyor. Bunu da yeri geldikce gorecegiz.

DEGiSKENLER

Degiskenler, kendi iclerinde bazi degerler tutarlar. Ornegin; 8 gibi, 6 gibi, 107 gibi...
Bu degerler tamsayi olmak zorunda degil. iclerinde 9.5, 4,2 gibi sayilari da tutarlar.
Hatta ileride bazi veri tipleri 6grenecegiz ki bu veri tipleri iclerinde degisken tutan
degiskenleri barindiracaklar. Ayni sekilde bu degerlerin say1 olmasi gibi bir zorunluluk
da yoktur. iclerinde Merhaba Diinya gibi bir yaziyi da tutabilirler. isimlerinden de an-
lasildigi gibi bunlar program icerisinde degiskendirler. Programin akisina gore siirekli
farkl degerler alabilirler.

Bir degisken olusturmak oldukgca kolaydir. Asagidaki 6rnegi inceleyelim;

>>> 3 = 56
>>> b =32

Degisken olustururken kullandigimiz operator, esittir operatorii. a = 56 ifadesi ile
Python'a diyoruz ki a dedigim yere artik 56 yazacaksin!

Ayni sekilde b = 32 ifadesiile deb gordiigiin yere 32 yazacaksin Python! diyoruz.
Bundan sonra programda a ve b yazdigimiz yerlerde yukaridaki degerler gecerli ola-
caktir.

Degiskeni olusturduktan sonra onu kullanmak istedigimiz her yere yazabiliriz. Bun-
dan sonra nereye a yazarsam orada sayisal olarak 56 degeri verecektir. Ve ayni sekilde
nereye b yazarsam orada sayisal olarak 32 degeri olacaktir.

Yorumlayici ekraninin bir hesap makinesi gibi de ¢alistigini soylemistik. O haldea + b
yazarsak bakalim ne olacak.
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>>> a = 56
>>> b = 32
>>> a3+ b
88
>>>

Goraldugu gibi a degiskeninin degeri ile b degiskeninin dederi toplandi ve ekrana
basildi. Degiskenlerin iclerinde yazilari da barindirabildiginden bahsetmistik, bunu
da deneyelim;

>>> yazi = "Merhaba Diinya"
>>> yazi

'Merhaba Diinya'

>>>

Yukarida yaptigimiz islemleri anlatayim ki 6grendiklerimiz pekismis olsun.

ilk olarak dikkatimizi degiskenin ismi cekiyor. Daha énceden a ve b gibi tek harften
olusan isimler verirken bu defa bir kelime olarak isim verdik. Python icin bunun bir
mahsuru yok, yani istedigimiz kelimeyi degisken ismi olarak verebiliriz ancak bazi ku-
rallar var. Degisken isimleri sayi ile baslayamaz, - + * / gibi karakterlerden olusamaz,
bu karakterler gibi nokta (.) karakteri de kullanilamaz. Ancak degisken isimleri alt
cizgi ile _ baslayabilir. Sayi ile baslayamasa da icerisinde sayi bulundurabilir. Bir diger
onemli husus da kiiguk ve buiylk harf duyarlihgidir. Yani sayi ile Sayi birbirinden fark-
Il degiskenlerdir.

Bir diger dikkati ceken husus ise yaz1 degil de yazi yazmis olmamiz. Bunun sebebi
Python hatalarindan kaginmak dedil. Yani biz oraya yaz1 da yazmis olsaydik da ga-
yet diizgiin calisacakti. Ancak programlamada bir prensip olarak ingilizce karakterler
kullaniyoruz ki klavyesinde Tiirkce karakter bulunmayan insanlar da kodlarimiz tize-
rinde diizenlemeler yapabilsin.

yazi degiskenine Merhaba Diinya diyerek bir deger atadik. Bundan sonra bir yere
yazi ibaresini koyarsak orada bulunan deger Merhaba Diinya olacaktir.
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KULLANICI iLE ETKILESiM
VE VERi DONUSUMLERI

Bu bolimde programlarimizin kullanici ile etkilesim
halinde ilerlemesini saglamayi 6grenecegiz. Bununla
birlikte kullanicidan gelen girdileri farkh veri tiplerine
donlstirmeyi 6grenecegiz.
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BoLUm 7 KuLLANICI iLE ETKiLESiM VE VERi DONUSUMLERI

GiRisS

Su ana kadar yaptigimiz érnekler oldukga basit ve tek yonlilerdi. Tek yonli diyerek
tek olasiliktan bahsediyorum. Ve bu da pek giizel bir sey degil. Onceki bélimlerde
uyguladigimiz yontemler gibi kisa bir 6rnek ile baslayalim;

>>> isim = "Python"

>>> sinif = "Programlama Dili"
>>> print(isim,sinif)

Python Programlama Dili

>>>

Burada yaptigimiz sey direkt olarak programin kodlari icerisinde degiskene deger
vermekten ibaret. Ancak programimiz bize adimizi, soyadimizi sorsa ve bizim gire-
cegimiz bilgilere gore hos geldin mesaji yansitsa glizel olmaz mi? Dogal olarak artik
tek yonli degil kullanicinin girdigi bilgilere gore farkli sonuglar reten bir program
haline gelir degil mi? Bunu yapabilmek icin degiskenlerimize direkt olarak deger ata-
miyoruz. Degiskenlerimize input() fonksiyonu yardimiyla kullanicinin girdigi veriyi
atiyoruz. Ornek koda bakalim.

ad = input("Adiniz1 Girin: ")
soyad = input("Soyadinizi Girin: ")
print("Hosgeldin",ad,soyad)

ad ve soyad degiskenlerine direkt deger atamak yerine input() fonksiyonunun dén-
dirdigi degeri atiyoruz. Fonksiyonun kullanimina dedinecegiz ama 6nce su don-
diirmek kavramini inceleyelim. input() fonksiyonunun bir deger déndiirdiigiinden
bahsettim. Nedir bu?

Fonksiyonlarin her biri bir islemi yerine getirir ve bunun sonucunu bizlere verir. Sonu-
cu verme islemine dondirmek diyoruz. Peki, bu sonug nerede? Yukaridaki 6rnek tize-
rinden anlatayim. ad degiskeninin karsisinda bulunan ifade, fonksiyonun bize don-
dirdugi deger olur. Yani hayalinizde kodlarin o bolimiinde baska bir deger yazdigini
distiniin, kullanicinin girdigi deger. Ornegin; ad degiskeninin karsisinda “Ayse’, so-
yad degiskeninin karsisinda ‘Tasc1’ yaziyormus gibi distinebilirsiniz. Clinkd, fonksi-
yon calistiginda bizden aldigi degeri oraya yerlestirecek.
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B ChWindowshsystern32iemd.exe

Microsoft Windows [Version 16.6.16299.125]
(c) 2017 Microsoft Corporation. Tum haklari saklidir.

C:\Users\propr>cd Desktop

C:\Users\propr\Desktop>python program.py
Adinizi Girin: Volkan

Soyadinizi Girin: Tasci

Hosgeldin Volkan Tasci

C:\Users\propr\Desktop>

Programi calistip dnce adimizi giriyoruz ve Entera basiyoruz. Ardindan ayni seyi
soyadimiz i¢in yapiyoruz. Bilgilerimizi girdikten sonra Python bizi selamliyor. Simdi
input() fonksiyonunu biraz inceleyelim.

iNPUT() FONKSiYONU
input () fonksiyonunu kullanicidan String veri tipinde bir veri almak icin kullaniyoruz.
Unutmayin, yalnizca String tiriinde alabiliyoruz input () fonksiyonu ile.

Dikkat ederseniz yukaridaki 6rnegimizde fonksiyona bir argiiman verdik. Bu argi-
man, fonksiyon calistiginda ekranda gortinecek yazidir. Hatirlatmakta fayda var, ar-
giiman olarak input() fonksiyonuna yalnizca bir tane ve onu da String veri tipinde
verebiliyoruz. Simdi bir 6rnek daha yapalim;

Ornek Kod

sayil = input(“Say11: ")

sayi2 = input("Say12: ")
print("Islem Sonucu:", sayil + sayi?)

o |
Say11: 2
Say12: 3
Islem Sonucu: 23

Hatirlarsaniz String cinsindeki verileri toplarsak Python verileri yan yana ekliyordu.
Burada da bunu goriiyoruz. O halde kullanicidan sayisal veriler alip bunlari matema-
tiksel islemlere tabi tutmak istersek nasil bir yol izleyecegiz? Veri tiplerinin birbirine
dontsiminid 6grendigimiz zaman bu sorunun da Ustesinden gelecegiz. Ancak ki-
tabimizin Giris kisminda anlattiklarimizdan belki ¢ikarimlar yapmissinizdir. Orada da
sOyledigimiz gibi bazi durumlarda Python’a yaz1 icerisindeki ‘5’ ifadesini say1i
olarak kabul et gibi seyler sdylememiz gerekecek. iste bu islemin teknik tanimina
veri tipleri arasinda dontsim diyoruz.
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HATA YAKALAMA

Bu bélimde programlarimizda olusabilen hatalari dii-
zeltme yontemlerini ve olasi kullanici hatalarini gider-
mek icin gerekli olan metotlari 6grenecegiz.

Bununla birlikte hata yakalama islemlerini farkl amac-
lar igin kullanabilecegimizi gérecegiz.
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B6LUM 10 HATA YAKALAMA

HATA YAKALAMA NEDiR?

Programlarimizda bazi hatalar ile karsilasmamiz mimkiindiir. Ornegin kullanicidan
sayl isterken kullandigimiz metot hatalara agikti. Asagidaki 6rnek kod ile kullanicimiz-
dan bir tamsayi girmesini istedigimizi varsayalim;

sayl = int(input("Tamsayi girin: "))

Bu kodlari calistirip sayi yerine bir harf girersek veya sayi ile karisik harf girersek prog-
ram soyle bir hata mesaji gosterip sonlanacaktir;

Biz, kullanicidan alinan karakter dizisini int() fonksiyonu ile bir tamsayi yapmaya ca-
listyoruz. Eger kullanici tamsayi girmez ise dogal olarak ¢okiiyor programimiz.

Hata yakalama metotlari ile bu ve benzeri hatalardan kurtulabiliriz hatta kurtulmak
ile beraber boyle bir seyin gerceklesmesi durumunda neler yapilmasi gerektigini
ayarlayabiliriz. Yukarida bulunan hata mesaji biz programcilar icin bir seyler ifade etse
de kullanicilar icin tamamen anlamsiz yazilar olacaktir. E§er boyle durumlarda yine
de programin sonlanmasini ama kullaniciya kullanicinin dilinden mesaj gériinmesini
istersek bunu da ayarlayabiliriz.

HATA CESIiTLERi

Hatalari birkag sinifa ayirip inceleyebiliriz. Clinkli program hatalari stirekli ayni sekil-
lerde karsimiza ¢ikmaz.

PROGRAMCI HATASI

Programci hatalari program kullaniciya ulasmadan fark edilip ¢ézilen sorunlardir. Ba-
sitce s6zdizimi hatlari diyebiliriz. Ornegin C dilinde kodlama yapan birisi icin noktali
virgul koymayi unutmak gibi bir seydir. Python dilinde ise girinti acilmasina ragmen
kosulun sonuna iki nokta koymamak bir programci hatasidir. Ancak daha 6ncede soy-
ledigimiz gibi bu hatalar program kullaniciya ulasmadan ¢oziilen hatalardir. Clinki
bu hatalari ¢czmeden program zaten hata verip sonlanacaktir.
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PROGRAM HATASI — BuG

Program hatalarinda program sorun ¢ikarmadan c¢alisir yani durduk yerde sonlan-
maz. Ancak programin liretmis oldugu sonuclar dogru degildir. Bu hatayi fark etmek
zor olabilir ve fark edilmeden kullaniciya sunulabilir. Ancak kullanicilarin geri doniit-
leri sayesinde bu hatalar da ¢éziilebilmektedir. Ornegin bir hesap makinesi programi
yaziyorsunuz ve kullanicidan sayilar aliyorsunuz. Eger bu sayilari sayisal degerlere
donistirmeden toplama islemi yaptirirsaniz program sonlanmaz. Ama programiniz
hatali sonug Uretir. Karakter dizilerinin toplama isleminde yan yana yazildiklarini bi-
liyorsunuz. Ornegin; 5 ile 2 sayisini toplamaya kalktigimizda 52 sayisini Giretecektir.
Daha dogrusu 52 ciktisini basacaktir ekrana. Bu da hatali sonu¢ demektir.

isTiSNAi DURUMLAR

Programimizin bazen calisip bazen ise calismamasi gibi durumlara verilen isimdir is-
tisnai hata. Programimiz her ne kadar dogru olsa da bazen sisteme gore, kullaniciya
gore calismada sorun yasayabilir. Ornek olarak séyle bir kod calistiralim;

import os

userFolder = os.path.expanduser('~")
os.chdir(userFolder + '\\"' + 'Desktop"')

with open('dosya.txt'):
print('Dosya Mevcut')

Bu kodu calistirdiginizda kiminizde hata verecek kiminizde ise ¢calisacaktir. Belki de he-
pinizde calisacak belki de hepinizde hata verecektir. Clinkii bu kodlarin yaptig is sizin
Masaustliniizde bulunan ‘dosya.txt’ dosyasini agmaya calismak. Yani o dosyayi aca-
bilmesi icin sizin Masaustiintizde ‘dosya.txt’ dosyasinin bulunmasi gerek. Eger yoksa
hata verecektir. Eger hata aliyorsaniz bir de yeni dosya acip adini ‘dosya.txt’ yapip ye-
niden calistirin kodu. Bu defa hata vermedigini goreceksiniz. Veya sisteminiz Windows
degilse yine hata verecektir. Clinkl dosyaya giden yolu Windows sisteme goére yazdik.

istisnai durumlara bir érnek daha verelim. Hesap makinesi yazdigimizi diisiinelim.
Ama matematige aykiri bir durum vardir aslinda hesap makinelerinde. Biz programa
her islemi yaptirmaya calisirsak bir durumda hata verir. Bu durum sifira bdlme duru-
mudaur. Bir sayinin sifira bélinmesi tanimsizdir. Programimiza bu istisnai durumun ¢6-
zUminu yazmazsak matematigi test etmek isteyen bir kullanici bu islemi deneyebilir
ve program sonlanabilir.

Tim bu (¢ hata seklinin de ¢oéziimleri var. iste bu béliimde bu hatalari nasil engelle-
yecegimizden bahsedecegiz.



Bu BOLUMDE

Format Metodu
Neler Ogrendik

160
167

KARAKTER DiZiLERIiNi
BiCiMLENDIiRMEK

Karakter dizilerinin blylk 6neme sahip oldugunu
daha 6nce de séylemistik. Ne kadar kolay degisiklik ya-
pabiliyorsak bu veri tipinde o kadar kolaylasir verilerin
birbirine donlsmesi. Bu bolimde de karakter dizilerini
bicimlendirerek kolayca degisiklik yapmayi gorecegiz.



160 BOLUM 12 KARAKTER DiziLERiNi BiCiMLENDIRMEK

FORMAT METODU

Onceki béliimde metotlar konusunu isledik fakat bu metottan bahsetmedik. Karak-
ter dizilerini bicimlendirme gorevini tstlenen metodumuz bu. Peki, bicimlendirmek
derken ne demek istiyorum?

Ornek koda bakalm;

isim = 'Python'
print("Merhaba Diinya, benim adim",isim)

Bu kod gayet glizel is goriir ancak daha karmasik bir metin olsaydi degiskenleri metin
icerisinde nasil kullanabilirdik? Yine bir 6rnek kod ile agiklayalim;

metin = """Python, nesne y6nelimli, yorumlamali, birimsel (modiler)

ve etkilesimli yiiksek seviyeli bir programlama dilidir.

Girintilere dayali basit s6zdizimi, dilin 6grenilmesini ve akilda kalmasini
kolaylastirir.

Bu da ona s6z diziminin ayrintilari ile vakit yitirmeden programlama yapilmaya
baslanabilen bir dil olma 6zelligi kazandirir.

Bu uzunlukta ve ¢ok satirdan olusmus bir metin icerisine bir seyler eklemek istersek
yukaridaki yéntemle yapmamiz cok zor olur. Once metni ikiye bélip araya virgiil ile
bir degisken koyup ardindan metnin kalanini eklememiz gerekir. Bu olduk¢a me-
sakkatli bir yol. Bunun yerine format metodu cok kullanisli olacaktir. Ornek olarak su
koda bakalim;

metin = """Python, nesne yénelimli, yorumlamali, birimsel (modiiler)

ve etkilesimli yiiksek seviyeli bir programlama dilidir. {}

Girintilere dayali basit s6zdizimi, dilin 6grenilmesini ve akilda kalmasini
kolaylastirir.

Bu da ona s6z diziminin ayrintilari ile vakit yitirmeden programlama yapilmaya
baslanabilen bir dil olma 6zelligi kazandirir.

print(metin.format('Bilimsel calismalarda kullanilir.'))

Metin icerisindeki siisli parantezler dikkatinizi cekmis olmali. Format metodunun go6-
revi; sirastyla bu siisli parantezlere gelecek olan verileri almaktir. Biz yukarida yalniz-
ca bir adet veri aldik ¢linki yalnizca bir adet stslu parantezimiz vardi.
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Simdi bu sayiyi artiralim;

isim = 'Volkan'
soyisim = 'Tasc1'
print('Benim adim {} {}'.format(isim, soyisim))

Su ornekle de hangi verileri alabilecegimizi gorelim;

X =15
y =56
print('{} + {3 = {3'.format(x, y, x+y))

Ciktimizi kontrol edelim;
5+6=11

Demek ki yalnizca karakter dizisi olarak degil sayisal verileri de alabiliyormusuz.

Format metodunu kullanmak icin sirali degerler vermek sart degil. Yaniilk agilmig olan
susl parantezin degerini en son yazabiliriz. Bunun icin sdyle bir ydntem izliyoruz;

X =5
y =6
print('{a} + {b} = {sonuc}'.format(b =y, a = x, sonuc = x+y))

Biraz dnce yazdigimiz kodlarla ayni ciktiyi aliyoruz. Yalnizca farkli sira ile yazdik.

Format metodunun islevi bu kadar basit degil. Daha pek cok marifeti var. Simdi sira-
siyla olari gérelim.

BELLi BiR ALANDA SAGA VEYA SOLA YASLAYARAK BiCiMLENDIRME

Yazinin, dnceden ayrilmis belli bir alana yazilmasini saglamak amaciyla kullanilir. Ay-
rilan alandan kui¢lik olsa dahi yazimiz, sonraki yazilacak olan karakter alandan sonra
bastirlacaktir.

string = "[{:<15}|".format("Volkan")
print(string)



Bu BOLUMDE

Demet Veri Yapisi Nedir?
Demetlerin Kullanimi
Demetlerin Metotlari
Neler Ogrendik?

204
204
206
207

DEMET VERI TiPi

Bu bolimde ileri seviye veri yapilarindan biri olan de-
met (tuple) veri tipini inceleyecegiz.

Liste veri yapisindan farki ve benzerligi konusunu 6gre-
nip nerelerde kullanilacagina dair 6rnekler yapacagiz.
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B6LOM 14 DEeEMET VERI TiPi

DEMET VERi YAPISI NEDiIR?

Demetler, tipki liste ve karakter dizileri gibi sirali veri yapisidir. Sirali veri yapilarinin
sahip oldugu ortak 6zelliklere sahiptir. Aslinda en 6zet sekliyle, sirali veri yapilarinin
yalnizca ortak 6zelliklerine sahiptir. Yani siralidir. Bir indeks degerine sahiptir. Ek ola-
rak liste gibi tim veri tiplerini icerisinde barindirabilir.

Listelerden farkli olarak degistirilemeyen bir veri yapisidir. Ancak daha dnceden de-
gistirilemeyen veri yapisi hakkinda soyle bir kaniya varmistik: degisiklik yapildiginda
hafizadaki farkl bir alan isaret edilir, yani yeniden tanimlama yapilmistir. Demetlerde
durum daha farkl, demetler hic degistirilemez. Yani degistirmek gibi bir islem yapil-
maya kalkisilirsa hata alinir.

Tanimlama isleminde veri tiplerinin belirtecleri oldugunu gérmustiik. Karakter dizi-
leri icin tirnak isaretleri, listeler icin kdseli parantezler gibi. Demetlerin de belirtecleri
vardir ve normal parantezlerdir.

DEMETLERIN KULLANIMI

Demetleri tanimlarken normal parantezlerden faydalanabiliyoruz. Ornegin ti¢ 6geli
bir demet tanimlayalim.

demet = ('Ali', 'Veli', 'Kirk Dokuz E11i')

Demet tanimlamak da liste gibi oldukca kolay.

Bos liste tanimlamasi yaparken soyle bir kod yazabiliyorduk hatirlarsaniz;
liste = [] # liste = list() seklinde de yazabiliriz

Burada listelerin belirtecleri kullanilarak bos bir liste tanimlamasi yapilmis. Ayniislemi
demetler tizerinde uygulayarak bos bir demet olusturabiliriz. Bunu tahmin etmesi za-
ten zor degil, biliyorum. Ancak bir baska veri tipinde bdyle bir sey yapamayacagiz da
o yuzden her bir veri yapisi icin bos bicimde olusturmayi gésteriyorum.

Ornek kod

demet = ()
print(type(demet))

<class 'tuple'>
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tuple, yani demet oldugunu sdyluyor. O halde olusturma islemi basaril.

Sirali veri yapisi olmasi nedeniyle siralanmis verilere ihtiya¢ duyulan her yerde kullani-
labilirler. Ek olarak degistirilmesi istenmeyen sirali verilerde kullaniimahdirlar. Clinku
demetleri degistiremezsiniz. Ornegin; kiitiiphane sisteminde kiitiiphane bir demet
olamaz. Ancak liste olabilir. Fakat kitaplar birer demet olabilirler. Kitabin ve yazarin
adini barindiran bir demet olusturabiliriz.

kitap1 = ('Ahmed Arif', 'Hasretinden Prangalar Eskittim')

Demetleri degistiremiyoruz ancak demetler icerisinde degistirilebilir veri yapilarini
barindirabiliyoruz. Ornegin demet icerisinde iki tane liste olusturabiliriz.

demet = (['Python', 'Ruby', 'Perl'l, ['C++', 'C', 'C#'])

Bu demet icerisinde bulunan listelerde degisiklik yapmamiz mimkin mi?

. Omekkod
demet = (['Python', 'Ruby', 'Perl'l, ['C++', 'C', 'C#'])
demet[0].append('Lisp")
print(demet)

N
(['Python', 'Ruby', 'Perl', 'Lisp'l, ['C++', 'C', 'C#'])

Anlasiliyor ki demetler icerisinde bir liste varsa bu listeye erisip degisiklik yapmamiz
muimbkin. Demetler degistirilemeyen veri yapilarindan ise ekleme ¢ikarma gibi me-
totlari da yoktur. O halde hangi metotlara sahip diye bir g6z atalim.

. Omekkod
demet = (['Python', 'Ruby', 'Perl'l, ['C++', 'C', 'C#'])
for i in dir(demet):
if "_" not in i:
print(i)

count
index

Yalnizca iki metoda sahip. Listelerden hatirladigimiz bu metotlari bir de demet Uze-
rinde test edelim.
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DEMETLERIN METOTLARI

Metotlar araciligi ile tipki listeleri kullandigimiz gibi demetleri de daha efektif
kullanabiliriz. Demetler degistirilemeyen tiirde olduklari icin yalnizca iki metoda
sahipler ve bu metotlar demet icindeki 6gelerin indeks degerlerini ve ka¢ adet
olduklarini belirtir.

iNDEX() METODU

Demet icerisindeki bir 6genin kaginci indekste yer aldigini déndiiren metottur. Bir
ornek ile agiklayalim.

Ornek kod

demet= (IAI, IBI’ ICI, IDI, |E|)
print(demet.index('C'))

‘

‘C’ karakterinin ikinci indekste bulundugu bilgisine ulasmis olduk. index() metodu-
na zaten sirali veri tipleri olan karakter dizileri ve listelerde de degindik. Bu sebeple
Uzerinde ¢ok durmayacagim.

counT() METODU

Yine daha 6nceden inceledigimiz bir metot oldugu icin lizerinde pek durmadan bir
ornek ile aciklayahm.

Ornek kod
demet = (22,56,12,78,45,38,29,80,34,13,12,45,677,589,456,123,12)
print(demet.count(12))

Demet icerisindeki sayilar arasinda ka¢ adet 12 sayisinin bulundugunu sorguladik.

‘

Anlasildigi tizere demet verimizin icerisinde toplamda U¢ kez 12 sayisi yer almis.
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KUME VERI TiPi

Bu bolimde Python’da bulunan kiime veri tipini 6gre-
nip hangi amaclarla kullanildigina deginecegiz.

Ayrica ornekler yaparak kiime veri tipinin kullanimini
pekistirecegiz.
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KUME VERi YAPISI NEDiR?

Matematik derslerinizden hatirlayabileceginiz kiimeler ile tamamen ayni islevlere sa-
hip bir veri yapisidir. Ornek verecek olursak kiimelerin kesisimlerini veya beilesimleri-
ni sorgulayabiliriz. Tipki sozltkler gibi sirasiz veri tiplerindendir. Yani kiimelerin 6gele-
rine indeks degeri ile ulasamayiz ¢linkl indeks degerleri yoktur.

KUMELERIN KULLANIMI

Kimeler hangi alanlarda kullanilir? Bu soruya cevap olarak epey argiiman uretilebilir
ancak her birinin aciklamasini eklemek gereksiz bir zahmet olur. Bunun yerine k-
melerin bazi 6zelliklerinden yola ¢ikarak hangi alanlarda kullanilabilecegini sdylemek
daha dogru olur. Kiimeler icerisine bir 6ge ancak bir defa eklenebilir. Yani bir kiime iki
ayni elemana sahip olamaz. Bu durumda kiimelerin kullanilabilecegi bir yol su olabi-
lirdi: Bir roman icerisindeki tim kelimeleri bir kimeye donustirirdik ve tim kelime-
lerden yalnizca bir kez eklenebileceginden dolayi kiimenin 6ge sayisi aslinda roman
icerisinde kag farkli kelimenin kullanildiginin bilgisidir.

Kimelerin belirtecleri yoktur. Ancak sézluklerin belirtecleri olan stsli parantezler ile
de tanimlanabilirler. Peki, sdzliikler ile kimeleri nasil ayirt ediyoruz?

Soézlikler, anahtar-deger iliskisi ile tanimlaniyorlar. Yani ikililer arasinda iki nokta isare-
ti var. Ancak kiimelerde ise 6geler iki nokta olmaksizin listelerdeki gibi yalnizca virgiil
ile birbirinden ayriliyor. Bu sayede Python, siislii parantezler ile gosterilen verinin s6z-
ik mi ya da kiime mi oldugunu anliyor.

Bos bir kiime tanimlamak istersek asagidaki drnekte oldugu gibi set() fonksiyo-
nundan faydalanmamiz gerekir. Bunun sebebi yukarida yazmis oldugumuz belirte¢
yoksunlugundandir. Eger suslu parantez kullanirsak Python bu veriyi s6zllk olarak
algilayacaktir.

bos_kume = set()

Asagidaki 6rnekte goruldigi bicimde suslii parantezler kullanilarak bog bir kiime
yaratilmaya calisilirsa sozliik olarak algilaniyor.

Ornek kod
bos_kume = {}
print(type(bos_kume))

<class 'dict'>
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Cikti, soylediklerimizi dogruluyor. Eger icerisinde 6ge bulunan bir kiime tanimlamak
istersek sUslu parantezleri kullanabiliriz ve iki nokta kullanmadigimiz icin Python
bunu sozllk olarak algilamaz.

kume = {14, 22, 'alfa', 'beta', 45}
Yukaridaki koda alternatif olarak séyle de yapilabilir:
kume = set([14, 22, 'alfa', 'beta', 45])

Kimeler de listeler, demetler ve sozlikler gibi iclerinde farkh veri tiplerini barindira-
bilirler.

KUMELERIN METOTLARI

ileri seviye veri yapilarinda 6grendigimiz diger veri tipleri gibi kiimelerin de cok
onemli metotlari mevcut. Bu metotlar yardimiyla kiimelere ekleme, ¢cikarma ve diger
bir bagka kiime ile kiyaslamalar yapabiliyoruz.

ilk olarak hangi metotlarimiz oldugunu égrenelim.

kume = set()
for i in dir(kume):
if '_' not in i:
print(i)

¢k |
add

clear

copy

difference
difference_update
discard
intersection
intersection_update
isdisjoint

issubset
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ILERi DUZEY
FONKSiYONLAR

Bu bélime kadar fonksiyonlar hakkinda epey sey 63-
rendik. Nasil tanimlanirlar, nasil kullanilirlar, hazir fonk-
siyonlar nelerdir, neden fonksiyon kullaniriz gibi pek
cok sorunun cevabini biliyoruz. Ancak fonksiyonlar
hakkinda bu bildiklerimiz yeterli degil. Bazen isimizi
kolaylastirabilecek kiiciik numaralar yapmamiz gerek.
Oldukca az kod ile ¢ok is yapabilmemizin 6niinii acan
bazi algoritma tekniklerini 6grenmemiz gerek.

Bu bolimde iste bu konulara deginecegiz.
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BOLUM 23  iLERi DUzEY FONKSiYONLAR

LAMBDA FONKSiYONLARI

Eger ki yazacagimiz fonksiyon ¢ok fazla kod icermiyor, yalnizca verilen parametrelere
gore bir matematiksel sonucu dénduriiryorsa normal fonksiyon tanimlamak yerine
lambda fonksiyonu tanimlamak daha avantajhdir. Hem tek satirda tanimlama yapilr
hem de normal fonksiyonlara gére daha hizl calisir. Simdi bu fonksiyonun nasil ta-
nimlandigini 6grenelim.

Normalde fonksiyon tanimlarken def anahtar s6zctigiind kullanirdik. Simdi ise asagi-
daki gibi bir tanimlama yapacagiz.

kare = lambda x:x*x

Tipki degisken tanimlar gibi fonksiyonun adini yazip atama operatori olan
esittiri yazacagiz. Ardindan lambda anahtar sézcliguni yazip fosnkiyonumuzun
parametrelerini yazacagiz. Yukaridaki 6rnekte yalnizca bir parametre yazdik. Bu
parametre x oluyor. iki nokta ifadesinden sonra ise bu fonksiyonun return edecegi
deger giriliyor. Yukarida bu deger x*x seklinde ifade edildi. Yani verilen x degerinin
karesini dondiruyor.

Daha baska o6rnekler yaparak lambda fonksiyonlarini pekistirelim. Hatirlarsaniz fil-
ter ve map fonksiyonlarini kullanirken yardimci bir fonksiyondan faydalaniyorduk. Bu
yardimci fonksiyonu énceden tanimlamamiz gerekiyordu. Lambda fonksiyonlarini kul-
lanarak map() ya dafilter() fonksiyonu ile ne yapacaksak yalnizca bir satirda yapabili-
riz. Ornegin bir dizideki ¢ift sayilari veren bir islem yapmak icin filter () fonksiyonunu
kullanacagiz. O halde dizideki eleman ciftse True deger déndiren bir fonksiyona ihti-
yacimiz var. Bunu lambda fonksiyonu ile yazmamiz gerekirse soyle yapabiliriz:

cift_mi = lambda x: x % 2 ==10
Eger filter fonksiyonu ile bir satirda yazmamiz ve kullanmamiz gerekirse:

dizi = 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16]
print(list(filter(lambda x: x % 2 == 0, dizi)))

ilk 6nce bir dizi tanimladik. ikinci satirda print() fonksiyonu icerisinde 1ist() fonk-
siyonunu kullandik ciinki filter() fonksiyonundan dénen deger bir filter objesi. Bu
objeyi bizim gérebilmemiz acisindan 1ist() fonksiyonu ile listeye donustirdik. fil -
ter() fonksiyonunun ilk parametresine bir fonksiyon vermemiz gerekiyordu ve biz
bunu lambda ile orada tanimladik. ikinci parametresine de ilk satirda tanimladigimiz
diziyi verdik.
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Sonuca birlikte bakalim:

kb ]
[2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16]

Eger lambda kullanmasaydik ayni kodu su sekilde yazabilirdik:

dizi = 11,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16]

def cift_mi(x):
return x % 2 ==

print(list(filter(cift_mi, dizi)))

Her iki yontem de dogrudur. Ancak lambda fonksiyonlarini kullanmanizi dneririm.

Bir de map fonksiyonu ile birlikte kullanalim lambda fonksiyonlarini. Bu defa dizideki
tim elemanlarin karelerinden olusan bir dizi yaratalim.

Ornek kod
dizi = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16]
print(list(map(lambda x: pow(x,2), dizi)))

ok |
(1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100, 121, 144, 169, 196, 225, 256]

map () fonksiyonunun ilk parametresi olan yardimci fonksiyonu da tek satirda tanim-
ladik ve kullandik.

Lambda fonksiyonlarini yeri geldikge kullanacagiz. Ama simdi fonksiyonlar ile kurabile-
cegimiz bir déngliyl 6grenecegiz. Bu dongii sayesinde ¢ok fazla satir kod yerine ¢cok
ama cok az satir kod ile isimizi yapacagiz.

RECURSIVE (OzYiNELEMELI) FONKSiYONLAR

Bu zamana kadar dongtlerle pek cok is yaptik. Dongiler icin kisaca sunu soyleye-
biliriz degil mi: bazi kodlarin belli sayida ya da belli bir kosulda tekrar etmesi. Evet,
donguler icin bu tanim su an icin yeterli. Yeni bir dongi 6grenmeyecediz ama déng
gibi bazi kodlarin belli bir sarta gore kendini tekrar etmesine yonelik algoritma bicimi
ogrenecegiz.
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NESNEYE TABANLI
PROGRAMLAMAYA GiRiS

Bu bolimde sinif ve obje (nesne) kavramlarinin tizerin-
de durup bu ikisi arasindaki iliskiyi inceleyecegiz.

Sinif kavramini bu zamana kadar incelememis olsak da
cok kez kullandik. Yapmadigimiz tek sey yeni bir sinif
tanimlamak ve gelistirmek. Tipki herhangi bir amag
icin fonksiyon tanimlayip gelistirdigimiz gibi bu defa
sinif tanimlayip gelistirecegiz. lyi ama sinif ne?
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BOLUM 26 NESNEYE TABANLI PROGRAMLAMAYA GiRiS

SINIF NEDIR?

Sinif kavramini tek basina anlamak mimkin degil. Sinifin paralelinde nesneyi
de anlamak gerek. Eger kabaca soyleyecek olursak siniflar, nesne iretebilmek
icin nesnenin ne tlr ozelliklerinin olacagini, nesnenin nasil ¢alisacagini Python’a
anlattigimiz bir yapidir. Simdilik bir taslak gibi duslnebilirsiniz. Yani Uretimden
¢ikacak olan nesnenin taslagi gibi. Fakat bu disiincenin yanlis oldugunu da bilin.
Yalnizca simdilik béyle diisinmenizde fayda var.

Bir sinif tanimlayarak tretmek istedigimiz objeyi tanimlariz. Ve biz bu yéntemi ¢cok kez
kullandik aslinda. Ornegin bir liste tiretirken 1ist() fonksiyonundan faydalaniyorduk
ve bu fonksiyon ile aslinda liste sinifina ait bir 6rnek, bir obje tretiyorduk.

Siniflar ile ilgili 5grenecedimiz pek cok konu var. Simdiden tanimlama olayina girmez-
sek zaman kaybederiz. O halde bir sinif nasil tanimlanir 6grenelim.

class Yeni_Sinif:
pass

Bir fonksiyon tanimlanmasinda def anahtar sézctgind kullandigimiz gibi bir sinif
tanimlanmasinda da class anahtar s6zciglniu kullaniyoruz. Sinifa ait tim bilgileri
girinti icerisinde kodluyoruz. Buraya kadar anladik, tamam. iyi de sinifin nasil dzellik-
leri olacak, bu 6zellikler nasil kodlanacak? Daha da 6nemlisi biz bu sinifi nasil hayal
edecegiz de koda aktaracagiz. Yani biz insanlar kodlamak icin herhangi bir seyi obje
olarak nasil gorebilecegiz?

Yukaridaki sorular bu konunun en 6nemli sorulari. Bir programci olarak yukaridaki
sorulari yanitlayamaz isek OOP felsefesini de kavrayamamis oluruz.

Herhangi bir objenin ézelliklerini diisiinelim. Ornegin bir kediyi ele alahim. Kedi bir
canlidir ama programcinin kodlari agisindan yalnizca bir objedir. Bir bisikletten, goz-
lUkten, arabadan ya da herhangi bir diger seyden farksizdir. Kedi, bir objedir. Kedinin
ozellikleri de objenin 6zellikleridir. Yani sinif icerisinde tanimlanacak olan 6zelliklerdir.

Madem kedi tizerinden anlatiyoruz o halde sinifin adini da kedi olarak degistirelim.

class Kedi:
pass

Umarim fark etmissinizdir. Sinif ismini biyUk harfle baslatiyoruz. Evet, bu bir kiltdr-
dir. Ancak mecburiyet degildir. Kiiclik harflerle de yazsak Python agisindan bir fark
yoktur. Fakat Sinif isimlerinin biytk harfle baslamasi programcilik kiltiiriinde yer
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edinmistir ve bunu bozmak bizim a¢imizdan da pek akillica davranis olmaz. Konuyu
dagitmamak adina bunun nedenini anlatmayi sonraya birakiyoruz. Kedinin en belir-
gin ozelliginden yola ¢ikalim, miyavlamak. Kediler miyavlar. Bizim sinifimizda da kedi
miyavlamali. Fakat buna gelmeden kedinin fiziksel birtakim 6zelliklerini belirtelim.
Ornegin kedimiz hangi renk, ka¢ kilogram gibi sorularin yanitlarini verelim.

class Kedi:
renk = "Siyah"
kg = 1.5

Tum tanimimizin bu kadar oldugunu varsayarsak bu bilgilere erismeyi nasil basaraca-
§1z? Yani bu sinifin renk degerine nasil ulasabiliriz?

class Kedi:
renk = "Siyah"
kg = 1.5

print(Kedi.renk)

o |
Siyah

Ayni mantik ile kedinin kitlesine ulasalim.

Ornek kod
print(Kedi.kg)

a0
1.5

Listelerde, demetlerde, sozliiklerde ve kiimelerde nokta koyduktan sonra metot ¢cag-
rniyorduk. Aslinda bu tiim objeler icin gecerli. ister metodu ister objeye ait bir degis-
keni cagrilabiliriz. Yukarida degisken cagirmayi gordiik. Ancak heniiz ortada bir obje
yok. Yalnizca bir sinif var.

Eger ki Uretilmesi gereken obje yalnizca bir tane ise 6rnekleme yapmadan yalnizca
sinif Gzerinden islem yapilabilir. Mesela bu kediye ait bilgilerde oynama yapalim ve
herhangi bir 6rnekleme yapmadan bunu yalniz sinif Gizerinden gerceklestirelim.
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FONKSiYONLARDA ILERi
SEVIiYE KONULAR

Bu boélimde fonksiyonlar hakkinda bilmedigimiz ko-
nulari -ki bu konular sunlardir: i¢ ice fonksiyonlar, obje
olarak fonksiyon, *args ve **kwargs parametreleri, de-
corator (bezeyici)- 6grenecegiz.
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IC ICE FONKSiYONLAR

Fonksiyonlari nasil tanimlayacagimizi, isimli ya da isimsiz parametreleri nasil vere-
cegimizi ve nihayetinde nasil kullanacagimizi biliyoruz. Ancak fonksiyonlar bundan
cok daha fazlasini yapabilirler. Bu konuyu NTP icerisine dahil ediyoruz ¢linkii bu defa
fonksiyonu bir obje olarak 6grenecegiz. Fonksiyonlarin birer nesne olmasindan dola-
yI ne gibi 6zellikleri olabilecegini gérecegiz. Python'da fonksiyonlar da birer obje ise
objelerin temelde sahip olduklar tiim 6zelliklere fonksiyonlarda sahip demektir. O
halde bir objenin temelde ne gibi 6zellikleri olabileceginden bahsedelim.

Bir objeyi degiskende tutabiliyoruz degil mi? Ornegin karakter dizisini bir degiskene
atayabiliriz. Fonksiyonlar icin de gecerli bir durum o halde. Bir fonksiyonu herhangi
bir degiskene atayabilir ve bu degiskeni de diledigimiz fonksiyona parametre olarak
verebiliriz. Bir drnek yapalim.

def func(a,b):
return sum((a,b))

x = func

Bundan sonra func() fonksiyonunu x() yazarak da cagirabiliriz. Dikkat ederseniz
fonksiyonu cagirmadik. Yalnizca bir degiskene atadik. Cagrilma durumunda tipki bir
objenin 6rneklenmesi gibi sonuna parantezlerin konulmasi gerekir.

Tanimladigimiz fonksiyonu x () seklinde ¢agiralim ve sonucu gérelim.

Ornek kod

def func(a,b):
return sum((a,b))

x = func
print(x(2,3))

.ok
5

Listeleri hatirhyorsunuz degil mi? Bir listeyi bir baska degiskene atadigimizda bellekte
yeni bir adresleme yapmiyorduk.
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Ornegin;

Ornek kod

listel = [1,2,3,4,5]
liste2 = listel

print("Liste 1 ID:", id(liste1))
print("Liste 2 ID:", id(liste2))

Liste 1 ID: 140470263553928
Liste 2 ID: 140470263553928

Yukaridaki durum fonksiyonlari bir degiskene atarken de gecerli olacak mi gorelim.

Ornek kod

def func(a,b):
return sum((a,b))

x = func

print('X ID:',id(x))
print('func ID:',id(func))

X ID: 140176700137952
func ID: 140176700137952

Anlasiliyor ki herhangi bir yeni adresleme yapmiyoruz. ‘x" adinda bir degiskene
atama yaparken x degiskenini yalnizca bellekte var olan bir adresi gdsteren yeni bir
degisken haline getiriyoruz. Fonksiyonlar birer nesne olduguna gore return ile de
kullanilabilirler. Yani bir fonksiyonun geriye dondiirdiigi deger yine bir fonksiyon
olabilir. Bunun Uzerinde de birkag 6rnek yapacagiz. Ancak asil gelmeye calistigimiz
esas nokta decorators (bezeyiciler) konusudur. Fakat 6nce birkag 6rnek yapalim ve bir
fonksiyonu obje olarak kullanmaya alisalim.

Geriye bir fonksiyon déndtiren bir fonksiyon yazalim. Kurgumuz su: yazacak oldugu-
muz fonksiyon bizden bir parametre alacak. Bu parametre ‘toplama; ‘ctkarma, ‘carp-
ma’ veya 'bolme’ olabilir. Yazdigimiz parametreye gore geriye bu dort islemden birini
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GLUE

Bu bolimde Glue adinda, dnceki iki projenin devami
niteliginde ve oOnceki iki projenin kullanilmasindan
sonra kullanilabilecek olan boliinmis dosyalari birles-
tiren bir program yazacagiz.
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B6Lim 33 GLUE

GLUE NEDIiR?

NOT

Glue projesi, bolinmis dosyalari (tek bir dosyadan bolinmeseler bile) birlestirmek
icin yazacagimiz bir program olacak. Proje bashgi altinda neler yaptigimizi hatirlaya-
lim: Dosyalari tarayip kag satir, kelime ve karakterden olustugu bilgisini veren Word
Counter projesini yaptik.

Dosyalari satir, kelime ve karakter sayilarina gore bolen Splitter projesini yaptik.

Simdi de boélinmus dosyalari tekrar bir biitiin haline getiren Glue projesini yapiyoruz.

Projenin tiim kodlarina su adresten ulasabilirsiniz:
https://github.com/volkantasci/PythonEgitimKitabi/blob/master/glue.py

PROGRAMIN YAZILMASI

Glue, Tiirkge manasiyla yapistirici programi belirlenmemis sayida argliman alabilmeli.
Nihayetinde kullanicinin kag¢ dosyayi birlestirmek isteyecegini bilmiyoruz. Dolayist ile
argliman sayisina sinirlama koyamayiz. Ancak argimanlarin sirasini belirleyebiliriz.

ilk sirada zaten dosyanin kendisi yer aliyor. Son siraya da sonucta ortaya cikacak olan
bitin haldeki dosyanin adini yazalim. Ornegin kullanimi séyle olsun:

glue filel file2 file3 result

file1, file2 ve file3 dosyalarini birlestirip result adinda yeni bir dosyaya yazacak. So-
nug dosyasini en sona yazmamiz dogrultusunda argv[-1] seklinde bir kullanimla ge-
rekli dosya adina ulagsmis oluruz. Programimizi olusturmaya bagslayalim.

#!/usr/bin/python

from os.path import isfile, exists
from sys import argv

Artik bu satirlari yazmaya alistik sanirim. Program icerisinde kullanacagimiz fonksi-
yonlari simdiden import ettik. Metotlarimizin gstaticmethod bezeyicisi ile bezenece-
gini soylememize gerek yoktur sanirim.

class Glue:
@staticmethod
def help_page():

msg =
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Glue, birden c¢ok dosyay1i birlestirip tek dosya haline getirmek icin
kullanilan programdir.

Python ile yazilmistir.

[EXAMPLE]:
--glue file1 file2 file3 result

mnon
return msg

Tum projelerimizde kullandigimiz gibi yine bir yardim sayfasi olusturduk. Biraz énce
kullanimin nasil olmasi gerektiginden s6z etmistik. Yardim sayfasinda da bu kullanimi
gosterdik. Kullanici kac adet dosya girerse girsin hepsinin kontroliinii yapmali ve bir
sorun gordiigimiizde bunu kullaniciya bildirmeliyiz. Sorunlu bir dosya ile birlestirme
islemi yapmamaliyiz.

@staticmethod
def check_files(files):
for i in files:
if exists(i):
return isfile(i)
else:
return False

return True

Dosyalari sirayla kontrol eden bir metot yazdik. E§er aralarindan birisi mevcut degil
ya da mevcut ama dosya degilse geriye False degeri dénen bir metot. main() fonksi-
yonu icerisinde kullanarak dosyalarin dogrulugunu teyit etmemize yarayacak.

@staticmethod
def write_result_file(files, result):
—
for i in files:
with open(i) as f:

x += f.read()

with open(result, 'w') as rf:
rf.write(x)



