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“Siz gen¢ arkadaslar, yorulmadan beni takibe ahdetmissiniz. iste ben bu sézden cok
duygulandim. Yorulmadan beni takip edeceginizi soyliyorsunuz. Fakat arkadaslar
yorulmamak ne demek? Elbette yorulacaksiniz. Benim sizden istedigim sey yorulmamak
degil, yoruldugunuz zaman dahi durmadan yiirimek, yoruldugunuz dakikada
dinlenmeden beni takip etmektir. Yorgunluk, her insan icin tabii bir hdlettir. Fakat
insanda yorgunlugu yenebilecek manevi bir kuvvet vardir ki, bu kuvvet yorulanlari
dinlendirmeden ydirtitdir.

Sizler, yani yeni nesil Tiirkiye'nin geng evlatlari, yorulsaniz dahi beni takip edecekseniz.
Ben bu aksam buraya yalniz bunu size anlatmak icin gelmis bulunuyorum. Dinlenmemek
lizere yiiriimeye karar verenler, asla ve asla yorulmazlar. Tiirk gencligi gayeye, bizim yiik-
sek idealimize durmadan, yorulmadan yiiriyecektir.”
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Degerli okurlarim kitamiza baslamadan 6nce bir ricam olacak.

Kitapta hata gordigiiniiz de hemen kizmayin, sizlerin de destegiyle hatalarimizi ve
eksikliklerimizi tarafima bildirmeniz durumunda bir sonraki baskida duzeltilecektir. :)
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Kitaba dair 6rnek uygulama ve kaynak kodlari asagidaki QR kod ile indirebilirsiniz...
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C# Programlama Dili Hakkinda
Neler Ogrendik?
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GiRiS

Kitabimizin ilk boliminde; Neden Yazilim? bashgiy-
la baslayarak yazilim, kodlama, algoritma gibi teorik
kavramlari, C# programlama dili ile neler yapilabilece-
gini ve algoritmanin nasil olusturulacagina dair bilgi-
ler 6grenecegiz.
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BoLim 1 Giris

NEDEN YAZILIM?

Genglik yillarimizdan birkag yil 6ncesine kadar anne ve babalarimiz bizlere hep
sitem ederdi; O telefonu birak artik eline yapisti! diye. Bu climleyi kuran anne
babalar bugiin sosyal medyada bizlerden yani ¢cocuklarindan daha fazla zaman
gegiriyorlar.

Glnumizde akilli cihazlarin girmedigi ev, internetin olmadigi ortam neredeyse
yok gibi. Eskiden saatlerce hatta glinlerce siiren ve tamamlanmasi icin ¢cok ciddi
enerji harcanan islemleri artik dakikalar icinde birkag tiklama ile yapabiliyoruz.
Ornegin; gectigimiz yillarda faturalarimizi yatirmak icin onlarca dakika sirada
beklerken artik telefon ya da bilgisayar lizerinden yalnizca 1-2 dakika gibi
kisa bir stirede faturalarimizi yatirabiliyoruz. Birkag yil 6nce yemek yemek icin
disarida bir lokantaya giderken simdi internet Gzerinden istedigimiz yemedi bir
tikla siparis edebiliyoruz. iste tiim bunlar yazilim sayesinde gerceklesiyor.

Bizim toplumumuzda en kiymetli Universite bolimi doktorluk yani tiptir.
Ancak son yillarda 6zellikle Bilisim & Yazilim tabanl miihendislik bélimleri tip
kadar kiymetli olmaya basladi. Bizce tip ne kadar degerli ise yazilm da o kadar
degerlidir. Clinku tip cihazlarinin ¢alismasi i¢in yazilima ihtiyag vardir. Yani tip ve
yazilim artik birbirini tamamlayan iki parca gibi oldular.
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2018/2019 yillarinin en degerli markalarinin yer aldidi listeler yayinlanmaktadir.
Bu listelere Google'dan ulasabilirsiniz. Diinya lizerindeki tim sektorler arasinda
yapilan marka kiyaslamalarda (turizm, ticaret, sanayi, saglk, gida, tekstil...) son
zamanlarin en popdiler firmalari;; Amazon, Apple, Microsoft, Google, Samsung
gibi firmalar yuzbinlerce belki de daha fazla sirketin oldugu listede ilk 5 icinde
yer almaktadirlar.

Bu 5 firmanin ortak &zelligi 5'inin de Yazihm & Bilisim firmasi olmasidir.
Bu listenin Ust siralarinda yaziim firmasi disinda herhangi bir firma
bulunmamaktadir. Listenin ortalarina dogru gida firmalari, akaryakit firmalar
gibi sirketler yer almaya basliyor.

https://www.brandingturkiye.com/dunyanin-en-degerli-500-markasi-2019-tam-liste/

Yaptiginiz kiictik bir mobil uygulamayi Google markete ya da AppStore gibi
madazalara ylkleyerek insanlara ulastirabilir ve onlarin yasamlarini kolaylasti-
rabilirsiniz.

Annelerimizin yemekleri her zaman cok lezzetlidir. Son zamanlarda ise
cocuklarina daha leziz yemekler yapmak icin onlar da mobil cihazlardan
yararlanarak yemek sitelerine, yemek videolarina goz atarak yeni tarifler
deniyorlar ve ¢ocuklar icin ¢cok glizel yemekler yapiyorlar. Annemiz yemegi
hazirladiktan sonra tabaklari tasimaya yardim edelim tiim isi ona birakmayalim
¢linku annelerin en sevdigi cocuklar onlara minik yardimlar yapan ¢ocuklardir.
Bir dnemli not da 1. Boliimii bitirdikten sonra internetten bir yemek tarifi
sitesine girip begendigimiz bir yemegdi annemize gdsterelim ve bu aksam
begendiginiz o yemedi annenizden yapmasini isteyin eger siz de yardim
edeceginizi sozlerseniz anneniz size o yemegdi mutlaka yapacaktir. :)

NEDIiR BU ALGORITMA?
Algoritma kavramini pek ¢cok yerde duymus olabilirsiniz.
Peki, nedir bu algoritma?

Bir problemin ¢6ziimiinde kullanilan adimlarin tamamidir seklinde bir tanim
yapabiliriz. Aslinda sadece bilgisayar diinyasi icin degil gunliik hayatta da her
an karsimiza cikan ve kullanilan bir kavramdir. Verdigimiz her karar bir algorit-
ma Urinudur.



Bu BOLUMDE

Derleyici Nedir?
Visual Studio
Neler Ogrendik?

ViSUAL STUDIO

12 Kitabimizin bu béliminde kodlama yaparken kulla-

12 nacagimiz program olan Visual Studio programinin

15 ne oldugunu ve kurulumunun nasil yapilacagini 6g-
renecegiz.
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DERLEYiCi NEDiR?

Programlama dillerine ait kodlari yazmamiz icin gerekli olan ortamlara derleyici
denir. Derleyiciler yazmis oldugumuz kodlari bilgisayarin anlayabilecegi 0 ve
1'den olusan ikili sayi sistemine dondstirirler. Bilgisayarlardaki buttin komutlar
ikili say1 sistemi prensibine dayanir. ikili sayi
sistemleri hakkinda daha detayh bilgi icin
kisa bir Google arastirmasi yapabilirsiniz. Her
dilin kendine ait bir derleyici ortami vardir.
Kitabimizda kullanacagimiz derleyici Visual
Studio olacaktir.

ViSUAL STuDiO

Microsoft tarafindan gelistirilen bir gelistirme ortamidir. Visual Studio aracihg
ile masa Ustl uygulamalar, mobil uygulamalar, web siteleri, tasarim ara yizleri
gibi seyleri gelistirebilirsiniz. Visual Studio icerisinde C#, Visual Basic, C++ gibi
daha pek ¢ok programlama dilleri bulunmakta ve gelistirme yapilabilmektedir.

INDIRME VE KURULUM

Visual Studio’nun 2017 ya da 2019 surimu ile ¢ahsabiliriz. 2019 stGrimun
indirmek icin Microsoft'un asagida bulunan sitesi lzerinden Community
sUrimunu indirebiliriz.

< ¥ & @ vicasudiomicoscficom  Indimeler | IDE, Coce ve Teamn Foundation Server | Visusl Studio n

B Microsoft | Visual Studio Grinkr. faepdinYChiemsee Makst Dudsk . Abcos g TeMase . 0 (A}
.
Karsidan Yiiklemeler o
Visual Studio 2019 Visual Studio Code
Andreid, 105, Windows, web ve bulut in tam azellid] Timspi Intiyaglanniza uyum sadiayan
geligtirme grtam (IDE} hizlh, Geratsiz ve sqik kaynak ked
dozenleyicisi

Community Professional
Gagh i iier

Sdrmm: 181

Visuial Studie Code'u inding
Rulanchginada lsans kegilanne v
bl biginm:
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indirme islemi tamamlaninca indirdigimiz dosyayi acip kurulumu baslatalim.

Wisual Studio Installer

4 o ety 2 few things s thet you
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prhvacy,
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Bu BOLUMDE

Yeni Proje Olusturma
Neler Ogrendik?

23

ILK PROJEMIiZ

Kitabimizin bu bdéliminde Visual Studio lzerinde
yeni bir projenin nasil olusturulacag, projelerin nasil
cahstinhp nasil durdurulacagi, projemizin form, arag
kutusu, Ozellikler penceresi ve ¢o6ziim penceresi
gibi alanlarinin ne ise yaradigini, formumuzun
ozelliklerinin  nasil  degistirilecegini  0grenip ilk
projemizi olusturacagiz.



18 BOLUM 3  iLKk PROJEMIzZ

YENi PROJE OLUSTURMA

Visual Studio'da yeni bir proje olusturma islemi yapalim. Bunun icin sag alt ta-
rafta bulunan Create New Project yani (Yeni Proje Olustur) secenegine tiklaya-
rak baslayalim.
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Acilan pencerenin sol tarafinda Visual Studio Uzerinden gelistirme yapabile-
cegimiz platform ve programlama dilleri mevcuttur. Buradan C# dilini secelim.
Visual C# secenegini sectikten sonra C#'in da kendi icerisinde bazi bashklar bu-
lunmaktadir. Bunlar arasinda bizim proje gelistirecegimiz kisim Form alanidir.
Form kismi araciligi ile ara yiiz tasarimi yapabilir arag kullanabiliriz. Ara yiz tasa-
rimi ve arag kullanimlarini bir sonraki bélimde gorecegiz.
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Daha sonra alt kisimda bulunan Name alanindan projemizin ismini degistire-
lim. Projelerimize isim verirken elimizden geldigince Tiirk¢e karakter kullan-
maktan kacginalim. Turkge karakter kullanimi Visual Studio icerisinde herhangi
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bir hata olusturmayacaktir ancak programlama dillerinin evrensel dili ingilizce
oldugu icin Tirkge karakter barindirmayan isimler verelim. Ayrica projelerimizi
isimlendirirken eger 2 ya da daha fazla kelimeden olusuyorsa aralarina bosluk
koymak yerine alt tre _ gibi bir sembolle birlestirerek yazarsak biraz daha pro-
fesyonel bir kullanim olacaktir. Diinya genelinde ilk ders climlecigi Hello World
yani Merhaba Diinya olarak kabul edilmistir. Bundan dolayi bizde ilk projemi-
zin ismini Merhaba_Dunya koyabiliriz. Daha sonra Ok butonuna tiklayahm.
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Karsimiza asagidaki gibi bir pencere gelecektir. Bu pencereyi 5 temel kategoriye
ayirabiliriz. Simdi bu 5 bashdi inceleyelim.
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» Ik olarak (st kisimda bulunan Menii alani: buradan yeni projeler olusturabilir,
arag¢ kutumuzu, 6zellikler penceremizi ve diger diyalog pencerelerimizi acabilir,
projemizi derleyebilir, Visual Studio ayarlarini degistirebiliriz.
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Bu BOLUMDE

Arag Nedir?
Neler Ogrendik?

26
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TEMEL ARACLARIN
KULLANIMLARI

Bu boélimde ara¢ kavraminin ne oldugu, araclarin
ozelliklerinin  nasil  degistirilecegi, araclarimizin
form Uzerine eklemelerinin nasil yapilacagi, en
stk kullanacagimiz araclar olan Button, TextBox,
ComboBox, ListBox, PictureBox, Label, Radiobutton
ve CheckBox araglarinin nasil kullanilacagini 6grenip
bu araglarimizla projeler gelistirecegiz.
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ARAC NEDiR?

Bilgisayar kullanmay! bilen herkes mutlaka bir sekilde paint programi ile ¢izim
yapmistir. Paint programinda cizim yapacagimiz bos beyaz alanin st kisminda
birtakim araglar mevcuttur. Bunlar cizimi kolaylastirmak ya da istedigimiz bir
geometrik sekli (dortgen, daire, yildiz, kare vs.) kolaylikla olusturabilmek igin
bize sunulan araclardir. Bu araclar sayesinde istedigimiz sekilleri daha diizglin
cizebiliriz.

Bunun disinda ayrica renk secimi, kalem tiir(, firca boyutu gibi ¢izim yaparken
bizlere yardimci olacak pek cok ara¢ bulunmaktadir. Bu araglar genel olarak
birbirinden farkl islemleri yapmaktadir. Bir araya geldiklerinde ise ¢izimin
tamamini olusturan anlamli bir bitiin olurlar. Simdi C# form projelerimizde en
¢ok kullanacagimiz bazi araglarimizi tek tek ele alahim.

BUTTON ARACI

Button kelimesi Tirkceye Diigme olarak ¢evirecegimiz ve godrev olarak da
tipki bir diigmenin yaptigi isleri yapan aracimizdir. Evlerimizde oturdugumuz
odalarimizin lambalarini agmak igin nasil ki bir digmeye ihtiya¢ duyuyorsak;
ayni sekilde programlarimizda da bir islemi gerceklestirmek icin digmeye
ihtiyacimiz vardir. Simdi formumuza bir adet Button araci ekleyip uygulama
Uzerinde kullanarak daha somut bir sekilde ne ise yaradigini gérelim. A¢mis
oldugumuz bos formumuza sol tarafta bulunan Ara¢ kutumuzdan bir adet
Button aracini surtikleyerek formumuza birakiyoruz.
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Butonumuzu formumuzun icerisine ekledikten sonra ozellikler penceremizi
acarak bu aracimizin Gzerindeki yazisi, yazi boyutu, arka plan rengi gibi bazi
dzelliklerini degistirelim. Ozellikler penceresini acmak icin aracimiza bir kere
tiklayip daha sonra F4 tusuna basabiliriz. Ya da aracimizin Ustline sag tusla tik-

layarak en altta bulunan Ozellikler yani ingilizce
karsihigi ile Properties secenegine tiklayabiliriz.

Ozellikler penceresini actiktan sonra yanda bulunan : E
gorselde kutucuk icerisine aldigimiz A-Z alanina tiklaya- SEjer 5
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Butonumuzun bazi &zelliklerini gorelim.

» Back Color: Butonumuzun arka plan renginin degistirilecegi alandir.

» Back Gorund Image: Butonumuzun arka planina resim eklemek icin kullanila-
bilecek alanimizdir.

» Cursor: Butonumuzun tzerine geldigimiz zaman fare imlecinin nasil olmasi ge-
rektiginin belirlendigi 6zelliktir.

» Enabled: Aktiflik-pasiflik 6zelligidir. Butonumuzun enabled 6zelligi false olursa
butonumuzu tiklanamaz hale gelir.

» Font: Butonumuzun yazi biciminin diizenlenecedi alandir.

» Location: Butonumuzun form tizerinde bulunan konumunun yer aldigi alandr.

» Size: Butonumuzun boyutunun belirlendigi alandr.

» Text: Butonumuzun lizerinde yazan yazinin yer aldigi alandir.

» Visible: Butonumuzu goriinmez hale getirmek icin kullanilacak alandr.
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Neler Ogrendik?

122
135

DiziLER

Bu boélimde dizi kavramini, neden dizi kullandigimiz,
nasil dizi tanimlandigini, foreach dénguisiind, kodlarla
Picturebox aracimiza nasil resim eklenecegini, diziler
icerisinde aritmetik islem yapmayi 6grenecegiz.
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B6LUM 8 DiziLER

Dizi

NEDIR?

Geldik kitabimizin son konusuna. Birbiriyle ayni tiirde olan veri topluluklarina
dizi denir. Renkler, sayilar, bir sinifta bulunan 6grenciler, hayvanlar, sehirler,
kuslar hepsi birer dizidir. Diziler bilgisayarimizin gecici belledi olan ram
bellekte tutulurlar. Bir yapinin dizi oldugunu anlamak icin [ ] semboli icermesi
gerekmektedir. Birden fazla dizi olusturma yontemi vardir.

Kitabimiz yeni baslayanlar ve ¢ocuklar icin hazirlandidi icin biz burada en basit
yontemleri tercih edecegiz. Dizilerde sayma islemleri 0'dan baslar. Neden dizi
kullaniriz diye soracak olursak bazi durumlarda degiskenler yeterli olmayacaktir.

Ornegin; futbol miisabakalarinda yapilan kura cekimleri icin takimlarin isminin
bir torbaya konulup kura cekimi yapilmasi bir dizi yontemiyle kolaylikla
saglanabilir veya siniftaki 6grencilerin temizlik sirasi icin 6grenci isim ve soy
isimleri bir dizi icerisine eklenip bu dizi sirasi takip edilerek temizlik islemi
sirayla yapilabilir. Dizilerin s6z dizimine bakacak olursak;

Degisken Tirdi [ 1 Dizi Ad1 = { Elemanlar }

seklinde olacaktir.

Dizilerle ilgili isim verirken degisken adlandirmada gecerli olan kurallar
burada da gecerlidir. Ornegin; dizi adi ayri olamaz, sayi ile baslayamaz gibi...
Dizi adlarini da tipki degisken isimlerinde oldukca dogru ve yalin isimlerden
secmeliyiz. Birkag tane dizi 6rnegi yazalim.

Kuslar dizisi: serce, kanarya, bildircin, sahin, karga, papagan...

Sayilar dizisi: 4, 85, 36, 1881, 19, 24, 125, 852...

Renkler dizisi: mavi, yesil, beyaz, turuncu, pembe, kahverengi, yesil...

Suiper kahramanlar dizisi: Superman, Batman, Spiderman, Hulk, Captain Marvel...
Sehirler dizisi: Ankara, istanbul, Bursa, Adana, Elazig. ..

Bu sekilde 6rneklerimiz arttirilabilir. Simdi uygulamalarimizi kodlar tzerinden
gerceklestirelim.
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. wglamat |
Arkadaslarimizin isimlerini tutan bir dizi olusturup bu dizinin 3 numarali index-
te bulunan elemanini yazdiralim.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

string[] arkadaslar = { "Mehmet", "Bahadir", "Mesut", "Didem", "Funda" };
label1.Text = arkadaslar[3];

o5 Diziler  — o *

Didem

arkadaslar isminde string turiinde bir dizi olusturduk. Bu dizimize sisli paran-
tez bloklari icerisinde 5 tane deger girisi yaptik. Bu degerlerin bellekte siralanis
soyle olacaktir;

0 Mehmet
1 Bahadir
2 Mesut

3 Didem
4 Funda

Dizilerde sayma & siralama islemleri 0'dan basladigi icin Mehmet 0 nolu
index’te yani sirada, Funda ise 4 nolu index’te yer alacaktir. Label aracimiza
arkadaslar dizimizin 3 nolu index’inde bulunan degeri yazdirmak istedik. 3 nolu
indeximizde Didem bulundudu icin bu degeri Label aracimiza yazdirarak kod
blogumuzu tamamladik.

. wgama2 |
Ulkelerin isimlerini tutan 7 elemanli bir dizi olusturalim.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

string[] ulkeler = { "Tirkiye", "Fransa", "Almanya", "Belcika",
"Hollanda", "italya", "Polonya" };
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FORMLAR ARASI
GECiS VE PROJE

Bu bolimde projemize nasil yeni form eklendigini,
formlar arasi gecisin nasil yapildigini, projenin nasil
farkll bir formdan calistinldigini ve kullanici adi &
sifre kontrolU yapilarak eger bilgiler dogruysa yapmis
oldugumuz projenin ana ekranina nasil ulasacagimiz
ogrenecegiz.
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FORMLAR ARASI GECiS ISLEMI

C# formda bazen projemizde birden fazla pencere olmasi gerekebilir. Ornegin
bir pencerede 6grencilere ait sinav notlari gézikirken bir baska pencerede 6g-
rencinin haftalik ders programi géziikebilir. iste bdyle durumlarda projemize
yeni formlar ekleyip genisletebiliriz. Yeni bir tane proje olusturalim ve bu proje-
mizde bir formdan digerine Button yardimiyla nasil gecis yaptigimizi gérelim.

. wglamat |
1. formdan 2. forma gecis yapilan projemizi hazirlayalim.

ilk olarak yeni bir tane proje olusturup formumuzun icine Button aracik ekleye-
rek baslayalim. Butonumuzun ismi “Form 2’ye Git” olsun.

Simdi projemize yeni bir form ekleyecegiz. Bunun icin yukarida bulunan Project
mendsiine tiklayalim. Agilan pencerede Add Windows Form... yani Windows
formu ekle ya da Add New Item... yani yeni 6ge ekle seceneklerinden herhangi
birine tiklayarak form ekleme penceremizi acabiliriz. Her iki alandan da ayni
noktaya ulasacagiz.
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Acilan pencereden Windows Form secenedini secip Add yani ekle kismina tik-
layalim. Formumuzun ismi baslangicta form2 olarak geldi isterseniz bunu de-
gistirebilirsiniz.
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Olusturdugumuz yeni formumuza bir tane Label araci ekleyelim ve bu Label
aracimiza istedigimiz herhangi bir metni Ozellikler penceresinden degistirerek
yazalim.

Tasarimimizi tamamladigimiza goére tekrar 1. forma gidip Button aracimiza tik-
layip kodlarimizi yazalim.

Ornek kod

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
Form2 frm = new Form2();
frm.Show();

}

Merhaba 2 Forma Hoggeldniz
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