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Bilgisayarlarin glinlimuizdeki 6nemi tartisilmazdir. Bilgisayar, hayatimizin hemen he-
men her alanina girmistir. Bircok is, bilgisayarlar yardimiyla yapilabilmektedir.

Bu kitapla fen ve mihendislik dahil bircok akademik alandaki insanlarin ve diger
bilgisayar ilgililerinin bilgisayar bilimleri, bilgisayar donanimi ve bilgisayar yazilimi
alanlarinda en temel kavramlar hakkinda bilgi edinmesi amaglanmistir. Umariz bu

kitapla bilgisayarlar hakkinda, bilgi kirliligine 1sik tutulur ve bircok yanlis anlama
giderilmis olur.

Bu kitap, bilgisayar kullanimindan ziyade bilgisayar kavramlarina yer verilmistir.

Bu kitapta yer alan konular kabaca Bilgisayar Nedir?, kavramlari, bilgisayar donani-
mi, bilgisayar yazilimi, sayi ve kodlama sistemleri, Boole Cebiri ve mantik devreleri,
algoritmalar ve akis semalari, bilgisayar mimarileri, dis veri yollari, bilgisayar aglar,
bilgisayar isletim sistemleri, bellenimler, bilgisayarda dosyalama, cesitli bilgisayar dil-
leri ve dosya turleridir.

Eger heyecanlandiysaniz kitaba baslayabiliriz.

lyi cahismalar dileriz.

Ercan ERSOY ve Erdem ERSOY
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BiLGiSAYAR

Bilgisayar, verilen programlara ve verilen verilere gére sonug Ureten aygittir.

Bir bilgisayara sinirlarinin dlclstinde istenildigi is yaptirilabilir. Bilgisayarlar,
ilk ciktiginda hesaplama amaciyla kullanilirdi. GlnUmuzde bir¢ok is igin
bilgisayarlar kullanilir. Yapilacak islere 6rnek olarak kisisel verileri sayisal olarak
depolama, dis ortamdan veri toplama, baska bilgisayarlarla iletisim kurma
verilebilir. Bazi bilgisayarlar, hesaplama islemlerini kullanarak bazi isler icin
ézellesmislerdir. Ornek verecek olursak giinimiizde kullanilan cogu beyaz
esyalarda kendi calismalarini denetleyen kiiclk bilgisayarlar vardir.

GUnumizde kullandigimiz bilgisayarlar elektroniktir ve bu bilgisayarlarin bazi-
larinda mekanik bilesenler bulunabilir.

Bir bilgisayarin icinde bir ya da daha fazla bilgisayar bulunabilir.
Bilgisayarlar, donanim ve yazilim olarak ikiye ayrilir.

Donanim, bilgisayarin fiziksel bilesenleridir.

Yazilim, bilgisayarin isletilmesini saglayan bilgilerdir.

Bilgisayarlar; isledikleri veri, kullanim alanlari ve buyikliklerine gére siniflandi-
rilirlar. Bu siniflandirmalar, bilgisayarlari daha iyi anlamamizi saglayacaktir.

ISLEDIKLERi VERIYE GORE BiLGiSAYARLAR
Bilgisayarlar, isledikleri veriye gore birkag tiirde siniflandirilirlar:

Analog Bilgisayar: Analog bilgisayarlar, verileri analog olarak isleyen bilgisa-
yarlardir. Bu bilgisayarlarda verilerin buyuklerinin él¢timleri nemlidir. Analog
bilgisayarlar elektronik bilesenler veya mekanik bilesenler icerir.

Sayisal Bilgisayar: Sayisal verilere gore calisan bilgisayarlardir. Gliniimizde sa-
yisal bilgisayarlar kullanilmaktadir. Sayisal elektronik bilgisayarlar verileri belirli
bir sayi sistemine gore isler. Bu bilgisayarlarda bir sayi, elektrik, isik, konum gibi
cesitli bicimlerle ifade edilebilir. Ge¢miste kullanilan bilgisayarlarin cogunda ve
glinimiizde kullanilan bilgisayarlarda ikilik sayi sistemi kullanilmaktadir. Bu sayi
sisteminde yalnizca sifir ve bir rakamlari bulunur.

Hibrit Bilgisayar: Hibrit bilgisayarlar, hesaplama birimlerinde hem sayisal hem
de analog bilesenler barindiran bilgisayarlardir. Gegmiste hibrit bilgisayarlar da
kullaniimistir. Hibrit bilgisayarlarda cogunlukla dort islem icin ve mantik islem-
leriicin sayisal bilesenler, tiirev gibi karmasik matematik islemleriicin ise analog
bilesenler kullanilr.
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Kuantum Bilgisayar: Kuantum bilgisayarlar, verileri sifir ya da bir sayilarinin ya-
ninda bu sayilarin arasinda olan sayilari da islerler. Kuantum bilgisayarlar ge-
listirme asamasinda olup tam olarak bir kuantum bilgisayari yapilamamistir.
Kuantum bilgisayarlar, cok gliclu bilgisayarlar olacaktir.

KULLANIM AMACLARINA GORE BiLGiSAYARLAR

Bilgisayarlar, kullanim amacglarina gore birkag tiirde siniflandirilirlar. Bu siniflarin
en bilinenleri asagida verilmistir:

Kisisel Bilgisayar: Kisisel bilgisayarlar, ayni anda tek kullanicinin kullanabilmesi
icin tasarlanmis bilgisayarlardir. Kisisel bilgisayarlara 6rnek olarak evlerde kisisel
amaclarla kullanilan bilgisayarlar verilebilir.

is Istasyonu: s istasyonular, is icin tasarlanmis, ayni anda tek kullanicinin kulla-
nabilmesi icin tasarlanmis bilgisayarlardir. is istasyonularinin kisisel bilgisayar-
lardan farki daha cok islem giiciinde olmalaridir. is istasyonularina érnek olarak
grafik tasarim islerinde kullanilan ylksek basarimli bilgisayarlar verilebilir.

Ana bilgisayar: Ana bilgisayarlar, ayni anda birden ¢ok kullanicinin kullanabil-
mesi i¢in tasarlanmis bilgisayarlardir. Ana bilgisayarlar cok gui¢li bilgisayarlar-
dir. Ana bilgisayarlara 6rnek olarak kurumlarin ana islerini ylriiten bilgisayarlar
verilebilir.

Gomiilii Bilgisayar: Gomulu bilgisayarlar, belli bir isi yapmak Gzere gelistirilen
bilgisayarlardir. GomUlU bilgisayarlar bircok yerde kullanilir. Gomuli bilgisa-
yarlara 6rnek olarak ag aygitlari, cep telefonlari, beyaz esyalarda bulunan bil-
gisayarlar, uydularda bulunan bilgisayar sistemleri verilebilir. Gintimizde kul-
landigimiz bilgisayarlarin cogu gomiilu bilgisayarlardir. GGmull bilgisayarlara
gomuli sistemler de denir.

BUYUKLUKLERINE GORE BiLGiSAYARLAR

Bilgisayarlar, bliyukluklerine gore birkag tiirde siniflandirilirlar. Bu siniflarin en
bilinenleri asagida verilmistir:

Masalistii Bilgisayar: MasaUlstu bilgisayarlar, bir masayi kaplayabilecek olan
bilgisayarlardir. Masalistu bilgisayarlar cogunlukla masa tzerinde yerlestirilip
kullanilir. MasaUsti bilgisayarlarin giniimuzde kullanimlari azalmis olsa da ge-
nisletilebilme 6zelliklerinden yiksek basarimindan dolayi kullanilir. Ginimuiz-
de masalsti bilgisayarlara 6rnek olarak oyunlar icin kullanilan ytiksek basarim-
Il bilgisayarlar verilebilir. Bir sonraki sayfada masaistl bilgisayarlara érnek bir
gorsel bulabilirsiniz.
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Dizistii Bilgisayar: Dizlistu bilgisayarlar, katlanabilen ve bir cantanin icine gi-
rebilecek boyutlarda olan bilgisayarlardir. Diziisti bilgisayarlara 6rnek olarak
evlerde kisisel kullanim icin bircok isi yapan tasinabilir bilgisayarlar verilebilir.
GlnUmuzde dizUstu bilgisayarlar oldukga yaygindir.
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BiLGiSAYAR
DONANIMINA GiRiS

Bu bolimde, bilgisayar donanimi turleri agirhkh ol-
mak Uzere bilgisayar donanimi hakkinda temel kav-
ramlar verilmistir.
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Bilgisayar donanimlari, elektronik veya mekanik bilesenlerden olusan parcalar-
dir. Bir bilgisayari olusturan bir donanim basit bir iletken yol olabilecegi gibi bu
bilgisayarin icinde bulunan bir baska bilgisayar da olabilir.

Bilgisayar donanimlari, bilgisayar icinde bulunmalarina gére ic donanim ve dis
donanim olmak (izere ikiye ayrilir. ic donanimlar, bilgisayarin icinde bulunan
donanimlardir. Dis donanimlar, bilgisayar disinda bulunan ve bilgisayara bag-
lanan donanimlardir.

Bilgisayar donanimlari, verilerin akis ydniine gore girdi donanimi, ¢ikti donani-
mi ve hem girdi hem ¢ikti donanimi olmak Uzere lice ayrilir. Girdi donanimlari,
dis ortamdan bilgisayara veri aktaran donanimlardir. Cikti donanimlari, bilgi-
sayardan ortama veri aktaran donanimlardir. Hem girdi hem ¢ikti donanimlari,
bilgisayar ve ortam arasinda veri alisverisinde bulunan aygitlardir. Veriler; isik,
ses, elektirik akimi gibi 6geler olabilir.

BiLGiSAYAR DONANIMLARININ TURLERI

Bilgisayar donanimlarinin bircok tiri vardir. Bazi donanim tiirleri asagida be-
lirtilmistir.
ANAKART

Anakart, bilgisayarin omurgasini olusturan elektronik devreleri barindiran kart-
tir.




BiLGiSAYAR DONANIMLARININ TURLERI 17

BiLGiSAYAR KASASI

Bilgisayar kasasi, anakartin ve diger ic donanimlarin
bulundugu kaptir. GinimUzde cesitli bicimlerde bil-
gisayar kasalari satilmaktadir.

BiLGiSAYAR MONiITORU
Bilgisayar monitorleri, kullaniciya goriintli aktaran cikti birimleridir. Bilgisayar
monitorleri, gegmisten glinimuize kadar buyuk degisiklikler gecirmistir. Eski-
den katot 1sinlarini kullanan tiiplu bilgisayar monitorleri kullanilmaktaydi. Gu-
niimizde ise diiz ekran bilgisayar monitorleri kullaniimaktadir. Giinimuzde
bazi bilgisayar monitorlerinin dokunmatik 6zellikleri de vardir, boylece bilgisa-
yar monitoriine dokunulan yere gore sonug elde etmek olanakhdir.

Bilgisayar monitorinin gosterdigi en kuiglik goriintu parcasina nokta (piksel)
denir. Noktalarin bir araya gelmesiyle goriinti olusur. Bir bilgisyar monitoriiniin
icerdigi noktalarin sayisina ¢6ziinirliik denir. Bazi bilgisayar monitorleri, nokta-
lar teker teker yeniler; bazi bilgisayar monitorleri, noktalari ayni anda yeniler.
Noktalari teker teker yenilemek g6z rahatsizliklarina yol acabilir.

Bilgisayar monitorleri, bilgisayara genellikle gorlintii bagdastiricisi bileseniyle
baglanir.

Bilgisayar monitori gesitleri asagida belirtilmistir.

CRT Monitdr: CRT monitorler, katot isinlarini ekrana yansitarak kullanan mo-
nitorlerdir. Bu monitorler, diger tirlere gére biyik yer kaplar. Bu monitorler,
analog olarak calisir. Bu monitorlerde noktalar teker teker yenilenir. Bu monitor
tlrtne tlpld monitor de denir.

CRT monitorlere uzun siire bak-
mak g0z rahatsizliklarina yol
acabilir.
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LCD Monit6r: LCD monitorler, sivi kristal ylizeyin elektirikle kutuplanmasiyla
calisan monitorlerdir. Bu monitorler, CRT monitorlere gore, daha az yer kaplar,
daha az enerji harcar. Bu monitorler, sayisal olarak ¢alisir.

Eski LCD monitorlerde noktalar teker teker yenilenir. Gliniimiizde Uretilen LCD
monitorlerde noktalar ayni anda yenilenir. Bu durum g6z saglidi igin iyidir. Eski
LCD monitorlerde arkadan aydinlatma yoktur. Glinimuzde Uretilen monitorler-
de arkadan aydinlatma kullanilir. Onceden arkadan aydinlatmali monitérlerde
floresan lamba kullaniimaktaydi. Bu lamba ekranin tiimiini aydinlatiyordu. Bu
durum, ekranin gereksiz yere enerji harcamasina, ekranda olan siyah boliimle-
rin dogada gorilen siyah renginde olmamasina neden olur. Glinlimiizde arka-
dan aydinlatmada LED'ler kullanilir.

Bu monitorlere LED LCD monitorler de denilmektedir. LED LCD monitérlerde
bir LED, bir nokta 6begini (tim ekrani degil) aydinlatacak sekilde tasarlanir. LED
LCD monitdrlerde ¢alisma sirasinda siyah olan bélimlerde bulunan LED'ler ka-
patilir, bundan dolayi LED LCD monitérler, floresan aydinlatmali monitorlerden
daha az enerji harcar, siyah rengi daha iyi gosterir. Ayrica, LED LCD monitorler
LCD monitorlerden daha incedir, bu durum daha ince monitorler tasarlanma-
sina olanak verir.
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Bu boélimde, bilgisayar yazilimlari hakkinda temel
kavramlar verilmeye amaclanmistir.
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Bilgisayar yazilimi, ilk bolimde anlatildidi Gzere bilgisayarlarin isletilmesini sag-
layan bilgisayar programlari, yazilimla ilgili veriler ve yazilimla ilgili belgeler bi-
tinaddr. Bilgisayar yazilimlar, bilgisayar donanimlarinda kullanilarak bir cok is
gerceklestirebilir.

Bilgisayar yazilimlari, ge¢misten gtiniimiize 6nemli degisiklikler gegirmistir. Es-
kiden yazilimlar kuiglik bilgisayar programlarindan olusmaktaydi. Giinlimiizde
¢ok biylk yazilimlar da vardir.

Bilgisayar yazilmlari, yazihm kodlarindan ve o yazilmlaiilgili sayisal olarak depo-
lanmis belgelerden olusturulur. Yazihm kodlari, bilgisayar programlarinin hangi
islemlerden olustugunu gosterir. Bilgisayar programi tiretme isine programla-
ma denir. Belge lretme isine belgeleme denir. Yazilim Greten kisilere yazilim
gelistirici ya da programci denir.

BiLGiSAYAR YAZILIMLARININ TURLERI

Bilgisayar yazilimlarinin bir¢ok tiiri vardir. Bazi yazihm tirleri asagida belirtil-
mistir.

ISLETiM SiSTEMI

isletim sistemi, &nceden belirttigimiz tizere bilgisayar donanimini denetleyen,
kullanici ve diger programlara kaynaklar saglayan, gereksinimlere gore ek uy-
gulama yazilimlarini barindiran yazilimdir. isletim sistemi, bilgisayarin genel de-
netiminden sorumludur. Bir isletim sistemi bircok yazilimdan olusabilir.

ik bilgisayarlar isletim sistemi olmadan kullaniimaktaydi. Giinimiizdeyse bazi
mikrodenetleyici sistemleri disinda kalan butiln bilgisayarlari birer isletim siste-
miyle birlikte kullanilmaktadir.

isletim sistemleri genel olarak bir cekirdek, en az bir araytiz, en az bir kiitiiphane
ve ek uygulama yazilimlarindan olusur. Ek uygulama yazilimlari ayri ayri yazi-
imlar olabilecegi gibi bu yazilimlarin birkagi ya da hepsi bir arada bulunabilir.

Cekirdek, isletim sisteminin bilgisayar donanimiyla iletisimde kullandigi bolu-
mdiir. Cekirdek, isletim sisteminin kalbidir de denebilir. Cogunlukla ¢ekirdek,
isletim sisteminin kiigk bir bolimani olusturur.

Arayliz, isletim sistemi ve kullanici arasindaki etkilesimi saglayan birimdir. Ara-
yuzler bir ¢ok tlrde olabilir. Ginimiizde en ¢ok kullanilan arayiiz bicimi grafik
kullanicr araytizidir. Bazi isletim sistemlerinde metin tabanl arayiz kullanilir.
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Cogdu isletim sistemlerinde hazir kiitiphaneler bulunur. Bu kittphaneler kulla-
nilarak programlar calistirilabilir. Bazi isletim sistemlerinde kiitiphane yoktur.

isletim sistemi gérevlerini yerine getiren yazilimlara sistem yazilimi, isletim sis-
temine uygulamalari saglayan yazimlara uygulama yazilimi denir.

Gliniimiizde isletim sistemlerinin bir cok tiirii vardr. isletim sistemlerine 6rnek
olarak; Windows, Debian, Ubuntu, Pardus, MS-DOS, FreeDOS, macOS, Android,
iOS verilebilir.

isletim sistemleriyle ilgili ayrintili bilgi ilerleyen bélimlerde islenecektir.

BELLENiM

Bircok gomuli sistemde isletim sisteminin gorevlerini gérecek kiiclk bir prog-
ram bulunur. Bu program bilgisayarin bitiin calisma islemlerinden sorumludur.
Daha biyik bilgisayarlarin cogunda bilgisayar acildiginda bellenimin gorevi
bilgisayarda bazi donanimlari sinama, bazi donanim ayarlarini yapma, isletim
sistemini bulup calistirma islemlerini yapan kiiclik bir program bulunur. Bu
programlarin cogu isletim sistemi sinifina girmez. Bu yazilim bellenimdir.

GUnumduzde standart bellenim yazilimlari vardir. Bunlara érnek olarak BIOS ve
UEFI verilebilir.

METiN DUZENLEYiCiSi

Metin duzenleyicisi, bilgisayar ortaminda bicimlendiriimemis metin diizenle-
mesine olanak saglayan yazilimdir. Metin diizenleyicileri, dosyalarin iceriklerini
belirli bir bicim olmadan diizenler.

Metin diizenleyicilere 6rnek olarak Windows Notepad, Gedit, Kate, KWrite, Vim,
Emacs, MS-DOS Edit, FreeDOS Edit verilebilir.

KELIME ISLEMCi

Bicimli yazi diizenlenmesine olanak saglayan yazilimdir. Kelime islemcinin des-
tekledigi dosya bicimleri yazilimdan yazilima degisiklik gésterebilir.

Kelime islemcilere 6rnek olarak Microsoft Word ve LibreOffice Writer verilebilir.

HESAP MAKINESi
Bilgisayarda hesap islemleri yapilmasina olanak saglayan yazilimlardir.

Hesap makinelerine 6rnek olarak Microsoft Calculator ve Galculator verilebilir.
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Cizim YAzIiLImI
Cizim yazilimi bilgisayarda resimler yapilmasina olanak saglayan yazilimlardir.

Cizim yazilimlarina 6rnek olarak Adobe Photoshop, GIMP ve Microsoft Paint
verilebilir.

ORTAM OYNATICISI
Bilgisayarda ortam dosyalarinin oynatilmasini saglayan yazihmlardir.

Ortam oynaticilarina 6rnek olarak Microsoft Media Player ve VLC verilebilir.

SuUNucuU YAZILIMI

Bilgisayar aginda kaynak paylasimi yapan yazilimlara denir. Sunucu yazilimlari-
nin bircok tiird vardir.

Sunucu yazilimlarina 6rnek olarak Apache HTTP Server ve FileZilla Server ve-
rilebilir.

AG TARAYICISI

Bilgisayar aglarinda, ag lizerinde paylasilan, ag sitelerini gériintileyen yazilim-
dir. Ag tarayicilarina 6rnek olarak Microsoft Internet Explorer, Microsoft Edge,
Mozilla Firefox, Google Chorme, Apple Safari ve Opera verilebilir.

BiLGiSAYAR OYUNU
Bilgisayar oyunu, bilgisayarda eglenceli anlar gecirmemizi saglayan yazihmdir.
Bilgisayar oyunlarinin bircok tiirG vardir.

Bilgisayar oyunlarina 6rnek olarak Minecraft ve PUBG verilebilir.

YAZILIM GELiSTiRME ARACLARI
Bilgisayar yazilimlari gelistirmek icin gelistirilmis yazimlardir.

Derleyici
Derleyici, bir kaynak kodunu o koda gore ara kod treten yazihmdir.

Derleyicilere 6rnek olarak GNU C Compiler verilebilir.
Baglayici

Baglayici, derleyicinin Urettigi ara kodlari, calistirilabilir progamlara donustliren
yazilimdir.

Baglayicilara 6rnek olarak GNU Linker verilebilir.
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Cevirici

Bilgisayarin calistirilacagi 0'lardan ve 1'lerden olusan komutlari birebir belirten
birlestirici kodlari o komutlara ¢eviren yazimdir. Ceviricilere 6rnek olarak GNU
Assembler ve flat assembler verilebilir.

Yorumlayici
Yorumlayici, program kodlarini derlemeden calistiran yazilimdir.
Kiitiphane

Programlarin kullandigi hazir yazilim kaynaklarina kitiphane denir. Kitlipha-
neler statik kiitiiphane ve dinamik kiitiiphane olarak ikiye ayrilir. Statik kittp-
haneler, derleme sirasinda derlenen programa eklenir. Dinamik kitiiphaneler,
kendileri program parcalari olup, derlenen program icerisinde bulunmayip
program cahstirildiginda ek olarak cahstirilan kittiphanelerdir.

Kutliphanelere 6rnek olarak GNU C Library, GTK+, SDL ve SFML verilebilir.
Timlesik Gelistirme Ortami

Derleyici, baglayici, yorumlayici veya metin diizenleyicisinin bir arada oldugu
yazihmdir. Tumlesik gelistirme ortamlarina 6rnek olarak Microsoft Visual Studio,
Code::Blocks ve Geany verilebilir.

ZARARLI YAZILIM

Zararh yazihm, bilgisayarda bulunan aciklari kullanarak bilgisayarda bulunan
yazilimlara ve verilere zarar verme amaci taslyan yazilimlardir. Bu yazilimlar ¢cok
cesitlidir. Bu cesitlerden bazilari asagida verilmistir.

Viriis

Bilgisayarin ¢alisma seklini olumsuz olarak degistiren, kendi kendini ¢ogaltan
yazihimlardir.

Solucan

Bilgisayarin denetimini ele geciren, kendini bir bilgisayardan baska bilgisayar-
lara ¢cogaltan yazihmdir.

Truva Ati

Zararli program barindiran ya da yukleyen yaziimdir. Bu yazilimlar zararsiz ya-
zilim gibi gorinebilir.
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GiRis

isletim sistemi, dnceden belirtildigi (izere bilgisayar donanimini denetleyen,
kullaniclya ve diger programlara kaynaklar saglayan, gereksinimlere gére ek
uygulama yazilimlarini barindiran yazilimdir. isletim sistemi oldukca genis bir
konudur. isletim sistemleri bu béliimde genis bir bicimde incelenecektir.

Bilgisayarlarin yeni yeni kullanilmaya baslandigi ilk yillarda isletim sistemi kulla-
nilmiyordu. 1940'larda mekanik anahtarlar veya fislerle programlama yapilyor-
du. 1950'lerde bir bilgisayar, yalnizca delikli kartlar veya delikli teyplerle prog-
ramlanmis bir programi calistiriyordu. ilk isletim sistemi, IBM Firmasi tarafindan
1964 yilinda duyurulan 0S/360'trr. Isletim sistemleri, bu zamandan giinimiize
dek 6nemli degisiklikler gecirmistir. Bilgisayarlarin, zamanla gelismesi ve yay-
ginlasmasiyla birlikte gorevleri artmustir.

isletim sistemi konusu, mikrodenetleyicilerden siiper bilgisayarlara kadar olan
bilgisayarlari ele alir. Her bilgisayarin gérevini yapmasi icin bir isletim sistemi
yiiklemek zorunlu degildir. Bazi bilgisayarlara isletim sistemi yiiklenmez. Ornek
verecek olursak ¢cogu kiiclik mikrodenetleyicilerde isletim sistemi kullaniimaz.

i$LETiM SiSTEMLERiINiIiN SINIFLANDIRILMASI

isletim sistemleri, ayni anda calisan gorev sayisina gére tek gérevli ve cok gé-
revli olmak Uzere ikiye ayrilir. Tek gorevli isletim sistemleri, ayni anda tek bir
programi calistirir. Cok gorevli isletim sistemleri, ayni anda birden ¢ok programi
cahstirabilir. Cok gorevli isletim sistemlerinde bir programin ayni anda birden
cok gorev olarak calismasi olanaklidir.

isletim sistemleri, ayni anda kullanabilen kullanici sayisina gére tek kullanicili ve
cok kullanicili olmak tizere ikiye ayrilir. Tek kullanicili isletim sistemlerinde, ayni
anda tek kullanici ¢alisir, kullanici kavrami yoktur. Cok kullanicili isletim sistem-
lerinde ayni anda birden ¢ok kullanici calisabilir.

Cok kullanicili isletim sistemlerinde birden c¢ok kullanicinin paylasimh olarak
girdi cikti aygitlarini kullanarak islem yapmasi olanakli olsa da bu durum daha
cok uzaktan erisimde kullanilir. Ayrica isletim sistemi icinde gercek kullanicilar
disinda olan kullanici tanimlamalari da yapilabilir.

Sunucular gibi gercek zamanli tepki vermesinin 6nemli olmadigi kisisel bilgi-
sayarlarda isletim sistemleri gercek zamanl olarak hesaplama yapmaz. Tasitlar,
sanayi uygulamalari gibi gercek zamanli hesaplama yapmanin gerekli oldugu
yerlerde gercek zamanli isletim sistemleri kullanihr. Bu isletim sistemleri, bir ha-
tanin blyik zararlara yol acabilecedi dnemli gorevler icin tasarlanmislardir.
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ISLETIM SiSTEMLERiNiN BOLUMLERI

isletim sistemleri, cogunlukla 6n yiikleyici, cekirdek, aygit siirliciisii, dosya sis-
temi srlicUsd, kittphane, kullanici arayiizd, sistem yazilimlari ve uygulama ya-
zihmlart bolimlerinden olusur. Bu bélimler, isletim sisteminde ayri ayri ya da
birkaci ya da hepsi biitiinlesik olarak bulunabilir.

CEKiRDEK

isletim sistemi cekirdegi, donanim, kullanici ve uygulama programlari arasinda
iletisimi saglar. Bilgisayarin sistem kaynaklarini yonetir. Sistem kaynaklari icin
soyutlama gorevi gorir. Cekirdek, isletim sisteminin acilisindan kapanisina ka-
dar gorev yapar.

Cekirdek, tek bir birimden olusuyorsa monolitik ¢ekirdek olarak adlandirilir. Ce-
kirdek, modulli bir yapidan olusuyorsa mikro cekirdek olarak adlandirilir. Mo-
diler cekirdekte, cekirdek moddler olarak ¢alisir. Monolitik ¢ekirdek ve mikro
cekirdegin Ustinliklerinin birlestirildigi cekrideklere hibrit ¢ekirdekler denir.
Arastirma asamasinda olan, gorevler arasinda donanima dogrudan erisimi sag-
layan cekirdeklere ekzo ¢ekirdek denir.

Monolitik cekirdek, daha az sistem kaynagi tiiketir, daha hizlidir, daha az gliven-
lik acigi barindirir.

Mikro cekirdekte, calisma sirasinda gereken modiil yiklenebilir, gerekmeyen
modiiller atilabilir, bir modul ¢oktiglinde o modiil sistemden atilabilir, yeni
modiiller eklenebilir, Gglinci taraf moddllerle calisilmasi saglanabilir.

Hibrit cekirdekte bazi cekirdek islemleri bittinlesiktir. Bundan dolayi hibrit ce-
kirdek, mikro ¢ekirdekten daha az sistem kaynad: tiiketir ama hibrit cekirdekte
eklenebilir modiil ¢eistliligi kisithdir.

AYGIT SURUCUSU

Ayagit stirlictisu, bir isletim sisteminde bir donanimla haberlesmek icin yazilmis
programdir. Aygit surliclleri ¢ekirdege butlnlesik ya da ayr bir bolum olarak
bulunabilir. Bir aygit siirliclist, yalnizca bir aygit icin tasarlanmistir. Bu aygit si-
rticist, bu aygitin farkli modelleri icin de yazilmis olabilir.

Modiillerle calisan bir ¢ekirdek, moduilleri bulup ylklemek icin aygit strliclisi-
ne gereksinim duyacaktir. Modillerle ¢alisan bir cekirdekte ilgili modiil bile olsa
cekirdekle bitiunlesik bir aygit strlictsl olmasi gerekir.

Bir aygita bagl calisan bir aygiti kullanmak icin bagh olan aygitin siriiclistini
kullanmanin yaninda baglanan aygitin da siriiciisiini kullanmak gerekir. Or-
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negin PCl veriyolunu kullanan bir ekran bagdastiricisini kullanmak icin o ekran
bagdastiricisinin stirlictisiiniin yaninda PCl veriyolunun strlicisiini de kurmak
gereklidir.

DosyA SisTEMi SURUcUSU

Dosya sistemi siirliciisd, bir isletim sisteminde, bir depolama aygitinda bulunan
bir dosya sistemini kullanmak icin yazilmis strlictlerdir. Dosya sistemleri, de-
polama aygitlarinda verilerin diizenli olarak depolanmasi icin ek olarak yazilan
veriler olup ilerleyen bolliimlerde ele alinacaktir.

KUTUPHANELER
Kutlphaneler, isletim sisteminde ¢alisan ¢cogu yazilimin ortak olarak kullanabi-
lecekleri program parcalaridir. Glinimiizde gelistirilen cogu isletim sisteminde
kituphane bulunur.

KuLLANICI ARAYUZU

Kullanici araytizii, kullanicilara isletim sistemini kullandirmak icin kullanilan gir-
di ve cikti yontemleridir. Bilgisayara verilen girdinin ne ise yarayacagini belirler.
Bilgisayarda olan islemlere gore anlamli ¢iktilar Gretir. Kullanici araytizi cekir-
dege bitlinlesik olabilir. Gnlimuzde yazilan ¢ogu isletim sisteminde kullanici
araylzu, cekirdekten ayridir.

Kullanici araytiziiniin gegmisten glinimiize kadar bircok ¢esitleri olsa da daha
cok ekran, klavye, fare ve dokunmatik ekran kullaniimaktadir. Kullanici arayizi-
nln glinimuzde sik kullanilan Gg ¢esidi kullaniimaktadir.

Komut Satir Arayiizii (CLI)

Bu araylizde karakterler kullanilir. Kullaniciya komutlari girebilecegi alan sunar.
Kullanici belirli sozciiklerle bilgisayara komut verir.

Grafik Kullanici Arayiizii (GUI)

Bu arayliz grafik tabanhdir. Grafiklerle cizim yapilarak olusturulan dgeler bu-
lunur. Ornek olarak diigmeler, metin girisleri, etiketler, meniiler ve gdsterge
cubuklari bulunabilir. MasaUstu denilen pencereli sistem, isletim sistemlerinde
yaygindir. ilk grafik kullanici arayiizii 1973 yilinda Xerox Firmasi tarafindan Xe-
rox Alto bilgisayarlarinda kullanilimistir.

Metin Tabanli Kullanici Arayiizii (TUI)

Bu araylizde yalnzica karakterler kullanilir ve grafik kullanici araytiziinde bulu-
nan 6geler bulunur.
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0S/390

IBM Firmasi'nin System/390 bilgisayarlariicin gelistirdigi isletim sistemidir. 1995
yilinda duyurulmustur. 0S/360 ve ondan daha gelismis bicimlerinden daha ge-
lismistir. Sonradan adi z/OS olmustur.

z/0S

IBM Firmasi'nin gelistirdigi bir isletim sistemidir. IBM'in Grettigi ana bilgisayar-
larda kullanilir. Kapali kaynak kodlu olup Ucretlidir. z/Architecture mimarisi
icindir. Cekirdegi monolitik ¢cekirdek yapisindadir. Cok gérevli, cok kullanicili bir
isletim sistemidir. Bu isletim sisteminin yonetimi uzaktan ucbirimlerle yapilr.

UNIX TABANLI ISLETiM SiSTEMLERI

UNIX, ilk olarak, 1960'larin ortalarinda AT&T Bell Laboratories (giinimiizdeki
adi NOKIA Bell Labs) Firmasi'nda ¢alisan Ken Thompson, Dennis Ritchie, Brian
Kernighan, Douglas Mcllroy, Michael Lesk ve Joe Ossanna tarafindan gelistiril-
mistir. Cok gorevli ve ¢ok kullanicili bir isletim sistemidir. UNIX tabanl isletim
sistemleri gliniimizde bircok aygitta kullanilmaktadir. UNIX isletim sistemleri,
cok gorevli, cok kullanicilidir. UNIX tabanli isletim sistemleri komut satiri ara-
yuzlyle birlikte gelmektedir. Ayni zamanda masausti de kullanilabilmektedir.

UNIX isletim sistemi gliniimiize kadar bircok kola ayrilmistir. iki ana kol vardir.
Bunlardan, Nokia Bell Laboratories'te gelistirilmis oldugu kol System V, digeri
California, Berkeley Universitesi'nin gelistirdigi kol ise BSD'dir.

System V kolu, UNIX'in ticari koludur. Bu System V yapisini temel alan isletim
sistemleri cogunlukla ticaridirler. BSD, glinimUzde acik kaynaklidir.

Glndmuzde bir¢ok kurulusun Gye oldugu The Open Grubu, UNIX markasinin
sahibidir.
Bu baslik altinda UNIX isletim sistemlerini incelenecektir.

IBM AIX

IBM Firmasi'nin gelistirdigi bir UNIX isletim sistemidir. System V tabanlidir. IBM
tarafindan Uretilen is istasyonlarinda kullanilmak tzere tasarlanmistir. IBM AlX,
kapali kaynak kodlu olup tcretli olarak dagitiimaktadir. Monolitik ¢ekirdek ya-
pisindadir.
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BELLENiMLER

Bu bdlimde, bilgisayarlarin en temel yazilimlari olan,
bilgisayara gomull bellenimler hakkinda en temel
kavramlar verilmistir.
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B6LUOM 11 BELLENIMLER

GiRis

Bellenim, bir bilgisayarin acilisindan beri temel gorevlerini yerine getiren yazi-
limdir. Cogu bilgisayarda bellenim isletim sisteminin yerine ge¢mese de bazi
bilgisayarlarda bellenim, bir isletim sisteminin ozelliklerini tasiyabilir, bu belle-
nimler isletim sistemi sinifina girer. Bellenimlerin ¢cogu isletim sistemi sinifina
girmedigi, bazi bilgisayarlarda isletim sistemiyle birlikte bulunup isletim sistemi
kadar onemli oldugu icin bellenimler konusu ayri bir boltim olarak islenecektir.

Beyaz esyalarda bulunan, ugagin calismasini denetleyen gibi goérevlerde bu-
lunan gomull sistemlerde yalnizca tek yazihm calisir. Bu yazilim bellenimdir.
Bu bellenimlerin ¢cogu isletim sistemi sinifina girmez. Diger bellenimler isletim
sistemi Ozelliklerini tasir. Bu isletim sistemleri gercek zamanl isletim sistemleri-
dir. Bazi bilgisayar sistemlerinde bellenimin acilisi diizenlemek, isletim sistemini
yuklemek, isletim sistemi olmadan bilgisayarla ilgili bazi ayarlamalari yapmak
gibi gorevleri vardir. Bazi bilgisayar sistemlerinde bir ara yazihm olmadan isle-
tim sistemin onydikleyicisi dogrudan calistirilir. Bu bilgisayar sistemlerinde bu-
lunan igletim sistemi ayni zamanda bellenimdir.

Bellenimler, bilgisayarlarda ROM ya da flas bellek icinde bulunur. Bu nedenler-
den dolayi bellenimler ¢ok hizl yiiklenir.

Sabit disk, optik disk gibi ortamlarda bellenimin yiklendigi bir bilgisayar tasar-
lamak olanakli olmakla birlikte kullanissizdir. Ayrica ek donanim gerekecegin-
den maliyet artar.

isletim sistemi sinifina girmeyen bellenimler, kullandigi bilgisayarlara gére aygit
surliculeri ve dosya sistemi surlcileri icerebilir. Yalnizca icinde olan yazilimin
calstigi mikrodenetleyicilerde bellenim, mikrodenetleyiciye baglanan hafiza
karti, gercek zaman saati, ekran gibi cesitli aygitlarn kullanmak icin stirtictiler ice-
rebilir. isletim sistemi yerine gecmeyen, isletim sistemini yiikleme gérevi géren
bellenimlerde isletim sistemi bulunan sabit disk, optik disk, cesitli veri yollaryla
baglanan flas bellekler gibi aygitlardan isletim sistemini yiiklemek icin cesitli
surlculer icerir. Bu sarlciler, isletim sistemi tarafindan kullanilabilir. Bellenim
strtictlerini kullanan MS-DOS ve FreeDOS buna iyi 6rnektir.

Bir bilgisayar sisteminin belleniminin degistirilmesi icin bellenimin oldugu bel-
legi soklip yerine baska bir bellek yerlestirilebilir. Bilgisayarda degistirmek iste-
nilen bellenim, maske yalniz okunur bellek kullaniliyorsa bu yéntem bellenimin
degistirilmesinin tek yoldudur. Bilgisayarlarda cogunlukla bellenimin bulundu-
gu bellegin timdevresi, disaridan programlanmak icin anakarta lehimlenme-
yerek, anakarta lehimli soketlere takilir. Maske ROM anakarta lehimlenmisse
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bellegi anakarttan soklp yerine yeni bellek takilmasi gerekir. Eger bellenimin
oldugu bellek yazilabilir bir bellekse o bellegi timiyle programlamak icin bel-
lenim yuklenmesi ya da bellenimin silinmesi, sabit disk, hafiza karti gibi bellek-
lere veri yazmaktan farkli bir yontem olan bellegin, sokilip baska bilgisayara
bagli bir programlama aygitina yerlestirilerek programlanmalidir. Eger bellek
anakarta lehimlenmisse programlama isini yalnizca programlayiciya bagli veri
yolunun, anakartta bellegin programlama amach kullanilabilen bacaklarina
bagli olan sokete baglanip programlanmasi gerekir. Yalnizca 6n yukleyiciyle ya
da kullaniimasi esnek bir isletim sistemiyle, kendisinin bulundugu bellek eger
yazilabilir bir bellek olup bilgisayarin olagan calismasinda bellege veri yazil-
masina izin veriliyorsa belledi programlamak icin bilgisayarin icinde bulunan
programlama yazilimi kullanilabilir. Bir hata olusup yalnizca bellenim tam ola-
rak yazilamamissa bilgisayari kapatmadan yazma islemi yeniden denenmelidir.
Bilgisayarin calismasi bir sekilde durmussa bilgisayar a¢ik oldugunda program-
lanamaz. Eger bilgisayar kapandiktan sonra bilgisayar acilirsa bellenim olma-
dan on yukleyici yiklenemeyecedi icin bellenimin bulunmasi gereken bellek,
az Once soz ettigimiz gibi disaridan programlanmalidir.

Bellenim Yaziminda Kullanilabilen Bir ROM Programlayicisi
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DOSYALAMA

Bu boliimde, bilgisayarlarda verileri diizgiin bir bi-
¢imde depolamak i¢in dosyalama kavramlarindan
sOz edilecektir.
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B6LUM 12 DOSYALAMA

GiRis

Bilindigi Uzere bilgisayarlarda veriler, depolama alanlarinda 0O'larla ve 1'lerle
saklanir. Bu depolama alanlarinin sigasina bagli olarak depolama alanlarina is-
tenildigi kadar veri konulup istenildigi zaman bu veriler kullanilabilir.

Bilgisayarlarda verilerin siniflandiriimasi gerekir. Bu siniflandirma, farkli belge-
ler, resimler gibi verilerin anlasilir bicimde kolayca depolanmasini saglar. Verileri
siniflandirmak igin depolama birimlerinde, kullanilan verilere ek olarak siniflan-
dirma bilgileri de bulunmalidir.

Bilgisayarlarda veriiceren topluluklarin her birine dosya ya da kiitiik denir. Dos-
yalar kullanarak veriler birbirlerinden ayrilabilir. Dosyalar, verilerin diizglin bir
sekilde belirtilmesini saglar.

Her bir dosyanin birer adi vardir. Bu ad, dosyalari birbirlerinden ayirt etmek
icindir. Dosya adinin sonunda, dosya isminde bulunan en son noktayla basla-
yan bolime dosya uzantisi denir. Dosya uzantilarina bakarak dosyanin ne tir
oldugunu anlayabilirsiniz. Bazi dosya sistemlerinde nokta kullanilarak dosya
uzantisi icin yer ayrilmistir. Bazi dosya sistemleri icin dyle bir ayrim yoktur. Her
dosya isminde dosya uzantisi olmayabilir. Bazi isletim sistemleri, dosya uzanti-
sini dosya turlnd algilamak icin kullanir, ancak diger bazi isletim sistemleri ise
dosya uzantisini kullanmaz.

Dosyalar, depolama birimlerinde olusturulur ve depolama birimlerinde silinebi-
lir. Olusturma isleminde dosyanin &zellikleri kayit edilir. Silinme isleminde dos-
yanin yalnizca adresleri silinir. Bundan dolayi dosya silinme isleminden sonra
goriinmez. Dosya silindigi zaman dosyanin 6zellikleriyle dosya icerigi depola-
ma biriminde durur. Eger dosya silinmisse ve o dosya yeniden elde etdilmek
isteniyorsa depolama birimini gerekirse hi¢ kullanmadan dosya kurtarici yazi-
hmlari kullanarak o dosya elde edilebilir. Eer depolama birimi kullanildiktan
sonra dosya kurtarici yazihmlar kullanildiginda yeni gelen veriler, silinen dosya-
nin igeriginin lizerine yazilmis olabilir. Boylece dosya tam olarak kurtarilamaz.
Eger gizli veriler iceren bir dosya silindiginde depolama aygitini kullanan baska
kullanicilarin bu verileri elde etmemesi icin dosyanin icerigini tamamen silen
yazilimlarin birini kullanilmasi gerekir. Bu yazimlar, dosya verisinin Uzerine
yeni veriler yazar.

Depolama birimi, depolama aygitinda dosyalarin tutulabilecegi yerdir. Bir de-
polama aygitinda birden ¢ok depolama birimi olabilir.
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Dosyalari olusturma isleminden ve dosyalari silme isleminden farkli olarak dos-
yalari kopyalama islemi ya da dosyalar tasima islemi de yapilabilir. Kopyalama
isleminde bir yerde bulunan dosyanin 6zelllikleri ve verisi baska bir yere yazilir.
Tasima islemindeyse 6nce dosya yeni yere kopyalanir, sonra eski yerde tutulan
dosya silinir.

Bazi depolama aygitlarinda dosya silindiginde silinen sifir ya da bir, fiziksel ola-
rak sifirin ya da birin 6zellikleri tasimayabilir. Bu durumlar icin cesitli dosya silme
algoritmalari gelistirilmistir.

Bir bilgisayarda ayni amacla kullanilan dosyalarin birbirlerinden ayrilmasi gere-
kir. Dosyalari birbirlerinden ayirmak icin kullanilamn ayra¢ gorevi géren bilgi-
lere dizin ya da klasor denir. Dizin yapisiyla dosyalar, basamakli olarak saklanir.

isletim sisteminin, dizin yollarinda ve dosya yollarinda olan en iist basamagina
kok dizin denir. Bir isletim sisteminin, bir kadar ya da depolama aygiti kadar
ya da depolama birimi kadar kok dizini olabilir. Bir kdk dizini olan isletim sis-
temlerinde kok dizin, isletim sisteminin lizerinde durdugu depolama birimini
belirtir. Depolama aygiti kadar kok dizini olan isletim sistemlerinde kok dizin,
depolama aygitlarini belirtir. Depolama birimi kadar kok dizini olan isletim sis-
temlerinde kok dizin, depolama birimlerini belirtir.

Bir Dizin Agaci Ornegi

Bir dizinin dizin agacinda olan konumuna, o dizinin dizin yolu denir. Ornegin
birden ¢ok kok dizin kullanan bir isletim sisteminde bir dizin yolu olarak,

D:\Belgeler\Okul\

olarak verilebilir. Bu dizin yolu, D: kdk dizininde Belgeler ismindeki dizinin icin-
de bulunan Okul dizinini belirtir. Baska bir 6rnek olarak yalniz bir kék dizin kul-
lanan bir isletim sisteminde bir dizin yolu olarak,

/home/ercan/drnekler/

verilebilir. Bu dizin yolu, kok dizinde bulunan home dizinindeki ercan dizininde
bulunan 6rnekler dizinini belirtir.
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Bir dosyanin dizin agacinda olan konumuna, o dosyanin dosya yolu denir. Or-
negin, birden ¢ok kok dizin kullanan bir isletim sisteminde bir dosya yolu,

A:\Yardim.txt

olabilir. Bu dosya yolu, A: kok dizininde bulunan Yardim.txt dosyasini belirtir.
Baska bir 6rnek olarak, yalniz bir kdk dizin kullanan bir isletim sisteminde bir
dosya yolu olarak;

/media/cdrom0/cdrom.ico

verilebilir. Bu dosya yolu, kok dizinde bulunan media dizinindeki cdrom0 dizinin-
de bulunan cdrom.ico dosyasini belirtir.

icinde islem yapilan dizin yoluna gegerli dizin yolu denir.

Dizin yollari, gorelilik bakimindan kesin dizin yolu ve goreceli dizin yolu olarak
ikiye ayrilir. Ayni sekilde, dosya yollari da kesin dosya yolu ve goreceli dosya
yolu olarak ikiye ayrilir. Kesin dizin yolu ve kesin dosya yolunda gorelilik kdk
dizine goredir. Goreceli dizin yolu ve kesin dosya yolu, gecerli dizin yoluna gore
yapilr.

isletim sisteminin, dizin yolunun nerede oldugunu bilmesi gerekir. Gecerli di-
zin, kesin dizin yoludur.

Az 6nce Ornek olarak verilen dizin yollari ve dosya yollari kesin yollardir. Asagida
goreceli dizin yollari islenecektir. Goreceli dizin yoluna 6rnek olarak,

Yedekler/isyeri/Belgeler/

verilebilir. Bu dizin yolu, gecerli dizin yolunda bulunan Yedekler dizini icinde
isyeri dizininde bulunan Belgeler dizinini belirtmektedir. Ayni sekilde,

Oyunlar/

yolu da bir goreceli dizin yoludur. Bu dizin yolu, gegerli dizin yolunda bulunan
Oyunlar dizinini belirtmektedir. Goreceli dosya yollarina 6rnek olarak,

Yedekler/1.zip

verilebilir. Bu dosya yolu gegerli dizin yolunda bulunan 1.zip dosyasini belirtir.
Baska bir 6rnek verecek olursak,

sozlik.txt

ornegi verilebilir. Bu dosya yolu da gecerli dizin yolunda bulunan sézlik.txt
dosyasini belirtir.
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Dizinler de olusturulabilir, silinebilir, kopyalanabilir ve taginabilirdir. Dizin silme,
dizin kopyalama ve dizin tasima islemlerinde dizin icinde bulunan nesneler de
bu islemlerden etkilenir.

Bir dosya birden ¢ok dizin konumunda olmasi isteniyorsa bu dosyanin farkh
kopyalari olusturulabilir. Bu yontem pek kullanigh degildir. Bir dosyaya bulun-
dugu yerden farkli olarak bir konum verilebilir. Bu konumda bir baglanti 6gesi
olusturulur.

Baglanti kullanmak icin dosya sisteminin baglantilari desteklemesi gerekir.
Baglantilar da olusturulabilir, silinebilir, kopyalanabilir ve tasinabilirdir.

Baglantilar iki tiirde olabilir. Dosyanin yalnizca konumuna baglanti yapan bag-
lantiya sembolik baglanti denir. Dosyanin kendisine yapilan baglantiya ise siki
baglanti denir. Sembolik baglanti ve siki baglanti arasinda olan farklar asagida
verilmistir:

Sembolik baglanti olarak dizinlere baglanti yapilabilir. Siki baglantida dizinlere
baglanti yapilamaz.

Sembolik baglanti, farkli dosya sistemlerde olan konumlara baglanti yapilabilir.
Siki baglanti, sembolik baglantiya gére daha az yer kaplar.

Siki baglanti, sembolik baglantidan daha hizlidir.

Siki baglanti baska konumlara tasinabilir. Sembolik baglanti baska konumlara
tasinamaz.

Sembolik baglanti, silindiginde gosterdigi 6ge silinmez. Siki baglanty, silindigin-
de gosterdigi dosya silinir.

Bir depolama biriminde her bir dosyanin, dizinin ya da baglantinin adi, zaman
bilgisi, erisim izinleri gibi bilgiler tutulur. Bu bilgiler, depolama biriminin destek-
ledigi bilgilerdir. Her depolama biriminin destekledigi bilgi cesidi ayni degildir.
Bu konu, bu bolimde Dosya Sistemi bashginda islenecektir.
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DoSYA TURLERI

Bilgisayarlarda bulunan veriler ¢ok bicimli olabilir.
Buna ornek olarak diiz yazi bicimi, belge bicimi, resim
bicimi, ses bicimi ve video bicimi verilebilir. Bilgisa-
yarda, veriler bilgisayarin anlayabilecegi sekilde kul-
lanilir. Verilerin, bilgisayarlarda her birinin bir dosya
icinde tutuldugu gecen bolimlerde séz edilmisti.

Bu bolimde bazi dosya tirleri islenecektir.
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GiRis

Dosya tiirQ, icinde veri barindiran dosyanin verisinin tiriine denir.

Her dosyanin tiirt farkli olabilir. Ayrica, ayni amaglarla kullanilan iki dosyanin
da tirleri farkh olabilir. Ornegin iki resmin bicimleri farkh olabilir. Bir resim di-
gerinden farkli bicimle belirtilebilir. Bilgisayarimizda bulunan yazihm, bu tiri
kullanarak kullaniciya resmi gosterir.

Veri tirleri belli olan dosyalar, cogunlukla ilgili dosya uzantisiyla belirtilir. Bu
uzantilar cogunlukla 3 karakterden daha ¢ok olmaz. Clinkli bazi eski dosya sis-
temleri, 3 karakterden ¢ok dosya uzantisini desteklemez.

Dosya uzantisini dosya turlyle karistirmamak gerekir.

DUz METiIiN DOSYA TURU

Duz metin tird, verinin kendisinin yalnizca metin oldugunu belirtir. Metnin bi-
cimiyle ilgili bilgiler bulunmaz.

BicimLi METiN DOSYA TURLERi

Bicimli metin tiirl, verinin kendisinin bicimli metin oldugunu belirtir. Metnin
yanisira metnin bicimiyle ilgili bilgiler bulunur. Bunlar, yazi ailesi, yazi kalinlig,
yazinin egik olup olmamasi, yazinin rengi gibi bilgiler bulunur. Ayrica, metinde
tablo, resim, ses, video gibi 6geler de yer alabilir. Bicimli metin veri tirleri cok
cesitlidir.

CALISMA TABLOSU DOSYA TURLERI

Bu bicimde olan dosyalar, calisma tablolari belirtir. Calisma tablolarinda veriler-
le, tablo olarak islem yapuilir. Cesitli matematik islemlerle tablolar daha kolay ha-
zirlanabilir. Tablolarda, ayni belgelerde oldugu gibi yazi bicimleri gibi 6zellikler
belirlenebilir. Ayrica, metinde tablo, resim, ses, video gibi 6geler de yer alabilir.

SUNUM DOSYA TURLERI

Sunum dosyalarini isleyen yazilimlarla sunumlar diizenlenebilir. Sunumlarda
sunumun zemini, bi¢cimli yazi gibi 6zellikler belirlenebilir. Ayrica tablo, resim,
ses, video gibi 6geler de yer alabilir.
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Cizim DOSYA TURLERI

Bu tirlerde, cesitli mesleki cizimler yapilabilir. Bu dosya tiirlerini destekleyen
yazilimlar, resim gibi baska veri bicimlerine ¢evirebilir.

SES DOSYA TURLERI

Ses dosya tiird, ses kaydi belirtir. Ses veri tiirlerinden cogu sikistiriimis ses verisi
belirtir. Glinimizde standart olarak PCM kullaniimaktadir. Sikistiriimis ses ttri
elde etmek icin dnemsiz ses bollimlerinin bazi algoritmalarla atilarak yeni ses
verisi olusturulur. Ayrica biraz 6nemli ses verisi atilarak kayiph sikistirma da ya-
pilabilir. Bu tiir dosyalarin kullanimi iyice azalmistir.

REsim DOSYA TURLERI

Resim tiirlerinde resim belirtilir. Resimler siyah-beyaz, gri tonlamali ya da renkli
olabilir. Resimlerde renk sayisi, o dosyada bir pikselin belirttigi renk sayisidir. Or-
negin 24 bitlik bir resim, 224 tane renk belirtilebilir. Resimlerin piksellerinin be-
lirtilme yontemlerinin bazilari, renkli bilgilerin dogrudan bit bilgisinin tutuldu-
gu yonteme bit haritasi, yalnizca gri bilgilerin dogrudan bit bilgisinin tutuldugu
yonteme gri haritasi, her renkten olan piksellerin ayri ayr gruplanarak tutuldu-
gu yonteme piksel haritasi denir. Ayrica piksellerin degil de resimde bulunan
sekillerin vektor olarak tanimlandigi resme vektorel resim denir.

ViDEO DOSYA TURLERI

Video tird, hareketli resimlerle birlikte ses de belirtir. Bir video dosyasinda, bir
tastyici, bir ses bicimi ile bir hareketli resim bicimi bulunur. Bu baslik altinda baz
video dosyasi turleri islenecektir.

CALISTIRILABILiR DOSYA TURLERI

Calistinlabilir dosyalar, icinde calistirilabilir makine kodlari iceren dosyalardir. Bu
dosyalar ayrica bazi nitelikler de barindirabilir. isletim sistemi calistirabilecegi
dosyalari algilar ve bunlari calistirir. Calistirilabilir dosyalar, uygulamalar, ara
kodlar ve kiitiiphanelerdir. Burada bazi calistirilabilir dosya bicimleriislenecektir.



