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ANGULARJS NEDIR,
NEDEN VE NASIL
KULLANILIR?

Bu bdlimde, AngularJSin diger teknolojiler arasin-
daki konumuna bakacagiz. Simdiye kadar framework
kullanmamis okurlarimiz igin, framework kullanma
nedenlerimizi ve kitap devaminda yaygin olarak kul-
lanacagimiz bazi anahtar kelimelerin anlamlarindan
bahsedecegiz.
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B6LUM 1 ANGULARJS NEDiR, NEDEN VE NASIL KULLANILIR?

GiRiS

AngularJS, Google tarafindan gelistiriimesi denetlenen, acik kaynak kodlu ve
bagimsiz gelistiricilerin dnerileri ile iyilestirilip/gelistirilen bir JavaScript MVC
veya MVVM Framework'lidir. istatistiksel olarak en ¢ok kullanilan, JavaScript'e
MVC yapisi saglayan kitiiphanelerin basinda gelir.

AngularJs, basarisini tek sayfa web uygulamalarinda yakalamistir. Gelistiricilere
sagladigi etkili araglar ile tek sayfa web uygulamalarinda ve 6zellikle Cordova
gibi web teknolojileri ile coklu platform mobil uygulama gelistirmemizi sagla-
yan framework’ler Gzerinde hem zaman hem de verimlilik olarak buyuk artilar
saglamaktadir.

ANGULAR)S OGRENMEK iCiN BiLMEMiZ GEREKEN TEKNOLOJILER

AngularJS lzerinde gelistirme yapmak icin oncelikli olarak bilmemiz gereken
seylerin basinda basit HTML ve DOM yapisi geliyor diyebiliriz. Buna ek olarak
AngularJS, JavaScript ile uygulanmasi nedeni ile Expression, Obje ve modiil sis-
temleri olarak JavaScript'in temel syntax'ini kullanmaktadir. Yapacagimiz cogu
mantiksal ve navigatif islem icin de JavaScript kullanacagimizdan orta seviye-
nin Gstlinde yalin JavaScript bilgisi gereklidir.

Tudm bunlara ek olarak belirtmeyilim ki, 6zelliklerinin tamami olmasa da orta se-
viyede CSS bilgisi ve yapisinin nasil calistigi konusunda bilgi sahibi olunmalidir.

Sahsen, AngularJS gibi yalin JavaScript ve temel DOM manipulasyonu man-
t1g1 lizerinde blyuk bir degisiklik yapan bir kiitiphane kullanmaya baslama-

DIKKAT dan 6nce yalin JavaScriptin veya jQuery gibi bir kiitiiphanenin, DOM ile nasil

iletisim kurdugunu ve manipulasyonlar yaptigini en azindan mantik olarak
kavramis olmanizi siddetle 6neriyorum.

Yeni baslayan cogu gelistiricilerin yaptigi en biiyik hatalardan birisinin, kullan-
digi programlama dilinin kendi akis mantigini 6grenmeden ve calisma kalip-
larini ¢gzmeden, bu teknoloji icin gelistirmis mantigi tamamen degistiren bir
kitiphane ya da framework kullanmaya basliyor olmalaridir. Bu durum hem
programlama mantigina hem de framework’lerin olusturulma amacina ters
dismektedir.

Ek olarak JavaScript fonksiyonlari, event (olay) ve hata raporlama sistemleri
konusunda ileri seviye bilgi sahibi olmaniz, AngularJS'de yolunuzu bulmaniza
biyik bir katki saglayacaktir.



ANGULAR]S CALISMA MANTI&! iLE iLGiLi BiLINMESi GEREKENLER 3

ANGULARJS CALISMA MANTIGI iLE iLGiLi BiLINMESi
GEREKENLER

NOT

MVC

MVC (Model-View-Controller) yapisi, en ¢ok kullanilan yazilim tasarimlarindan
birisidir. Bu tasarimin ana mantig, sistemi goriiniim (view), kontrol eden (cont-
roller) ve isleyen (model) bilesenlerine ayirarak tasarlamak ve programlamaktir.

MVVM

MVVM (Model-View-ViewModel) yazihm tasarimi, ¢ift tarafli baglamayr miim-
kan kilan, uygulamanin veri-mantik kismi ile gérinim (view) kisminin senkron
bir sekilde sunulmasini saglar. MVVM'de, goriiniimdeki bir objeye baglanan bir
degisken, logic (mantik) tarafinda degistiginde bu degisiklik otomatik olarak
goriniimdeki objenin de degismesini saglar. Bu sayede gelistiririci, gorinu-
miin ne zaman glincellenmesi gerektigi ile degil, asil dnemli olan mantik kismi
ile ilgilenecektir.

CiFT TARAFLI BAGLAMA (TwO-WAY DATA BINDING)

AngularJS'in en yenilik¢i 6zelliklerinin basinda gelen cift tarafli veri baglama,
MVVC tasariminin bir Griintdar. Uygulamanin mantik tarafindaki scope objesi
tarafindan tutulan alt objeler, yararli olarak degistirildiginde bu degisiklik goru-
nimi (HTMLde scope verisinin baglandigi elementi)'de etkiler veya degistirir.

SCOPE

Scope Angular)S'de cift tarafli veri baglama yapmamizi saglayan, goriiniim
(view) tarafinin erisilebilirligi olan degiskenlerin sunuldugu servise AngularJS
icin scope veya $scope servisi diyoruz. Akilda kalmasi icin gériiniim tarafindan
kullanilabilen degisken skopu olarak da tanimlayabiliriz.

Kitabimizin devaminda Sscope servisinden daha ayrintili bir sekilde bahse-
decegiz.

DOM

DOM (Document Object Model), tarayicida gorsel olarak sunulan elementlerin
ozellik ve aksiyonlarin bir obje olarak kabul edildigi HTML, CSS ve JavaScript'in
arasinda bir protokol olusturan modelin genel adidir. DOM modeline gore her
HTML elementi, CSS veya JavaScript izerinde secilebilir birer objedir. Tim bun-
lara ek olarak DOM obijeleri, hiyerarsik olarak birbiri ile alakadardir.



B6LUM 1 ANGULARJS NEDiR, NEDEN VE NASIL KULLANILIR?

NOT

MEAN STACK

AngularJS teknolojisinin de icinde bulundugu, en popiiler ve cok kullanilan
web teknolojisi istifidir. MEAN, veritabani olarak MongoDB, web sunucusu ola-
rak Express, Front-end teknolojisi olarak AngularJS, Backend teknolojisi olarak
Node.js kullanmaktadir.

Ozellikle MongoDB'nin sagladigi JSON formatindaki verinin Node.js ve Angu-
larJS (JavaScript) tarafindan rahat ve verimli bir sekilde okunuyor olmasi ve bu
yapinin yatayda genislemesi gereken bliyiik capl projeler icin kullanilmasi agi-
sindan son zamanlarda biytik bir kullanim alani bulunmaktadir. Cogu web Uize-
rinde Urlin ¢ikartan teknoloji start-up’larinda bu istif popiler olarak kullaniliyor.

TEK SAYFA WEB UYGULAMASI

Tek sayfa web uygulamalari, 6zellikle AngularJS gibi islemlerini tek HTTP istegi
yaptiktan sonra sayfadaki gorinim elementlerini degistiren framework’lerin
kullanimi ile populerlesmistir. Sayfada gerceklestirilecek cogu mantiksal islem-
lerin bir backend dili yerine client tizerinde ¢alisan JavaScript tarafindan ger-
ceklestirilen bir uygulama gelistirme tarzidir denilebilir.

Tek sayfa web uygulamalarinda, sunucudan alinmasi gereken yeni verilerin
iletisimi genellikle backend tarafindan Uretilen verinin HTTP araciligi ile bir
RESTful API tarafindan AngularJS’e gecirilmesi sayesinde gerceklestirilir.

RESTful API, sunucuda backend tarafindan olusturulmus ve HTTP aracihigi
ile web uygulamalarina veritabanindan istenilen verinin sunulmasini icin
kullanilan bir APl katmani olarak diistintlebilir. Bir Restful API, gelen istek
karsiligi JSON verisi doner ve bu verinin Front-end tarafinda kullanilmasi
gerekir. Daha ayrintili bir aciklamayi kitabimizin ilerleyen bélimlerinde ve
Shttp servisi konusunda deginecegiz.

Ek olarak tek sayfa uygulamasi olmasina ragmen, linkler Gretebilen AngularJS
uygulamalari da kitabimizin devaminda bahsedecegimiz bir konu olacak.

MODULER PROGRAMLAMA

Programlama ve genel proje yonetimini kolaylastirmak veya calisilan proje lize-
rinde birden fazla kisinin calismasi gerektigi durumlara uygun programlama
yaklasimidir. Buna goére uygulamanin-projenin birbirinden ayrilabilir bolimleri
modillere ve bu modiiller de alt modiillere ayirilarak gelistirme ortami daha
surdirilebilir ve test edilebilir hale getirilir.



Bu BOLUMDE

Modiil Kavrami ve Uygulama

Modiilleri 24
AngularJS Uygulamalarinda Kontrol

Metodu 25
Neler Ogrendik? 37

ANGULARJS’DE MoDUL
VE KONTROL METODLARI

Kitabimizin ilk iki bolimu ile Angular)Sin calisma
mantigi ve basit birka¢ uygulama olusturma konu-
sunda temel bir bilgi tabani olusturduk. ilk iki bdlim
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ler atamayi 6grenecegiz.
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MobpiUL KAVRAMI VE UYGULAMA MODULLERI

Modiiller, bir Angular]S uygulamasini tanimlamak icin kullanilan objelerdir
denilebilir. Bir moddl, uygulamalar icin uygulamanin farkli boltimlerini icinde
barindiran bir tasiyici olarak diistintlebilir. Ayrica bir modiiliin en bilyik goérevi,
uygulama kontrol fonksiyonlarini tasimasidir.

Angular)S'de modiil sistemi olmasinin en biyuk faydasinin dis modiilleri ra-
N[]T hat sekilde kendi uygulama moduliimizle birlestirmeyi saglamak oldugunu
sOyleyebiliriz.

Uygulama icerisinde kullanilan her kontrol metodu, bir moddile ait veya diger
bir deyis ile bir modul tarafindan tasiniyor olmalidir.

ANGULARJS UYGULAMA MoODULU OLUSTURMAK

Bir uygulama modiilii olusturmak icin angular.module () fonksiyonunu kullani-
yoruz. Modiile verdigimiz ismi ng-app direktifi ile uygulamanin calisacag tasiyi-
c1 elementine belirtiyoruz.

Bir 6rnek ile gorelim;

<IDOCTYPE html>
<html>
<meta charset="utf-8"/>
<script src="angular.min.js"></script>
<title>Angular Modiiller ve Kontrol Fonksiyonlari</title>
</head>
<div ng-app="nglygulamam" ng-init="degisken='Merhaba Diinya'">
{{degisken}}
</div>
<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam", [1);
</script>
</body>
</html>

Bu ornek, sayfaya beklendigi gibi "Merhaba Dinya" yazacaktir. Modulu
olusturmak ve bu modulu tasiyiciniza baglamak bu kadar basit. Dikkatinizi
cektiyse, olusan moddul objesini ayrica uygulama degiskenine atadik. Bundan
sonra bu module kontrol metodu, direktifler, filtreler, servisler ve daha fazlasini
modiiler bir sekilde ekleyebiliriz.
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module() metodu, modiil ismi ve bu modiiliin calismasi icin bagmli oldugu

N -I- (dependency) modiillerin bir array’ini ([modul1, modul2] vb.) olmak tizere 2 pa-

[] rametre alir. Bagimlilik olayinin calisma mantigina kitabiminizin devaminda
tekrar g6z atacagiz.

ANGULAR)S UYGULAMALARINDA KONTROL METODU

Kontrol metodu, uygulamanin kok tasiyici HTML elementine ng-controller
direktifi ile baglanan ve olusturdugu uygulama yuklendiginde ¢agirilan fonksi-
yonu (constructor) ile, uygulamada kullanilacak degisken veya metodlari $scope
alt objesi araciligi ile icerisinde olusturan ve View kullanimina sunan AngularJS
uygulamasinin metodudur.

controller, aslina bakilirsa olusturdugumuz uygulama objesinin bir metodu-
dur. Basit bir 6rnek ile kullanimini agiklamaya calisalim;

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ilkKontrolMetodum">
{{degisken}}

</div>

<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam", [1);
uygulama.controller('ilkKontrolMetodum', ['Sscope', function(Sscope) {

$scope.degisken = 'Meeerhabaaa Diinnyaaa!!';

;s

</script>

Ornegimizde ekranda "Meeerhabaaa Diinnyaaa!!" ciktisini gérecegiz. uygulama
objesinin controller metodu ile $scope objesini fonksiyona gecirerek bu
obje lizerinde yeni bir degisken olusturup, yaziyr gériinim tarafina baglamak
suretiyle expression yansimasi olarak ng-app tasiyici elementinin icerisinde
yazdirdik.

Bu &rnekte fonksiyon ile gecirilen $scope objesi, gériiniim tarafindan erisilebi-
len bir obje olarak dusiindlebilir. Baglangicta ¢agirilan bu kontrol metodu ile,
$scope objesine gériinimde kullanmak tizere degiskenler ve yeni metodlar ta-
nimlayabiliyoruz.
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Yeni bir 6rnek ile, $scope objesi lizerinde birden fazla degisken tanimlayip bun-
lari gériinimde yansitalim.

HTML Kodu

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ngKontrol">
<b>Carpim:</b> {{sayil * sayi2}}
</div>
<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam", [1);
uygulama.controller('ngKontrol', ['Sscope', function($scope) {
$scope.sayil = 8;
$scope.sayi2 = 5;
s

</script>

Ornegimizde 2 farkli degisken, $scope tizerinden alinarak expression yansimasi
olarak sayfada carpildi.

HTML Kodu

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ngKontrol">
<b>Carpim:</b> {{ sayiArray[1] * sayiArray[31}}
</div>
<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam", [1);
uygulama.controller('ngKontrol', ['Sscope', function(uygulamaObj) {
uygulamaObj.sayiArray = [10, 5, 8, 91;
;s

</script>
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ANGULARJS’DE ]SQN
VERILERi VE VERI ILETiSiMi

Kitabimizin énceki bélimlerinde Shttp ile XHR is-
teklerini nasil isteyecegimizden bahsetmistik. Fakat
JSON verisini hem almak hem de islemek konusunda
¢ogu gelistirici sikinti yasayabiliyor.

Kitabimizin bu béliinde, Shttp servisi ile edindigimiz
JSON verilerini uygulamamizda en verimli ve kolay
sekilde nasil kullanacagimiz konusu (zerine duraca-
giz. Ve birka¢ uygulama 6rnedi ile uygulamalar icin-
de nasil kullanildigi konusunda bilgi sahibi olmanizi
saglayacagiz.
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BOLUM 6 ANGULAR)S’DE JSON VERILERi VE VERI iLETi§iMi

JSON NEDiR? NOTASYON GOSTERiMi VE KURALLARI

NOT

JSON, birbirinden bagimsiz olarak gelistirilmis programlama dilleri ve teknoloji-
leri arasinda karsilikh olarak verilerin anlasilmasini saglamak icin belirlenmis bir
obje notasyonudur. 2 farkli obje tabanli teknoloji arasinda verilip alinan JSON
verisi iki programlama dili tarafinda da yazildiginda encode (¢cevirme) ve de-
code (gevirilmis olani anlama) fonksiyonlari yardimi ile verimli bir veri iletisimi
saglanir.

JSON, (JavaScript Object Notation) kelimelerinin kisaltilmasindan olusur. Her
ne kadar JavaScript Gzerinde tanimlanmis objelerin text notasyonu olarak
kullanilmaya baslansa bile, back-end teknolojilerinin obje yapilarini da bu
notasyona indirgeyebiliyoruz.

JavaScript Obje Notasyonunun syntax'ini su basit 6rnekler ile anlatalim;

Ornegin "sebze" ile ifade edebilecegimiz bir degiskenimiz oldugunu var saya-
lim ve bu degiskeni "patates" degerine esitlemis olalim, bu tip bir verinin JSON
ciktisi s6yle olur;

NOT

{

"sebze":"Patates"

JSON ile donen deger bir obje veya bir array olabilir. Buna gore {} gosterimi ile
baslayip biten bir JSON karakter kiimesi, objeyi temsil ederken (listteki ornek-
te oldugu gibi) [1 gosterimi ile baslayip biten bir karakter kiimesi, bir array'i
temsil eder.

Ornegin bu sebzenin 100 gramindaki kalori, protein vb. gibi degiskenleri de
bu objenin icine ekleyelim;

[
“patates”,
‘domates”,
“patlican”
1
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Gorduguniz gibi, objenin alacadi birkag¢ degiskeni tanimlarken virguller ile ayi-
riyoruz.

Dikkat ederseniz, deger karsiligi string olan verilericin* " kullanirken, sayisal
degerler igin yalnizca say1 degerini verdik. Burada dikkat edilmesi gereken,
sayinin " "ile verildigi durumlarda notasyon islendiginde sayi ile (sayiya cast
edilmezse) aritmetik islemler yapamayiz.

s
{

"sebzeler": ["Patates", "Domates", "Patlican"]

DIKKAT

Raw Data Headers

JSON gosterimi ile kodlanmis bir obje icerisinde degisken olarak objeler bulun-
durabilirsiniz. Sonraki 6rnegimizde bunu gosterelim;

{

"sebzeler":[
{"isim":"Patates","kalori":77,"pro":2,"yag":0.1,"karb":17},
{"isim":"Domates","kalori":18,"pro":0.9,"yag":0.2,"karb":3.93},
{"isim":"Patlican","kalori":25,"pro":2,"yag":0.2,"karb":6}

1

}

iki 6rnek énce gdsterdigimiz JSON ile gdstilen objeyi, sebzeler isimli bir array
icindeki elemanlara attik. Bu JSON gosteriminin sdyle bir hiyerarsik ciktisi
olacak.
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ANGULARJS’DE OLAY
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Bir onceki bolimimiizde, Angular)S tarafindan
form ve input’lar igin sunulan 6zellikleri inceledik.

Bu bolimde, JavaScript olay tanimlayicilarinin
AngularJS direktifleri Gzerinde nasil kullanildigini ve
AngularJS degiskenlerinin olaylara nasil baglanacagi
Gzerine kliclk birkag bilgi verecegiz.



114 BOLUM 9 ANGULAR)S’DE OLAY TANIMLAYICILARI

JAVASCRIPT OLAYLARI NEDiR?

Cogu okuyucunun bilgi sahibi oldugunu disiindigiim JavaScript olaylari kul-
lanicinin aksiyonlarina bir referanstir. Kullanicinin yaptigi; bir DOM objesine
tiklama, tzerine gelmesi, klavyede bir tusa basmak veya sayfanin ytiklenmesi,
JavaScript olayi olarak ornek verilebilir.

DOM (Document Object Model) elementleri, olaylari dinler ve olayin ateslenmesi
durumunda, dinledigi olaya 6zel fonksiyon atanmis ise bu fonksiyonu cagirir.
Ornegin, bir elemente tiklanmasi durumununda tetiklenecek olacak fonksiyo-
nu soyle atiyoruz:

<div onclick="tetiklenecekFonksiyon()">Tikla!</div>

Buraya kadar bahsettigimiz konulardan cogumuzun bilgisi var. Fakat AngularJS
N[]T kullanirken aklimiza soyle bir soru gelebilir. Peki Angular)S fonskiyonlarini bu
olay tanimlayicilari ile nasil kullanacagim?

AngularJs, kendi fonksiyonlarini olay tanimlayicilarina baglamak icin kendi di-
rektiflerine (nitelik tanimlayicilarina) sahiptir. Ornegin, AngularJS kontrol meto-
dum Uzerinde tutulan bir fonksiyonu, bir DOM elementine tikladigimda tetikle-
mek istersem su yapiyi kullanmam gerekecek:

L TGT: T

<div ng-click="tetiklenecekAngularFonksiyonu()">T1ikla!</div>

NU.I. Anlattiklarimiza ek olarak, tiim JavaScript olaylari icin bir AngularJS direktifi
oldugunu ve bagina ng- eki getirerek kullandigimizi da not olarak ekleyelim.
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ANGULARJS OLAY TANIMLAYICILARININ KULLANIMI

Kullanimi ¢ok basit olan, olay tanimlayicisi atama olayini basit bir tiklama 6rnegi
ile gosterelim:

HTML Kodu

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ngKontrol">
{{ vazi }}
<hr>
<button ng-click="tiklandi()">T1ikla</button>
</div>
<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam", [1);
uygulama.controller("ngKontrol", function($scope){
$scope.yazi = "Butona Tiklayin!";

$scope.tiklandi = function(){
$scope.yazi = "Merhaba Diinya!!";
}
B

</script>

Angular Filtrelen

Angular Filtreler xS +

files/

files//FC:/Users/open/C

Butona Tiklavin! Merhaba Dinya!!

i

Bu 6rnegimizde, kitabimizin diger boélimlerinde de gosterdigimiz fakat manti-
gini aciklamadigimiz gériiniime fonksiyon baglama olayinin nasil gerceklestigi-
ni daha net bir sekilde gorebilirsiniz.

HTML Kodu

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ngKontrol">

{{ vazi }}

<hr>
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Onceki béliimlerde de bahsettigimiz gibi, Angu-
larJS'in en 6nemli 6zelliklerinin basinda direktifleri
ile HTMLi zenginlestirip, bu angular-6zel element
ve direktifler ile JavaScript tarafinda basit bir gelis-
tirme arayUzu olusturmasiydi.

Kitabimizin bu bélimiinde bu 6zellikleri daha mo-
diler sekilde kullanmamiza 6n ayak olan template
kavramini inceleyecegiz.
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TEMPLATE KAVRAMI VE MODULER YAPISI

Template (sablon), HTML kodlari ve angular-6zel yapilardan (direktifler, expres-
sion belirticileri, filtreler, form kontrol metodlari) olusmus genelgecer bir veri
yapilandiricisi olarak tanimlanabilir.

Template’ler genellikle kullaniimak (include edilmek) Gzere bir HTML dosyasin-
da tutulur. (sayfa.html) Bahsi gecen template bir 6zel direktife template olarak
atanarak kullanilmaktadir.

Ornegin; Bir kiitiiphanenin kitaplarini sunan uygulama olusturuyorken kitapla-
rin siralanmasini saglayan yapiyi bir template (listele.html), bir kitabin ayrintila-
rini gosterdigimiz sayfa yapisini bir template olarak (ayrinti.html) distnebiliriz.

NEDEN TEMPLATE (SABLON) KULLANIYORUZ?
Template, tek sayfa uygulamalarini gelistirken daha diizenli ve modiiler bir ge-
listirme ortami olusturur. En biiyik artisinin bu oldugunu soyleyebiliriz.

Buna ek olarak bir template, uygulama icerisinde birden fazla kez kullanilabilir.
Ayni HTML kodunu tekrar tekrar kullanmak yerine, olusturulmus bir template
Uzerinden tek satir kod ile dahil edebilirsiniz.

TEMPLATE KULLANIMI VE UYGULAMADAKI YERi

Template kullanirken, programlama sirasinda kodun hangi bélimiinin bir
template olusturacagini genel olarak diisinmeden kararlastirmak koti bir is-
leyis olabilir. Bunun yerine olusturacaginiz uygulamanin birbirinden ayrilacak
alakasi olmayacak veya birden fazla kez kullanilacak boltimlerinin belirlenmesi
calisma akisinizi daha verimli hale getirecektir.

Cok basit bir 6rnek ile, bir template dosyasini direktifler yardimi ile uygulama-
miza nasil ekledigimizi inceleyelim;

index.html Dosyas! icerigi

HTML Kodu

<div ng-app="nglygulamam" ng-controller="ngKontrol">
Normal Icerik
<hr/>
<div sayfa></div>
</div>
<script type="text/javascript">
var uygulama = angular.module("ngUygulamam”, [1);
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uygulama.controller("ngKontrol", function($scope) {
$scope.sayfaBaslik = "Deneme Baslik";
Sscope.sayfalcerik = "Lorem ipsum dolor sit amet.";

b
uygulama.directive("sayfa", function() {
return {
templateUrl: 'sayfa.html'
s
b
</script>

sayfa.html Dosyasi icerigi

<h2>{{sayfaBaslik}}</h2>
<p>{{sayfalcerik}}</p>

Sayfa Yapisi:

/Ana Klasor
-index.html
-sayfa.html
-angular.min.js

&ngular Template

& (@) file///C/Usersf ope ocuments/Github/Anguiat)5kitap/eample/

Normal Igerik

Deneme Bashk

Lorem ipsum dolor =it amet.

Bu ornekte, ayni klasérde bulunan index.html ve sayfa.html dosyalari icerigini
goriyoruz. Burada, kendi olusturdugumuz sayfa direktifi ile, sayfa.html temp-
late'ini bu direktife yukletiyoruz.



