Laphizis dlite &
et at) 2 kirgy -
. Wty

* 60 strapabird kartya e 2 kartyatartd
* e7 a jatékszabaly

A Jogi és a Jogi Guru kombindldsa

A Jogi Gurv Gnmagdban is jdtszhaté, de kombindlhatod a Jgi jdtékkal is, hogy néveld a jdtékélményt.
Egyszerien keverjétek dssze a Jogi és a Jogi Guru kdrtydit, és mehet is a jdték. A kdrtydk hdtoldala feljesen
azonos, igy nem tudhatod elére, melyik jdték kdrtydjt fogod hizni. Minden Jégi Guru kdrtya képes oldaldn
taldlhatd egy Q szimhélum a kdrtydk szétvilogatdschoz.

A jaték otlete és célja
Jitékosként minden korotokben hiztok egy kdrtydt, és kivetnetek kell a rajta lévé utasitdst. Mindegyik

kartya utasitdsa a jdték végéig érvényes. Minél tobb koron lesztek 1G], anndl nehezebb lesz az bsszes utasitds
kivetése, és nagy eséllyel nem is fogjdtok tudni teljesiteni... Aki a tobbieknél tovdbb birja, az lesz a gydztes!

A jiiték eldkészitése

Keverjétek meg a kdrtydkat, és képezzetek beldlik két paklit, majd tegyétek azokat képpel lefelé a két
kartyatartoba. A kdrtyatartokat tegyétek gy az asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse dket. Az kezdjen,
aki alegkiegyensilyozottabb kiziiletek, a tohbiek az dramutaté jdrdsa szerinti sorrendben keriilnek majd sorra.

J6 tandcs: ha kezd8kkel vagy kisebb gyerekekkel jatszotok, vegyétek ki a jatékbél a
lila @ kartydkat!

A jaték menete

Amikor sorra kerilsz:

1 - hizz egy kdrtydt a pakli tetejérdl;
2 - olvasd fel a kartydn lévé feladatot, hogy mindenki hallhassa;
3 - hajtsd végre a kirtya utasitdsdt, dgy, hogy kizben a kordbbi feladatokat is teljesited (ha mdr voltak).

Ezutdn a bal oldali szomszédod keriil sorra.

A z8ld lapokat tartsitok magatok elétt képpel felfelé, hogy mindenki ldthassa,

i o feladatotok.
ﬂp@ mi a relaaarofo

L

Egy ujjad
érintse az agztalt
*

A narancsszin( lapokat valahol a testeteken kell majd tartanotok.

fza kirtya !
¢rintse a homlokodat 4

A kék lapokat ugyanigy magatok elétt kell tartanotok, mint a zéldeket. A rajtuk lévé
utasitdsokat a tovabbi kartydk hizdsakor kell kivetni.

Laphiizds eldtt ’
kopogtasd meg a paklit 4

Alila kértydk kilonlegesek. Amikor lila kartydt hizol, a jobb oldali szomszédodnak
ki kel jeldInie, mit jelentsen a kdrtya @ szimbdluma. Barmit valaszthat, ami nem teszi
lehetetlenné az utasitds végrehaitdsdt.

A jobb kezed

legyen a @ felett 4
Példdul Bence felhizza a ,Tedd a kezed a @re” kirtydt. A jobb oldali szomszédja,
Lili kijeldli, mit jelentsen a @: ,A térdedre” Bencének a jdték tovdbbi részében az egyik kezét a térdére
téve kell tartania. Lili mondhatta volna azt is, hogy ,A bal szomszédod fejére” vagy ,A széked ald”
Barmit kijelslhet, amit nem lehetetlen teljesiteni, Ggyhogy er8ltessétek meg a
fantazidtokat!




Az utasitdstol fiiggden a lila lapokat az asztalon kel tartanod magad elétt (ha zéld vagy kék tenyér van
rajtuk), vagy haszndlnod kell, hogy végrehaitsd az utasitdst (ha narancssziné tenyér van rajtuk).

Ha az utasitds végrehaitdsdhoz a ruhdtok ald csusztatjdtok is a kdrtydt, legaldbb az egyik csiicskének
mindig ldtszania kell.

Figyelem! A kartydkon 1évé rajzok csak irényadék, a feladatot mas médon
is meg lehet oldani, hogy érvényes legyen!

Ha valamelyikétoknek nem sikeriil kivetni akdr csak egy kartya utasitdsat, akdr egy pillanatra, azonnal
kiesik.

Barmikor valtoztathattok helyet és testhelyzetet, ha kiizhen végig betartjdtok a kartydk utasitdsait.
Legyetek becsiiletesek! Még akkor is jelezzétek a tobbieknek, hogy valamelyik kdrtya utasitdsdt nem
tudtdtok kivetni, ha a tobbiek azt nem vették észre!

Ha nem vagy képes kdrtydt hizni, amikor sorra keriilsz, kiesel a jatékbol!

A jatek vége
Aki utolsoként marad jatékban, nyert! De illik ilyenkor esélyt adni egy visszavdgora.

fzadista jatékverzio

Keverjétek meg a kdrtydkat, és osszatok minden jdtékosnak kettdt. A maradék lapokbdl képezzetek két
paklif, és képpel lefelé tegyétek azokat a kartyatartokba. A kartyatartokat tegyétek dgy oz asztalra, hogy
mindenki konnyen elérhesse cket.

Amikor sorra kerilsz:
1 - olvasd fel hangosan az egyik kdrtyddat, és tedd egy mdsik jatékos elé. Ennek a jdtékosnak
kell végrehajtania a kdrtya utasitdsat.
2 - hozz egy kartydt.
Ezutdn az a jatékos keriil sorra, aki a felolvasott kartyat megkapta, vagyis a
jaték mindig az aktudlis dldozattal folytatédik.
Aki utolséként marad jatékban, nyer!

(sapatjaték verzio

Ha sokan vagytok, érdemes 2-3 fés csapatokba dsszedllni. Nem baj, ha a csapatok nem azonos létszamiak.
A soron lévé csapat valamelyik jdtékosa annyi kartydt hiz, ahdny fobél dll a csapat. Minden felhizott
kartya utasitdsat a csapat legaldbb egyik jdtékosdnak végre kell hajtania, de akdr téhben is megtehetik, ha
nagyobh bizionsdgban akarnak lenni. Sét, a csapattdrsak bdrmikor divehetik egymastdl a feladatokat, ha
valakinek sziksége van arra, hogy lelazitsa a végtagjait. A csapat akkor esik ki a jdtékhbol, ha egyik tagja
sem teljesiti valamelyik kdrtya utasitdsdt.

A csapatidtékot az alap vagy a szadista verziéhan egyardnt jdtszhatjdtok.
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Tovabbi 54 kartya,
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