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A Kiralyi Szornytani Egyesiilet a legjartasabb és legtiszteltebb szornytan szakértoket tudja tagjai kozt.
Ez az Egyesiilet évente csak egyetlen egy 1ij tagot enged be koreibe. Akik be akarnak jutni azoknak egy lenytigozo
szornygytjteményt kell birtokolniuk, ami a legritkabb és a legkiilonlegesebb szornyekbdl all.
Természetesen ezeket a fenevadakat és bestiakat be kell cserkészni, és el is kell fogni.

A versenyzok megkapjak a Szornytani Egyesiilet pénzbeli timogatasat, amibél felbérelhetnek olyan szakértéoket,
kutatékat és kalandorokat, akik elkisérik dket varazslatos orszagokba, hogy felkutassak
a legegzotikusabb szornyeket.

A negyedik vadaszszezon utin a versenyz6k bemutatjik a gyiijteményiiket a Kiralyi Szornytani Egyesiilet
elokelé bankettjén, az évente megrendezésre keriilé ugynevezett ,,Szornyparadén”.
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ALKATRESZEK

206 paradékdartya
(72 teriilet, 78 szorny, 13 segito, 22 esemény és 21 titkos cél)

FoLDMELY! LeNvER

HATOSAGA

108 aranykorona
(kiilonbozo értékekben)

24 vadaszjelolo 3 kiralyi
vadaszkocka

5 osszevont-
kolcson

olestn

7 szezonkartya 12 kéleson

1 pontozotomb

cafJPeef = H =

Cserélj be 3 Rilesont

Teriiletpont
Szorny szintje )
Teriilet )
szimboluma

Veszélyesség
szimboluma J

Teriilet
szimboluma

Gydzelmi pont (GyP) )

Tavoli-teriilet szimboluma

>
A VADON -
Azok a kdrtydak, amiket az AZ ELF 0’00T T KART YA
ellenfeled adott neked, de még Az a kartya, amit épp
nem nézted meg. most vilasztottdl.
\
(A MEGTARTOTT KARTYAK -
Kartydk, amiket te birtokolsz, =2 X [ SZORNYGYUJTEMENY
de még nem jatszottal ki. | : I Szornyek és trofedk, amiket
= nem ebben a szezonban
Itt tarolod az aranykorondidat gyijtottél / jatszottdl ki,
és vadaszjeloloidet. de mdr nem aktivak.




A }ATEK T‘EMAJA

A Szérnyparadé jatékban bejarjatok a Fold legtavolabbi sarkait, azért, hogy befogjatok az egzotikus szornyeket.
A gy6zelemhez tehetséges segitokre €s a titkos célok elérésére is sziikségetek lesz. Pontokat és aranykoronat azzal tudtok szerezni,
ha ezeket a célokat eléritek, majd kiallitjatok a legnagyobb szornyeket.

( )

1) Helyezzétek a fotablat az asztal kdzepére.

.

( 3) Keverjétek ossze a szezonkartyakat, majd
N huzzatok ki 4 lapot, és anélkiil, hogy
megnéznétek, helyezzétek ezt a 4 lapot
leforditva a f6tablan megadott helyre.

A megmaradt szezonkartyakat tegyétek
vissza a jaték dobozaba.

2) Keverjétek meg az 0sszes
paradékartyat, majd
alakitsatok ki egy leforditott
lapokbol allé huzopaklit
a fétablan megadott helyen.

-

4) Fektessétek ide az
Osszes kolcsonkartyat.

\

-

6) Keverjétek meg a 10 kezdo-
teriilet-kartyat, majd adjatok
minden jatékosnak kett6t.
A jatékosok a kezdéterii-
let-kartyaikat felforditva
fektessek a jatékostablajuk
folé. A nem hasznalt
kezdotertilet-kartyakat
rakjatok vissza a dobozba./

5) Mindenki vegyen el
1 jatékostablat és 4 aranykoronat.
A megmaradt koronakat
a vadaszjelolokkel és a kiralyi
vadaszkockakkal egyiitt tegyétek
a fotablan megadott helyekre.
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A JATEK MENETE

A jatékot 4 koron (szezonon) keresztiil jatsszatok. Minden szezon elején kaptok fejenként 8 paradékartyat. A kapott kartyakbol mindig
egyet elfogtok ugy, hogy kivalasztotok 1 lapot, a maradékot pedig atadjatok a szomszédotoknak. Ezt addig ismételitek, amig el nem
fogy az Osszes kiosztott kartya. Az elfogott lapokat (szorny vagy teriilet) vagy kijatsszatok kozvetleniil az elfogés utan a szezon kozben,
vagy elteszitek egy késébbi idopontra.

A szezon végén a kijatszott szornyek bekeriilnek a gylijteményetekbe. A negyedik szezon végén pontokat kaptok a gyiijteményetekben
talalhato 0sszes szornyért, minden elért titkos célért €s az 6sszes aranykoronaért, amit megkerestek.

Az a jatékos, aki a negyedik szezon végére a legtobb pontot gylijti Ossze, az felvételt nyer a Kiralyi Szornytani Egyesiiletbe.
Gratulalhattok neki!

PENZKOITES ES KOLCSONFELVETEL

A Szdrnyparadé jaték pénzneme a korona. A jatékban bizonyos akciok végrehajtasaért koronaval
fizettek, vagy esetenként koronat kaptok. Minden elkoltott koronat a bankba tesztek, és minden 2 N
megkeresett koronat a bankbol vesztek ki. A jatékban kiilonb6zo értékekben fordulnak eld korona %ﬁhﬁﬁn
érmek, ezeket barmikor felvalthatjatok a bankkal. Aki nem tudja kifizetni azt, amit igényelt,

az kolcsont vesz fel a bankbol. Elvesz egy kdlcsonkartyat és 3 aranykoronat a fotablarol. [ T——
Minden igénybe vett kolcson 5-tel csokkenti a jatékos pontszamat a negyedik szezon végén. _
Nincs lehetdség visszafizetni a kolcsont, az elevett kdlcsonkartyat meg kell tartani a jaték végéig. '

Megjegyzés: 3 kolcsonkartyat becserélhettek 1 6sszevont kélesonkartyara, ha elfogynanak a fotablardl a kélesonkartyak.
\Egy osszevont kélcsonkartyara ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint harom kélcsonkartyara.

A SZEZONOK

Minden szezon négy fazisbol all:

ELsO FAzis: A szezonkartya felfedése
MAsobIk FAzIs: A paradékartyak kijatszasa és elfogasa
HARMADIK FAZIS: A veszélyszint felmérése
NEGYEDIK FAZIS: A SZeZonzaras

ELSO FAZIS: A SZEZONKART YA FELFEDESE

A Kirdlyi Szornytani Egyesiilet minden szezonban egy bizonyos szornytipust kivdn.
Minden szezon végeén egy tréfedval jutalmazzak azt a palyazot, aki a legmeggyozobb gyiijteményt mutatja be a kivdant szornyekbol.

A szezon megnyitasahoz forditsatok fel a legfelso szezonkartyat és helyezzétek a fotablara. A szezonkartya egy megadott fajta szornyet
mutat, ami irant ebben a szezonban nagy az érdeklodés.

Vs

SZEZONBONUSZ FELLEGEK Evszak
2 korona bonuszt kaptok, amikor elsé alkalommal jatszotok ki Minden jatékos kap 2 Koronat,
egy olyan fajta szornyet, amilyen az adott szezonban keresett. amikor az elsé Fellegek Szérny
Ezt a bonuszt szezononként mindenki egyszer kaphatja meg. katY"‘Jat kijatssza
TROFEAK - — Minden iekos kap 2 Koroodt
A szezonbonuszon kiviil, a szezon végén kiadjatok magat \_ G P B i
a szezonkartyat, mint egy trofeat. Az a jatékos kapja meg, akinek
az adott szezonban a keresett szornytipusbol a legtobb —— g
gyo6zelmi pontja, illetve a legtobb veszélyszimbéluma van, n Diy: P
" dott ‘1 Ao raieb ol ok el legtobb a jatékban lévo==x) rellegek Szorny GYP =

2 az afott szezoniegy yeszglysaceon. | fedlabel ckerilne Fellegek Szorny GYP ! .
a tulajdonosuk gyijtemény¢be. S

(b6vebben: ,,A szezonzaras” cimszo alatt)




FELLEGEK Evszak

Minden jatékos kap 2 Koronat,
amikor az elsé Fellegek Szorny
kartyajat kijatssza

J
Példa: A Fellegek szezonkartya keriil a palydra. A kézénség a Fellegekbdl kivan szérnyeket latni!

A szezon kozben Dani ki tudta jatszani a ,, Tollaskigyo ™
szornykartyat (ami egy Fellegek szérnykartya).
Ezért azonnal kap 2 aranykoronat.

>

A szezon vegére Dani a 16 pontos tollaskigyojaval gyijtotte
a legtobb pontot a Felleg szornyekkel és ezzel el is nyerte
az elsd szezon trofedjat, ami 3 gyozelmi pontot ér.

Dij:

legtobb a jatékban lévom=2\§
Fellegek Szérny GYP

MASODIK FAZIS: A PARADEKARTYAK KIJATSZASA ES ELFOGASA

Ahhoz hogy valaki elnyerje a Szornytani Egyesiilet tetszését,
ahhoz dt kell kutatnia a vilagot keresztiil kasul, de a bélcsebb
felfedezdk nem mindig mennek messzire. Nyitva tartjak
a szemiiket és kihaszndljak a felmeriilo lehetoségeket.

A masodik fazisban egyszerre jatszotok.

Mindenkinek osszatok lefelé forditva 8 paradékartyat. A lapokat
ugy vegyétek a kezetekbe, hogy a jatékostarsaitok ne lassak azokat.
A kapott kartyakbol nyolcszor egyet elfogtok.

Az elfogas a kovetkezo 1épésekbol all:

1. 1épés: Elfogtok 1 lapot.

2. 1épés: A maradékot atadjiatok a szomszédotoknak.

3. 1épés: Kijatsszatok, vagy megtartjatok az elfogott kartyat.

1. LEPES: ELFOGTOK 1 LAPOT.

Kivalasztotok egy kartyat a kezetekben lévo kartyakbol, ez az
elfogott lapotok, amit leforditva elhelyeztek a jatékostablatokra.

2. LEPES: A MARADEKOT ATADJATOK A SZOMSZEDOTOKNAK.
A megmaradt lapokat leforditva atadjatok a szomszédos
jatékosnak. A kartyak atadasa szezononként valtozik.

Az els6 ¢és a harmadik szezonban
a bal oldali szomszédotoknak
kell atadnotok a kartyakat.

A masodik és a negyedik
szezonban a jobb oldali
szomszédotoknak kell
atadnotok a kartyakat.

Amikor megkapjatok a szomszédos jatékos kartyait, akkor lefordit-
va helyezzétek a sajat jatékostablatokra anélkiil, hogy megnéznétek.

3. LEPES: KIJATSSZATOK, VAGY MEGTARTJATOK AZ
ELFOGOTT KARTYAT.

Végiil dontenetek kell arrdl, hogy mit tesznek az elfogott
kartyaval. Két lehet6ség koziil valaszthattok: Azonnal kijatsszatok
az elfogott kartyat, vagy megtartjatok egy késobbi idopontra.

ELSO 0pPCI0: AZ ELFOGOTT KARTYA KIJATSZASA.
Kiilonbo6zo6 kartyatipusokat egymastol eltérd modon kell kijatszanotok.

TERULETKARTYAK
A Szérnyparadé jatckban hat kiilonbz6 Régio van. Mindegyik
régiohoz tartoznak teriiletkartyak. Minden teriiletkartya rendelkezik
egy bizonyos teriiletponttal. A teriiletpontokat arra hasznaljatok,
hogy kijatsszatok a szornykartyatokat (bovebben a Szornykartyak
cimszo alatt).

A kijatszott tertiletkartyakat fektessétek régionkeént
a jatékostablatok mellé.
J A\

ki is jatszott. Az uj Fellegek teriiletkartyat elhelyezi a korabban
kijatszott Fellegek teriiletkartydja ala. Most mar 2 Fellegek
tertiletpontja van és ezeket felhasznalva érdekes szornyeket lesz
majd képes kijatszani.




TAvoLI TERULET KARTYA: Néhany teriiletet nehezebb elérni, mint
a tobbit. Ezeket a “ Tavoli teriilet kartyakat” csak akkor tudjatok
a megfelel6 mennyiségben.

: Ha a Tavoli teriilet kartyan egy szimbolum van, akkor
minimum egy masik Tavoli teriilet kartyaval kell
rendelkeznetek ugyanabbol a régiobol.

| Ha a Tavoli teriilet kartyan két szimboélum van, akkor
# minimum két masik Tavoli teriilet kartyaval kell
rendelkeznetek ugyanabbol a régiobol.

Megjegyzés: Nem szamit, hogy melyik teriilet van a jatékban
a keresett régiobol. Akar ugyanazt a teriiletet is hasznalhatjatok
tobb Tavoli teriiletkartya kijatszasahoz.

Példa: Matyas rendelkezik egy Elvarazsolt Evrdo kartyaval, és igy
ki tudja jatszani az Elfeledett Templomot, amin egy Tavoli teriilet
Szimbélum lathaté. Igy mar Gsszesen 3 teriiletponttal rendelkezik
az Elvarazsolt Erdo régioban.

Viszont nem tudta volna kijatszani Az Elet Osét, mert csak
egy Elvardzsolt Erdd kartyaval rendelkezett, és Az Elet Ose
kijatszasahoz ketté megegyezo teriiletkartya sziikseges.
Miutan kijatszotta az Elfeledett Templomot 2 Elvarazsolt Erdo
\Kdrlydja lett és igy mar ki tudja majd jatszani Az Elet Osét.

SZORNYKARTYAK
Ezeken a kartyakon vannak azok a csodalatos lények, amikkel
megprobaljatok lenytigozni a Kiralyi Szornytani Egyesiiletet.
Mindegyik szorny a hat Régio valamelyikébdl szarmazik, €s
gy6zelmi pontot hoz a jaték végén.
Egy szornykartya kijatszasahoz rendelkeznetek kell a kijatszott
tertiletkartyaitokon legalabb annyi teriiletponttal, mint
amennyit a szorny szintje elvar (a jobb felso sarokban).
Amennyiben rendelkeztek az elvart mennyiségi teriiletponttal,
akkor felforditva letehetitek magatok elé a szornykartyat.

:

Példa: Dani ki akarja jatszani a 4-es szintii Tollaskigyojat. Mivel
mar fekszik elotte ket Fellegek teriiletkartya és egy Felho Kastely
kartya (ami 3 Fellegek teriiletpontot ér), igy van elegendo

\teriilelponlja ahhoz, hogy kijatssza a lenyiigozé Tollaskigyot.

Fontos: Minden teriiletpontot csak egyszer lehet ugyanabban a
Szezonban elkolteni szornyek kijatszasahoz. Tehat, ha egy jatékos-
nak 6 Soététség teriiletpontja van, akkor az adott Szezonban maxi-
mum ésszesen 6 pont értékben jatszhat ki Sotetseg szornyeket.

Ha egy teriiletkartyanak tobb mint egy teriiletpontja van, akkor
a jatékosoknak nem kell egyszerre az Gsszes pontot elhasznalnia
egy szorny kijatszasahoz. A megmaradt teriiletpontokat

a szezonban késobb is felhasznalhatja. Példaul ha egy jatékos
kijatszott egy Pengeszarnyt (ami 2-es szintil) és a Felh6
Kastélyat (ami 3 teriiletpontot ér) hasznalta fel a kijatszasahoz
akkor még mindig van 1 teriiletpontja, amit ebben a Szezonban
fel tud hasznalni egy masik szorny kijatszasara.

Tipp: A szornyeket, amiket kijatszottatok és a teriiletkartydkat,
amiket felhasznaltatok rajuk, helyezzétek egymds mellé. Igy
Jjobban latjatok majd, hogy mennyi teriiletpontotok maradt még.

Példa: Miutan Dani kijatszotta a Tollaskigyot, nem tudja
kijatszani az éppen elfogott Pengeszarnyut, mert csak 1 fel nem
hasznalt Fellegek teriiletpontia maradt. A Pengeszarnyut tehat el
kell raknia a kovetkezo szezonig, amig tovabbi Fellegek
teriiletkartyat tud kijatszani.

A\ (7

VESZELYES SZORNYEK: Néhany szorny veszélyesebb,
mint a tobbi. Az igaz hogy ezek a szoérnyek jobban
lenyligozik a Szornytani Egyesiiletet (és tobb gy6zelmi
pontot is hoznak), viszont kockazatosak is (b6vebben a
“Harmadik Fazis: Veszélyszint Felmérése” fejezetben).

SZORNYTAN: Amikor Szornytan szimbélumos
szornykartyat jatszotok ki, akkor minden
szornyszimbolumért huizhattok egy paradékartyat

a paklibol, amit vagy azonnal kijatszotok, vagy ingyen
elteszitek késobbre (a 2. lehetdségrol bovebben

a Kartya megtartasa késobbre cimszo alatt).

Példa: Csaba éppen kijatszott egy Hinarvaddaszt (egy Mélyseg
teriiletpontot felhasznalva). A Hinarvadasz elemzése utan
Csaba megtud egy értékes titkot és igy huzhat egy paradékartyat
a paklibol, amit kijatszhat most,

vagy megtarthat késobbre anélkiil, hogy fizetne érte.




Az ALOMVILAG SZORNYEK: Bérhol dlmodhattok, csak el kell ESEMENYKARTYAK

aludnotok. Az Alomvildg szérnyekre tehdt barhol rdtalalhattok... Egy magikus szornyekkel teli vilagban rengeteg bizarr dolog
A tobbi szornytipussal ellentétben az Alomvilag szornyek tortenik. A ravaszabb jatékosok a sajat elonyiikre forditjak
kijatszasahoz mindegyik tertiletpontot felhasznalhatjatok az ilyen eseményeket.

(az Alomvilag teriiletpontok mellett), viszont dontenetek kell,

hogy melyik teriiletpontot hasznaljatok erre, és a dontéseteket Minden Eseménykartya egy egyszeri elényt nyujt annak, aki
nem valtoztathatjatok meg a Szezon alatt. kijatssza. Ezeket a kartyakat csak egyszer hasznalhatjatok, €s

hasznalat utan a fotabla lerakopaklijara kell tennetek.

KgjpEMON

Karsz 1 KORONAT MINDEN
A JATEKBAN LEVO BANYAK
FERULETKARTYADERT

Példa: Frigyes elfogott egy Kéjdémont, viszont csak 3 Alomvildg
tertiletpontja van, ami nem elég a kijatszasahoz. Mivel a
Kéjdemon egy Alomvilagi szorny, ezert Frigyes hasznalhat

bdrmilyen teriiletpontot a szérny kijatszdsahoz. Az Alomvilag Példa: Robinak van mar harom Banya teriiletkartyaja
tertiletpontjai mellé felhasznalja a Fellegek kartyajan allo (egy — egy teriiletponttal) és egy Nagy Barlang teriiletkartydja
tertiletpontokat és igy mar ki tudja jatszani a Kéjdemont. (ami 3 teriiletpontot ér). Remek alkalom ahhoz, hogy kijatssza

az Idegenvezetés a Banydaban eseménykartyat.
\Mivel 6 Banya teriiletpontja van igy 6 aranykoronat kap.

N\ Il 3
Fontos: Az Alomvilag teriiletkértydkat nem lehet mds szornykartydk
kijatszdsdhoz hasznalni. Titkos CELKARTYAK
A Kiralyi Szornytani Egyesiilet tagjai mas-mds szornyet talalnak
figyelemreméltonak, és néha titkos leveleket kiildenek a
jatékosoknak, hogy a figyelmiikbe ajanljanak egy — egy szornyet.
SZEMELYKARTYAK Ezeknek a kiilonleges kéréseknek a teljesitése igencsak kifizetodo.
Szornyek gyiijtése nem csak veszélyes feladat, hanem nehéz is. A titkos célkartyak egy alternativ lehetdség szamotokra
Tapasztalt emberek felbérelésével megkonnyithetitek a dolgotokat.  a gy6zelmi pontok megszerzéséhez. Ezeket a kartyakat sosem
jatszhatjatok ki, hanem meg kell tartanotok a jaték végéig
A személykartyakon olyan tapasztalt emberek vannak, akiket (b6vebben az “Elfogott és Megtartott Kartyak™ cimszo alatt).
fel tudtok bérelni, am ezek az emberek nem dolgoznak ingyen. A jatek végen felfeditek a célkartyakat €s a teljesitett titkos
Egy személykartya kijatszasahoz aranykoronaval kell fizetnetek. célkartyakért gy6zelmi pontokat kaptok.
Minden személykartya jobb felsé sarkaban latjatok a fizetend6 J 4
aranykorona Osszeget. A kijatszott személykartyakat mindig
tegyétek a jatékostablatok mellé. e L
HATOSAGA
Mindegyik személykartyanak van egy allando hatasa, ami a jaték :
veégeig tart. [
GYP nndens Solélstg
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Példa: Csaba megszerezte a Baljos Lények Hatosaga titkos
célkartyat a tobbi jatékos tudata nélkiil és elrakta a megtartott

A négy Felfedezonek egy kiilonleges képessege van. Mindig, kartyai koze. A jatéek végeén Csaba felfedi a Baljos Lények

amikor a jatékba hoztok egy felfedezot, kivalasztotok egy Hatosaga titkos célkartyat, és mivel a jaték menete sordan

tetszésetek szerinti Régiot, és a felfedezo ettol kezdve olyan, mint ot kiilonbozo Sotétseg szornyet jatszott ki, igy

egy teriiletkartya és egy tovabbi teriiletpontot ad nektek 10 gyozelmi pontra tett szert.

a kivalasztott Régiobol, a jaték végéig. J
N




MAsopIk orCIO: A KARTYA MEGTARTASA KESOBBRE
Amikor nem tudtok, vagy nem akartok kijatszani egy éppen
elfogott kartyat, akkor azt meg kell tartanotok késébbre.

Minden egyes alkalommal, amikor elraktaroztok egy kartyat,

1 aranykoronat kell fizetnetek a bankba. Aki nem tudja kifizetni
az | aranykoronat, annak kolcsont kell felvennie. A megtartott
kartyat leforditva fektessétek a jatékostablaitokra (anélkiil, hogy
megmutatnatok). A megtartott kartyakat késobb barmikor
kijatszhatjatok, kivéve a Veszélyszint Felmérésénél (bévebben

a Harmadik fazis: A veszélyszint felmérése cimszonal). Késébb,
a megtartott kartyak kijatszasakor természetesen ki kell fizetnetek
a kijatszas koltséget, illetve teljesitenetek kell a kijatszas esetleges
feltételeit. Barmennyi kartyat megtarthattok késobbre.

J

Példa: Az elso korben Andrasnak nincsen elegendo teriiletpontja
ahhoz, hogy azonnal kijdtssza Az Osi Ellenség kdrtydt, mégis 1igy
dont, hogy megszerzi, és elteszi késobbre. Kifizeti az 1
aranykoronat és leforditva leteszi a tablajara. 3 Szezonnal késobb
Andrasnak elég teriiletpontja lett ahhoz, hogy kijdtssza Az Osi
Ellenséget a megtartott kartydi koziil.

N

TovABBI KARTYAK ELFOGASA
Miutan az els6 korben korbeadott kartyakrol mind dontéttetek, hogy kijatsszatok, vagy elteszitek késébbre, kezdddik az ujabb kartya
elfogasa. Vegyétek a kezeitekbe a szomszédotoktol kapott kartyakat, €s fogjatok el egyet az eddig megismertek szerint. Ezt egészen
addig folytassatok, mig az 0sszes kartyat elfogjatok. Miutan az 0sszes kartyat elfogtatok és dontdttetek roluk, hogy kijatsszatok vagy
megtartjatok, eljott az ido, hogy megallapitsatok azt, hogy milyen veszélyes szornyeket hoztatok ebben a szezonban a jatékba.

HARMADIK FAZIS: A VESZELYSZINT FELMERESE

A Szezon vége fele a veszélyesebb szornyek megprobalnak elmenekiilni. Aki nem tudja biztositani azt, hogy a befogott szornyei
a ketreceikben maradjanak, az el fogja nyerni a mélto biintetését.

Néhany szornykartyan egy vagy tobb veszélyszimbolum talalhato. Az ilyen a szimbolummal jeldlt szornyek veszélyes
szornyek. Mindenkinek annyi vadasszal kell rendelkeznie, amennyi veszélyszimbolum van az ebben a szezonban jatékba
hozott kartyain. Tehat, minden veszélyszimbolumért sziikséges egy vadasz. Minden hianyzo vadaszért birsagot kell fizetni.

Figyelem! Ebben a fazisban nem jatszhattok ki kartyakat a megtartott kartyaitok koziil. Varjatok meg, mig mindenki
jatékba hozza a kartydit, mielott elkezditek a harmadik fazist.

A VADASZOK

A KIRALY vaDASzAI: A kiraly felsorakoztatja a vadaszait, hogy atfésiiljék a teriiletet és tavol tartsék a birodalmat a veszélyes
szornyektol. Valasszatok ki koziiletek egy jatékost, aki egyszerre gurit mind a harom kiralyi vadaszkockéaval. A kockakon
0, 1 vagy 2 ketrec all. A kiraly a ketrecek szamaval egyenl6 vadaszt sorakoztat fel ebben a Szezonban. A kiraly vadaszait
mindannyian igénybe vehetitek. A kiraly vadaszait nem tarthatjatok meg és nem vihetitek at a kdvetkezo szezonra.

A 7SOLDOS vADASZOK: Néhany személykartya vadaszokat is biztosit. Minden vadaszt egyszer hasznalhat a tulajdonosa
szezononként.

A VADASZJELOLOK: Néhany eseménykartya vadaszjel6l6vel jutalmaz. A vadaszjelolket egyszer lehet csak
hasznalni. Miutan hasznaltatok, utana vissza kell tennetek a kozos készletbe. A fel nem hasznalt vadaszjeloloket
el lehet rakni késobbi szezonokra.




VADASZAT

Bizonyos szornykartyakon egy vagy tobb veszélyszimbolum all. A szezonban kijatszott szornykartyaitokon allo veszélyszimbolumokat
artalmatlanitanotok kell a vadaszokkal. Ehhez még hasznalhatjatok a kiralyi vadaszkockakkal guritott ketreceket.

Minden ketrecért artalmatlanitotok egy veszélyszimbolumot. Ha még van olyan veszélyszimbolum, amit még nem artalmatlanitottatok,
akkor vagy beadtok 1 vadaszjel6ldt vagy 3 aranykoronat (veszélyszimbolumonként).

Amennyiben nincsen elegendd aranykoronatok, ugy hitelt kell felvennetek.

JPélda: Dani szeret veszélyesen élni. Harom veszélyes szornyet dllitott ki: egy Orids Férget (1 veszélyszimbolum), egy Kiilsé Vildgi Pékot
(2 veszelyszimbolum) és egy Harpiat (1 veszélyszimbolum) ami dsszesen 4 veszélyszimbolum.

A kiralyi vadaszok csak 1 ketrecet tudnak nyujtani. Még mindig van 3 veszélyszimbolum, amit dartalmatlanitania kell.

Mivel Dani felbérelte Michonne N. Fraser-t, igy ez lecsokken kettore, tovabba bead egy vadaszjelolot, ami egyetlen egy
veszelyszimbolumra csokkenti a biztositando értéket, ezért Daninak csak 3 aranykoronat kell fizetnie.

NEGYEDIK FAZIS: A SZEZONZARAS

A veszélyszint felmérése utan a Szezonnak vége. Az 01j Szezon kezdete el6tt még le kell jatszanotok ezt a két 1épést:

1. Diy ATADASA

Hasonlitsatok dssze a szornyeiteket az aktualis szezonkartyan lathat6 szornnyel. Az a jatékos, aki a legtobb gyozelmi ponttal

(vagy veszélyszimbolummal a veszélyszezonban) rendelkezik a Szezon végén, az megkapja a szezonkartyat, amit tréfeaként felforditva
a gyljteményébe helyez. Dontetlen esetén a szezonkartyat eldobjatok és senki se kap trofeat.

<
Példa: Fellegek Szezon van és bonuszokat kapnak azok a jatekosok, akik Fellegek Szornyeket allitottak ki.

Csaba 3 Felholéenyt jatszott ki, kartyankent 3 gyozelmi pont, ami 6sszesen 9 gyozelmi pont. Matyas egy Villam Rajat
(1 GYP) és egy Csendes Megfigyelot (4 GYP) allitott ki, ami dsszesen 5 gyozelmi pont. Dani csak egy Fellegek
Szornyet jatszott ki, de az nem mas, mint a Tollaskigyo, ami 16 gyézelmi pontot ér.

Daninak van a legtobb gyozelmi pontja és emiatt el is nyeri ennek a Szezonnak a trofeajat, ami tovabbi
3 gyozelmi pontot jelent neki.

2. SZORNYEK VISSZAVONULASA
A szornyek mindig csak az adott Szezon végéig maradnak a jatékban. Az elhasznalt szornykartyakat lefelé forditva tegyétek
a jatékostablaitokra.

Fontos: A teriiletkdrtyakat és a személykartyakat az utolso Sza;on végeéig meg kell tartanotok. ol g

KOVETKEZO SZEZON?
Ha éppen a negyedik Szezon végén vagytok, és nincsen mar tobb szezonkartya a jatéktablan, akkor vége a jatéknak. Ellenkez6 esetben
kezdjétek el a kovetkezo Szezont az Elso fazis: A szezonkartya felfedése 1épéssel.
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A negyedik Szezon végével a jaték véget ér. Eljott az id6 hogy kideriiljon, hogy ki keriil be a Kiralyi Szornytani Egyesiiletbe.

Tirkos CELOK
Fedjétek fel az Gsszes titkos célkartyat. A teljesitett titkos célokért gy6zelmi pontokat kaptok.

GYOZELMI PONTOK
Mindenki adja 6ssze a megszerzett gydzelmi pontjait:
* A gylijteményben 1év6 szornyek GYP értéke (a megtartott kartyak kozott fekvo szornyek nem érnek semmit).
* Titkos célokbol szerzett GYP.
* Megmaradt aranykoronanként +1 GYP.
» Megmaradt vadaszjeldlénkért +1 GYP.
* Minden trofea +3 GYP.
Korcsonok: Minden kolesonkartya -5 GYP. Minden 6sszevont koleson -15 GYP.

Példa:

A jaték vegén Andras osszeszamolja a Szornyekbol szerzett
gyozelmi pontjait: Mélylako (3 GYP), Szelid Holdcapa (4 GYP),
Mumus (6 GYP), Nyugati Sarkany (13 GYP) és Viharkelto

(10 GYP), ésszesen 36 GYP.

Ket titkos célkartyat is teljesitett: A Kis Dolgokért Lelkesedo
Titkos célkartyat, amivel szerez 1 GYP-t a Mélylakoja miatt,

a tobbi szornye til nagy, de az Ev Alkalmazéja Kartydja

miatt kap még 12 GYP-t mert 4 Szemely Kartyat berelt fel.

Ez osszesen 13 GYP.

Megmaradt 7 aranykorondja, ami 7 GYP.

A Mélység Szezont 6 nyerte, a trofea 3 GYP.

A felvett kélcson miatt -5 GYP.

Andrds végsd gydzelmi pontja: 36 (szérnyek) + 13 (titkos célok) iy Yl -
+ 7 (aranykoronak) + 3 (trofea) - 5 (kélcson) = 54 GYP = i &@/ m Z 1 Z

Andras 36 13 7 0 3 59 5 54

~N

A legtobb gy6zelmi pontot eléré jatékos a nyertes. A dontetlen esetén megosztjak a helyiiket a Kiralyi Szornytani Egyesiiletben.

A JATEK GYORSASAGA

Tapasztaltabb jatékosok észre fogjak venni, hogy nem sziikségszeri kivarni azt, hogy mindegyik jatékos elfogjon és kijatsszon
kartyakat. Egyes jatékosok gyorsabbak, mint a jatékostarsaik. Ez nem feltétleniil jelenthet hatranyt a jatékmenetre vonatkozoan
egészen addig, mig a tovabbadott kartyak egyértelmiien el vannak kiilonitve egymastol. A komolyabb versenyszerti partik soran
természetesen a jatékosok 1épésrol 1épésre megvarjak egymast, mert szamukra jelentdsége van annak, hogy a jatékostarsuk milyen
kartyat jatszik ki.
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KETSZEMELYES JATEKSZABALYOK
A 3-5 jatékosra vonatkozo6 jatékszabalyok itt is érvényben vannak, a kdvetkez6 valtoztatasokkal:
A SZEZON KEZDETEN: A megszokottak szerint leforditva osszatok magatoknak 8-8 kartyat, majd plusz 7-7 lapot. A pluszban kapott
lapokat anélkiil, hogy megnéznétek, leforditva tegyétek magatok elé. Ezek lesznek a személyes huzopaklik.
Az ELFOGTOK 1 LAPOT LEPES SORAN: Miutan kivalasztottatok 1-1 kartyat, amit elfogtok, huztok 1-1 kartyat a sajat hiizopaklitokrol
a kezetekbe. Az utan 1-1 kartyat eldobtok egy kozds dobopaklira. A megmaradt lapokat pedig atadjatok egymasnak.
Miutan elfogytak a huzopakliaitok lapjai, dobjatok el még 1-1 lapot utoljara és adjatok at a maradék kartyat az ellenfélnek.

EGYSZERUSITETT JATEK
Kezdéknek és fiatalabb jatékosoknak ajanljuk ezt a jatékvariaciot. A jaték kezdete el6tt tegyétek ki a jatekbol az dsszes Titkos Cél
Kartyat, azokkal a Személy és Esemény Kartyakkal egyiitt, amik nem nyujtanak Zsoldos Vadaszokat, Vadaszjeloloket
vagy Aranykoronakat. [gy megismerhetitek a jaték alapszabalyait, majd késébb fokozatosan elmeriilhettek mélyebben
a stratégiai elemekben.

A SZERZO ES

RicHARD GARFIELD
Richard Garfield a szerzdje az egyik elsé
., pakliépitos” kartyajatéknak a Magic: The
Gathering jatéknak, ami 1993-ban jelent meg.
Akkoriban matematika tandr volt, de a Magic:
The Gathering jaték sikerének koszonhetoen
elhagyta az akademiat ahol dolgozott azert,
hogy a jatéktervezéssel foglalkozhasson.

MARTIN HOFFMANN
Martin 2005 ota szabaduszo illusztratorkent
dolgozik és szamtalan kartyajaték valamint
tarsasjaték kepvilagat alkotta meg. Iskolaskora-
ban a barataival sokat jatszott Magic The
Gathering-gel, egy “Remasuri” paklit hasznalva.
Szerinte ez egy kellemes és véletlen egybeesés
hogy dolgozhatott egy Richard Garfield jatékon.

MicHAEL MEENZEL
Michael Menzel 1975-ben sziiletett. A tervezo
technikusi képzése utan a szamitogepes jatékok
vilagaban dolgozott, de az alommunkat szamara
a kartyajatékok és tarsasjatekok illusztraldsa jelen-
tette. Napjainkig tobb mint 300 jaték képvilagat
alkotta meg csodalatos illusztracioival, és harom
| alkalommal is elnyerte a Graf Ludo grafikai dijat.

CLAUS STEPHAN
Claus rengeteget almodott arrol, hogy titkos
ligyndk, asztronauta, zenész, rajzfilmkeészito,
miiveész vagy foldrajztanar lesz, de a reklamipar-
ban tett kisebb kanyar utan végiil is a jatekok
|| és konyvek illusztralasanal lyukadt ki. Az almait
tovabbra sem adja fel, és az iroasztala mellett
mindig all egy kissé elhangolodott gitar.

A MUVESZEK

Loic BiLLiav
Hllusztrator és forgatokonyviro, jelenleg egy reklam-
tigynokségnél dolgozik. Megjelent par gyerekkonyve
es nagyjabol egy tucat altala illusztralt jatek is.
Munkdjara nagy hatdssal vannak Jamie Helwett
es Hayao Miyazaki. Egykori Magic The Gathering
Jjatekoskent nagyon izgatott volt, hogy végre egyiitt
dolgozhatott Richard Garfielddal.

DENNIS LOHAUSEN

| Dennis egy német illusztrator, jelenleg

Kolnben él. Egy masik vilagban lehet, hogy

W fellegszakerto, szornyvadasz vagy csendes
W megfigyeld lenne, de mivel ebben a

valosagban éliink, igy egyik sem lett, ...de

% illusztratornak lenni sem rossz, nemde?

OLIVER SCHLEMMER
Oliver Schlemmer 1971-ben sziiletett és tobb
mint 20 éve dolgozik kiilonbozo projekteken
a zenei-, a marketing- és a jatekiparban. Graf
Ludo Dijat nyert 2010-ben a “Fresco” jaték
illusztralasaert. Jelenleg Wiesbaden-ben él
a feleségevel és a gyermekével.

FRraNZ VOHWINKEL
Franz nem nagy rajongoja a karnevaloknak, de
mindig is rajongott a szornyekert. Sokszor
reménykedett abban, hogy a tulsagosan is idilli
Bajororszagi Darmstadt mocsaraiban egyszer
csak szornyek bukkannak elo, de sajnos ez a mai
napig nem tortént meg. Az elmult 13 évben rémiszto
szornyetegeket és bestidkat rajzolt a vilag talan
legrémisztobb varosaban, Seattle-ben. Franz szerint
abban a varosban vannak valos szérnyek, de azok
nem festenek olyan jol, mint Franz alkotasai.
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