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+Engedd meg a vilagnak, hogy haladjon elgre.”
Szokratész

Jatéktartozékok

* 8 hajogyartabla * 48 tengerikonfliktus-jelz6

© 32 hajéfigura (4 szinben 8-8 db) - 31 gy6zelemjelzo

* 24 armadakartya -T1db -es értékil jelz6
-8db|. koros -12 db 3-as értékii jelzo
-8dbl. koros - 1 db 5-0s értékii jelzd
-8dbll. koros -1db 7-es értékii jelz6

* 21 szigetkartya - 17 vereségjelzo
-9 db I-es szintii - 1db-l-es értékii jelzd
-9 db 2-es szintii -5 db -2-es értékii jelzd
-9 db 3-as szintii -5 dh -3-as értékii jelzo

* 2 portyazasjelzo * 6 szarazfoldikonfliktus-jelzo

* 6 db 6-os értékii érme -3 gyozelemjelzo

* /s jatéksegédlet -1db T-es értékii jelzé
- 2 tengeri konfliktus / dobés -1db 3-es értékii jelz6
- 2 tengeri konfliktus / kor menete -1db 5-0s értékii jelz6

* I pontozofiizet -3 vereségjelzd

* ez a szabalyfiizet -3 db-l-es értékii jelzd

hajogyartablak
I armadakartyak (korkartyak)

mqetkartyak

= [

enqenkonfllktus jelzok
1 244 ;
* vk
1 24 8
1 44 84
1 444
1 24 44
1 244
thee

hajofigurak

|| T T

jatéksegédletek pontozéfiizet

szarazfoldlkonfllktus jelzok

e o & L *»
A jaték attekintése
Ezen iij 7 Wonders (7 (sogia) kiegészitd bevezeti a jatékba a hajoflottakat, hogy immar meghadit-
hassatok a tengereket is! Uj armada- és szigetkdrtyak fogjak a jatékot tovabb gazdagitani, melyek
mind ndvelik a jatékosok kozti interakciot. A jaték menete ugyan kicsit meg fog valtozni, de a
gyozelem feltételei mindenben megegyeznek a 7 (soda alapjatékéval.
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A jatéktartozékokrol részletesebben

Megjegyzés: annak érdekében, hogy megkiilonboztessiik az eqyes ij jatéktartozékokat a mar léte-
20ktdl, egyesek elnevezését meg kellett véltoztatnunk az alapjatékban mar megszokotthoz képest:
o A katonaikonfliktus-jelzok (vagy konfliktusjelzok) szarazfoldikonfliktus-jelzokké valtoztak
(igy megkiilonhdztethetdk az j tengerikonfliktus-jelzktél).
* A pajzsok e kiegészitoben szarazfoldi pajzsokka valtoztak
(igy megkiilonbdztethetdk az dj tengeri pajzsoktdl).
* A kiegészitohoz adott korkartyakat a megkiilonboztetés érdekében armadakartyaknak
nevezziik, bar ezek még mindig ugyanolyanok, mint az alapjaték korkartyai.

Hajogyartablak

A hajogyartablaitokon kovethetitek a flottaitok fejlodését. Minden hajogyartablan 4 kiilonbozo
szinii flotta (4 sor) van, minden sorban 11 kezdSmez6vel és 6-6 fejlesztésmezdvel. A legtobb
fejlesztésmez6 valamilyen elonyt biztosit a tulajdonosanak.

Minden hajogyértébla ugyanolyan eldnydket biztosit, da az egyes flottak fejlesztési koltségei a
kiilonboz6 tablakon eltérhetnek egymastol.

Minden hajogyartablan 4 kiilénboz6 szini flottat (4 sort) taldlsz:
* Piros (katonai) flotta: egy djabb hadszinteret vezet be, a tengeri konfliktusokat.
o flotta: ] kereskedelmi ditvonalakhoz valo hozzaférést biztosit.
* Kék (civil) flotta: extra gybzelmi pontokat biztosit.
© Z6ld (tudomanyos) flotta: hozzaférést biztosit szamotokra a még ismeretlen szigetekhez.

Az egyes hajogyartablakon az eqyik flotta kezdémezjénél talalsz egy csodaszim-
> bolumot. Ez a szimbolum jelzi a csodadhoz kapcsoloda flotta szinét.

aflottdk szine:
piros il kék  zold

6. mez6
5. mezd

; ‘ )
e e
4. mez8 E” ] @
8 .
o« 4@,,.. @ﬁ o=

U |
3. mezs | i 1@

2. mez6 jutalom

flotta épitési koltsége

1. mezo
kezdomezo
ilyen szinii flotta kapcsolddik a csodatabladhoz
Hajofigurak

Négyféle szinii hajofigurat taldlsz e kiegészitoben (piros, sirga, kék és zold), melyek segitségével a
flottaid aktualis allapott tudod a hajogyartabladon jeldlni.
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Armadakartyak
Az armadakartyak mind valamilyen dj hatasil épiiletek.

Mind a harom korban egységesen az alabbi armadakartyakat (dj korkartyakat) talalod: 2-2 piros,
, 2-2kék és 2-2 zold kartya.

Megjegyzés: minden iij armadakdrtya aljanak kdzepén a balra [év szimbolumot taldlod,
hogy a kartyak (és e kiegészits) konnyen beazonosithatok legyenek.

Szigetkartyak
A szigetkartyak az dltalatok felfedezendd szigeteket jelképezik. Harom kiilonbozé szintii
szigetkartyat talalhatsz e kiegészit6ben, minden szinten pontosan 9-9 kartyaval.

3.szint

Tengerikonfliktus-jelzok
A tengerikonfliktus-jelz6k jelképezik a tengeri csatak gyGzelmeit és vereségeit.
Kétféle tipusi tengerikonfliktus-jelzot taldlsz e kiegészitoben:
* tengeri vereségjelzoket (-1, -2 és -3 értékekben)
* tengeri gybzelemjelzoket (1, 3, 5 és 7 értékekben)
A tengerikonfliktus-jelzoket immar meg kell kilonboztetni a 7 Csoda alapjaték szarazfoldi-
konfliktus-jelz6itl.

TTL

Portyazasjelzok
A portyazasielzék a ,Kikots” (Dock), ,Rakpart” (Quay) és ,Mol6" (Jetty) kartyakhoz
kapcsolodnak. Ezek a kartyak extra szarazfoldi konfliktusokat biztositanak a szamodra.

Pontozéfiizet

Ezen kiegészitohoz természetesen egy teljesen iij pontozofiizetet \al -
is mellékeltiink, melynek segitségével immr a tengeri konfliktu-
sokat, néhany szigetkartyat, és a hajogyartablakon szerepl§ ;
gy6zelmi pontokat is fel tudjatok tiintetni a jaték végi pontozdskor. \e3
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A jaték elokészitése

Megjegyzés: az alabbiakban alahiizott szovegek megegyeznek az alapjaték lépéseivel.

1

Valogasd ssze a jatékosok szamatol fiiggd korkartyakat I-lll. kor szerint kiilon paklikba, majd
keverd meq mindharom paklit kiilon-kiilon, képpel lefelé. Tedd vissza a tobbi korkdrtyat a
dobozba; ezekre nem lesz szilkségetek a jaték soran.

. Valogasd szét az armadakartyakat korok szerint, majd keverd meg képpel lefelé kiilon-kiilon az

igy kialakitott paklikat. Minden paklibol véletlenszeriien hiizz annyi kartyat, ahany jatékos van,
és ezeket a kartyakat keverd hozza a megfelel6 korpaklikhoz. A tobbi armadakdrtyat - anélkill
hogy megnéznéd 6ket - tedd vissza a jaték dobozaba; ezekre sem lesz szilkségetek a jaték sordn.
Megjegyzés: haromszemélyes jaték esetén els6 lépéshen tedd vissza a dobozha mind az 5 <,
vagy [>{> szimbolumokkal elldtott armadakartyat (

Dock, Quay és Jetty). Csak ezutan folytasd a kartyak kivalogatasat és korpakhkhoz kevereset a
1. 1épés szerint.

. Valogasd szét a szigetkdrtyakat szintek szerint (a hatoldalukon 1, 2, vagy 3 palmafa), majd

keverd meg képpel lefelé az igy kialakitott paklikat, és tedd oket valahova az asztal kizepére.

. Tedd a tengerikonfliktus-jelzoket, a portydzasjelzoket és az extra szarazfoldikonfliktus-jelzoket

az alapjaték szarazfoldikonfliktus-jelz6i mellé.

. Az extra érméket keverd hozza az alapjaték érméihez, elkészitve ezéltal a bankot. Minden

jatékos 3-3 db I-es értékii érmével kezdi a jatékot, melyet tegyen a csodatablajara.

Ne feledd: ha a ,Vezetok” (Leaders) kiegészitovel is jatszotok, akkor mindenki 6-6 érmével
kezd!

. Tedd a jatéksegédlet-kartyakat az asztal kbzepére Ggy, hogy mindenki elérhesse azokat a jaték

soran.

. Ossz minden jatékosnak 1-1 hajégyartablat, melyet mindenki helyezzen el fiiggdleges (vagy

vizszintes) alldsban a csodatabldja bal oldalan. Ezutén ossz mindenkinek mind a négyféle szinbé|
I-1 hajofigurat, melyet mindenki tegyen a sajat hajogyartablajanak megfeleld szinii kezdd-
mez0ire.

da
1Wondels Ao 0

#
Players

Armada Armada

7Wonders 7Wonders
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Jatékszabalyok

Minden kor kezdetén a jdtékosok kezében 8-8 lap lesz (az alapjatékban megszokott 7-7 helyett).
Igy minden jatékos minden korban I-1 tovébbi kartyat jatszhat ki.
Megjegyzés: a ,Vérosok” (Cities) kiegészitot is haszndlva, mér 9-9 lap lesz minden kor kezdetén a
kezetekben. Igy minden jatékos minden korban 2-2 tovabbi kartyat jatszhat ki.
A jatékot a megszokott 7 Csoda szabalyokkal kell jatszani, az alabbi 4 ij szabaly kivételével:

1. hajoépités (flottafejlesztés)

1. tengeri konfliktusok

3. kartya eldobasa

4. céhek pontozdsa

1. Hajoépités (flottafejlesztés)

Kozvetlenill azutan tudsz hajot épiteni, hogy felépitettél a varosodba eqy épiiletkartyat, vagy
megépitetted az egyik csodaszintedet.
Megjegyzés: ha az egyik szinii hajofigurad mér a legutols (6.) mezén van, nem épithetsz mér
tobbet ilyen szinii hajot.

a. épiiletkartya
Amikor megépitesz a vérosodban egy piros, , kék, vagy zold kartyat, akkor egyittal
végrehajthatsz a megépitett kartyaddal megegyezd szinii hajoépitést (flottafejlesztést) is.
Ehhez a kartya koltségén till meg kell fizetned az adott szinii hajoépités koltségét is, mely a
hajogyartablid megfelel mez6i kozott szerepel. Ha ezt megfizetted, léptesd az ADOTT szinii
hajofiguradat 1 mezovel elore.
Példaul: Gabriel a vérosaba egy kék szinii ,Fiirds” (Bath) épiiletkartyat épit meg, és iigy dont,
szeretné fejleszteni a kék flottdjat is. Az épiletkdrtya kdltsége 1k, az aktudlis kék flottafejlesztésé
pedig 1 agyag. Igy 6sszesen Tkovet és 1agyagot kell fizetnie, hogy mind az épiiletét, mind a hajojat
megépithesse.

 Akkor is épithetsz egy megfeleld szinii hajot (fejlesztheted a megfeleld szinii flottadat), ha
valamilyen okbol a korkartyadat ingyen épitetted meg a varosodban (példaul: egy lanc-épités
miatt, az Olympia csodatdbla képessége miatt, vagy egy Babel-lapka képessége miatt, stb.). Ebben
az esetben is meg kell fizetned a hajoépités koltségét normal modon.

Fontos: ha a mér eldobott kartyak koziil épithetsz meg a varosodban ingyen egy korkartyat
(példaul: a Halikarnassos csodatabla képessége miatt, vagy Solomon vezets képessége
miatt), az igy ingyenesen megépitett kartyad NEM teszilehetové hajo épitését!

x
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b. csodaszint 4 ”””B@’

Minden hajogyartabla egyik (piros, sards, kék, vagy zold) flotta kezddmezjén taldlsz
egy csodaszimbdlumot.

Amikor megépited az egyik csodaszintedet, akkor egyittal végrehajthatsz egy csoda-
szimbélummal megjeldlt szinii hajoépitést (flottafejlesztést) is. Ehhez a csodaszint kbltségén till
meg kell fizetned a csodaszimbolummal megjeldlt szinii hajoépités koltségét is, mely a
hajogyartablid megfelel mez6i kozott szerepel. Ha ezt megfizetted, léptesd az ADOTT szinii
hajofiguradat 1 mezovel elore.

Példéul: Anna meg akarja épiteni a Giza csodatabldja 1-es csodaszintjét, amelynek koltsége: 2 ko.
Mivel a hajogyartablja piros flotta kezdémez6jén szerepel a csodaszimbolum, ezért iigy hataroz,
eqyiittal a piros flottajat is fejleszteni fogja. A hajoépités koltsége ez esetben: 1fa. Iy dsszesen 2
kovet és 1fat kell fizetnie, hogy mind a csodaszintjét, mind a hajojat megépithesse.

teljes koltség: @@@
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2. Tengeri konfliktusok

Minden kor végén, miutdn megoldottatok az Gsszes szérazfoldi konfliktust, meg kell oldanotok az
osszes tengeri konfliktust is.

Minden jatékosnak ki kell szamitania a tengeri haderejét, azaz dssze kell adnia az
g j Osszes tengeri pajzsat, amely a varosaban |évé épiiletein, a hajogyartablajan és az dltala
=/ obsszeqyiljtott szigetein szerepel, majd 6ssze kell ezt vetni MINDEN mas jatékoséval.

A tengeri konfliktusok megolddsa MINDEN esetben azzal kezdddik, hogy adj egy megfelel tengeri
vereségjelz6t a legkisebb tengeri hader6vel rendelkezo jatékosnak, mielGtt a legnagyobb tengeri
hader6vel rendelkez jatékos megkapnd a megfeleld tengeri gydzelemjelzjét (|sd a tablazatot).

* A legkisebb tengeri haderdvel rendelkezo jétékos, az adott kortdl fiiggden, egy -1, -2, vagy -3
értékii tengeri vereségjelzot kap.

* A legnagyobb tengeri haderével rendelkezd jatékos, az adott kortol filggGen, egy 3, 5, vagy 7
értékii tengeri gyozelemjelz6t kap.

* A mésodik legnagyobb tengeri haderével rendelkezo jatékos, az adott kortdl fiiggden, egy 1, 2,
vagy 5 értékii tengeri gyozelemjelz6t kap.

* A harmadik legnagyobb tengeri haderdvel rendelkezo jatékos csak a Ill. korban kap egy 3-as
értékii tengeri gydzelemjelz6t, a tbbi korban semmit nem kap.

leggyengébb legerdsebb 2. legerdsebb 3. legerdsebb

TCICIE
melalals

Pontositds: egy tengeri vereségjelz6t kapott jatékos nem kaphat tengeri gy&zelemjelzdt is
ugyanabban a korban.

Megjegyzés: el6fordulhat, hogy néhany jétékos egyaltaldn nem kap tengerikonfliktus-jelz6t (sem
vereség-, sem gydzelemjelz6t) egy adott korban.
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Déntetlen esetén

Ha tobb azonos értékii legkisebb tengeri hader6vel rendelkezd jatékos is van, akkor azok
mindannyian megkapjak ugyanazt, az adott korhoz tartozd, tengeri vereségjelzét.

Ha tobb azonos értékii legnagyobb tengeri haderdvel rendelkezé jatékos is van, akkor azok
mindannyian megkapjak ugyanazt, az adott korhoz tartozo, a 2. legerGsebbnek jard tengeri
gyozelemjelzot. Ez esetben a 2. legerSsebb tengeri haderGvel rendelkezd jatékos csak az adott
korhoz tartozé, a 3. leger6sebbnek jaré tengeri gyzelemjelzst kapja meg (az I-II. korban nem kap
semmit, a lll. korban pedig egy 3-as értékii gy6zelemjelz6t kap). Ez esetben a 3. leger6sebb tengeri
hadervel rendelkezd jatékos nem kap jelzét.

Ha tobb azonos értékii 2. legnagyobb tengeri haderdvel rendelkezo jatékos is van, akkor azok az
I-II. korban nem kapnak semmit, a Ill. korban pedig megkapjdk ugyanazt a 3-as értékii
gyozelemjelzot, de CSAK akkor, ha EGYETLEN legerdsebb jatékos van. Ellenkez6 esetben egyikitk
sem kap jelzot. Ez esetben a 3. legerdsebb tengeri haderdvel rendelkezd jatékos nem kap jelzot.

Ha tobb azonos értékii 3. legnagyobb tengeri haderdvel rendelkez6 jatékos is van, akkor azok
eqyaltaldn nem kapnak gydzelemijelzot, még a lll. korban sem.

~

3.Kartya eldobasa

Bérmikor, amikor eldobsz egy kartydt a kezedhdl, az alabbiak koziil vlaszthatsz:

Kapsz 3 érmét a Banktol. Mozgasd el6re a sarga hajofiguradat egy mezével ingyen
(anélkill, hogy a flottafejlesztés koltségét meg kellene fizetned).

o )
L o
™ (i

4. (éhek pontozasa

A jaték végi pontozaskor minden lila céhkartyaval maximum 10 gyzelmi pontot lehet szerezni.

zold
zold
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A hajogyartablak altal biztositott
jutalmak ismertetése

Piros flotta

A piros flotta tengeri pajzsokat ad, igy novelve a tengeri haderddet.

A tengeri haderdd értéke megegyezik a piros hajofigurad aktudlis mez6jén feltiintetett
tengeri pajzsok szaméval (minden sorban csak az aktudlis értékii szamit, nem szabad
Bsszeadni a korabbi mez6kon évo pajzsokkal), amihez hozza kell adnod a hajogyar-
tablad tobbi soraban, a varosod épiiletein és a szigeteiden lévd tengeri pajzsaidat is.

Példul: Gabriel piros hajofigurdja a hajogyartabldja 3. mezojén dll, ami 3 tengeri pajzsot ad. Ezen
feliil van eqy szigetkartydja is, ami 2 tengeri pajzsot ad, tehat a tengeri hadereje igy 5-s.

 Sirgaflotta

A flotta a kereskedelmi szintedet jelzi. A segitségével érmékhez juthatsz, és adokat
vethetsz ki, amely a tobbi jtékosra lesz negativ hatdssal.

A flotta utolsd sora 2 tengeri pajzsot is ad.

A Amikor a hajofigurad egy érmével megjelolt mezére Iép, azonnal megkapod a
AN\ ) feltiintetett szamil (X) érmét a Banktol.

¥z A mindenkori kereskedelmi szinted megegyezik a hajofigurdd aktudlis mezdjén
\& feltiintetett amforaban lévé szammal (X).

- Annak a kérnek a végén, amikor a hajofigurad eqy torott érmével meqjel'qlt

X@“:b mezére |ép, adot vetsz ki a tobbi jatékosra. Amint ez megtorténik, minden MAS

i jatékosnak el kell dobnia a megjeldlt értékii (X) MINUSZ a sajat aktudlis kereskedelmi
szintje érmét a Bankba.

Példaul: Paula hajofiguraja a hajogyartablaja 2. mezjére Iép. Paula kap 3 érmét a Bankol,
minden mas jatékost pedig megadoztat. Az ado értéke: 1 érme. Gabriel hajofigurdja még a
kezd6mezon van, igy 0 a kereskedelmi szintje, emiatt be kell fizetnie az 1 érmét a Bankba. Romeo

hajofiguraja mar az 1. mez6n van, igy l-es a kereskedelmi szintje, tehat nem kell adoznia
(1érme adé -1 kereskedelmi szint = 0).

Pontositds: ha egyszerre tobben is kivetnének adot valakire ugyanabban a korben, csak a
legmagasabb értékii adot kell megfizetni.

Példaul: Az el6z6 példat folytatva, abban a korben, amikor Paula hajoja a hajogyartablja 2.
mez6jére |épett, Anna hajoja a 4. mezore |ép. Anna 5 érmét kap a Banktdl, és 2 érmés adot
vet ki. Mivel Anna kereskedelmi szintje 2-es, nem kell Paula 1 érmés adojat megfizetnie. Paula 3
érmét kap a banktol, de Anna miatt 1 érmét kell adoként visszafizetnie (2 érme add - 1 kereskedelmi
szint = 1). Gabrielnek a 2 ad6 koziil csak a magasabbat kell megfizetnie, igy (a 0-ds kereskedelmi
szintje miatt) 2 érmét kell befizetnie a Bankba.

Pontositds: az a jatékos, akinek az aktudlis kereskedelmi szintje magasabb, mint a ra kivetett
legmagasabb add, nem kap érmét a Banktol.

Példaul: Anna a 2-es kereskedelmi szintje és Paula I-es adoja utan nem kap érmét a Banktol.

 Kékflotta

A kék flotta gydzelmi pontokat biztosit neked a jaték végén.

A kék flotta utolso sora 1tengeri pajzsot ad.

A jaték végén megkapod a kék hajofigurad aktualis mezéjén feltiintetett szami (X)
gybzelmi pontot (csak a mezd aktudlis értéke szamit, nem szabad dsszeadni a korabbi
mez6kon 1évé gy6zelmi pontokat).

Példéul: Romeo kék hajofigursja a jaték végén az utolso mezon ll. Igy ezért 10 gydzelmi pontot és
Ttengeri pajzsot kap.

0100
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Lold flotta Y

b

Kétféle lehetdségetek van a szigetek felfedezésére:

Maganyos felfedezd

Ha az adott korben te vagy az egyetlen
jatékos, aki szigeteket fedez fel, hiizz 4 sziget-
kartyat a megfeleld paklibol (a hajogyartabla
mez6jén latszik, hogy hany palmafa van rajta),
és valassz ki koziiliik egyet, amit megtartasz.
Gsiisztasd a szigetkdrtyat a hajotablad ala dgy,
hogy csak a hatdsa latszodjon ki. A nem
valasztott szigetkartyakat keverd vissza képpel
lefelé a megfeleld szigetpakliba.

Példul: Anna z6ld flottaja eléri a hajogyartab-
3ja 2. mezdjét. Mivel 6 az egyetlen felfedezd
ebben a korben, hiz 4 lapot az T-es szintii
szigetpaklibol, és valaszt kozillik egyet.

A z6ld flotta segitségével ismeretlen szigeteket fedezhetsz fel.

Ha a zold hajofigurdd elér eqy ilyen szimbolummal megjelolt mezdre, akkor
felfedezhetsz eqy i szigetet, és élvezheted annak minden elonyét.

Felfedezdcsapat

Ha tobb jatékos is probal ugyanabban a
korben ugyanolyan szintii szigeteket
felfedezni, oszd szét az adott szintii sziget-
kartyakat képpel lefelé az érintett jatéko-
sok kozt iigy, hogy mindenki ugyanannyi
kartyat kapjon. A megmaradt kartyakat tedd
vissza az asztal kozepére. Mindenki a kapott
szigetkartyai kozil valasszon ki egyet, amit
megtart. Csiisztassa a szigetkartydt a hajo-
tabldja ala Ggy, hogy csak a hatdsa latszodjon
ki. A nem valasztott szigetkdrtyakat keverd
vissza képpel lefelé a megfeleld szigetpakliba.

Példaul: Anna, Romeo és Gabriel is egyszerre
éri el a zold flottdjaval a hajogyartablajuk 2.
mez6jét. Emiatt egyszerre 3 jatékos akar I-es
szintii szigeteket felfedezni. Mindenki ugyan-
annyi kartyat kap az 1-es szintii szigetpaklibol
(3-3 lapot), amelyik kozil mindenki egyet
megtarthat, a tobbit pedig vissza kell keverni a
pakliba. Ha csak Anna és Romed akart volna
szigetet felfedezni egyszerre, 6k 4-4 kartyat
kaptak volna a 9 laphdl allo T-es szinti sziget-
paklibol, a 9. krtya pedig képpel lefelé az
asztalon maradt volna.
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Az armadakartyak ismertetése

Kikst6 (Dock), Rakpart (Quay), Mal6 (Jetty)

Ezek a kartydk 1, 2, illetve 3 szarazfoldi pajzsot adnak neked, valamint |étrehoznak egy extra
szérazfoldi konfliktust kozotted, és a jelzett irdnyba iil6 célpont jatékos kozott.

Amikor felépitesz egy ilyen szimbolummal ellatott épiiletet a varosodba, vedd el a
kozos készlethl az egyik portyazasjelz6t, és add at a dupla nyillal jeldlt iranyban
|évd szomszédod szomszédjanak:

l>> add a jobb oldali szomszédod jobb oldali szomszédjanak,

« add a bal oldali szomszédod bal oldali szomszédjénak.

Az adott kor végén le kell jatszanod a megszokott szabdlyokat kévetve a két szomszédoddal a
szarazfoldi konfliktusokat, illetve méq egy extra szarazfoldi konfliktust is azzal a jatékossal, akinek
a portyazasjelzot adtad.

A szérazfoldi konfliktusok lejétszasa utdn vissza kell tennie a portyazésjelz6t akozos készletbe.
Megjegyzés: okosan jatszd ki ezeket a kartyakat, lehettleg csak akkor, amikor biztos a gydzelmed!

Partvédelem (Coastal Defense), Erdditett kikotd (Fortified port),
Tengerparti eroditmény (Coastal Fortifications)

®
ol

Ezek akartyak 1, 2, illetve 3 tengeri pajzsot adnak neked, evvel novelve a tengeri haderdd értékét.

Hajogyar (Shipyard), Epitdiizem (Constuction Yard), Szérazdokk (Dry Dock),
Hangar (Hangar), Kapitanysag (Captaincy), Tengerészeti Minisztérium (Naval Ministry)

(OS]

o
2|
=
3

Ezek a kartyak lehet6vé teszik a szdmodra, hogy amint megépiiltek, egy tetszleges szinii
hajéfiguradat ingyen (anélkiil, hogy a flottafejlesztési kéltséget érmében, vagy er6forrasokban
megfizetnéd) ey mezovel eldre Iéptethesd. Ezen kartyak némelyike gySzelmi pontot is biztosit
aszamodra ajaték végén (2, 3, 4, illetve 5 gy6zelmi pontot).

Pontositds: amikor egy ilyen kék kartyat megépithetsz, az ingyenes, tetszoleges szinii flotta-
fejlesztésen tdl még megvasarolhatsz eqy keék flottafejlesztést is ebben a korben. Lehetséges az i,
hogy mindkét flottafejlesztésedet a kék flottaddal hajtod végre.

ono
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Kalozrejtek (Pirate Cache), Kalozbarlang (Pirate Lair), Kaloztestvériséq (Pirate Brotherhood)

Ezek a kirtyak azonnal érméket adnak neked (3 és 6), vagy a jték végén gySzelmi pontokat
biztositanak a szamodra (4). Raadésul minden mas jatékos elveszit annyiszor 1 érmét, amek-
koraa flottaja dltal biztositott aktualis kereskedelmi szintje.

Példaul: Gabriella flottdja a 3. mez6n van éppen, iy a kereskedelmi szintje 2-es. Miutan Anna
megépitette az egyik fenti krtyat, Gabriella 2 érmét veszit.
Keleti vasartér Nyugati vasartér Vamhivatal
(Eastern Emporium) (Western Emporium) (Custom Office)

Koronként egyszer megve- Koronként kétszer megvehe- A jaték végén a flottad

heted a jobboldali szomszé- ted a baloldali szomszédod altal biztositott minden keres-

dod jobb oldalan iil6 jitékos bal oldalan il jatékos altal kedelmi szinted utin kapsz
i dltal eldallitott egyik tetsz6- elGallitott két tetszoleges er-  2-2 gydzelmi pontot.

leges erdforrasat, mindossze 1~ forrasat, mindossze 1-1 érmé-

érméért cserébe. ért cserébe.

Kormanyos Akadémia (Steersmen's Academy), Térképszoba (Map Room),
Tengerészeti Archivum (Naval Archives)

G0

[ NAVAL ARCHIVES ]

I Ezek a kartyak lehet6vé teszik szamodra, hogy felhiizd a megfeleld (I-es, 2-es, illetve 3-as) szintii
legfelsd szigetkartyat, és kijatszhasd a hajogyartablad mellé. Azonnal élvezheted a hatésat.
Megjegyzés: vigyazz, ne keverd Ossze e kartyak hatasat a zold flottad fejlesztésével bekovetkez
sziget felfedezésekkel, amikor tobh szigetkartya koziil vlaszthatsz egyet.

Felfedezésiigyi Hivatal (Explorer’s Office), Navigatorok Tarsasaga (Society of Navigator),
Kapitanyok Tanacsa (Captain’s Circle)

Ezek a kartyak egy olyan tudomanyos szimbélumot adnak neked a jaték végén, amilyen
szimholumbol a legtobbel rendelkezel. Ha tobb tudoményos szimholumbdl is ugyanannyi
legtobbel rendelkezel a jaték végén, akkor tetszdlegesen valassz egyet koziiliik.
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A szigetkartyak ismertetése

A szigetkartyaknak 3 szintje van:

A szigetkartyak szintje filggetlen a korkdrtyaktdl: az I. korban felfedezhetsz akar egy 2. (3.) szintii
szigetet is. Minden szigetkartya egyedi, és valamilyen specidlis elonyt ny(jt a szamodra.

Vad-sziget (Wild Island), Sziiz-sziget (Virgin Island), Elhagyott-sziget (Abandoned Island)

___WILDISLAND. 5 =
Ezek a szigetkartydk minden korben az egyik feltiintetett erforrast biztositjak neked.
Pontositas: a szigetkartydk eréforrasait nem vasarolhatjak meg t6led mds jatékosok.

Bronz-sziget (Bronze Island), Vas-sziget (Iron Island),
Skarlat-szigetcsoport (Scarlet Archipelago)

Ezek a szigetkartyak 1, 2, illetve 3 szarazfoldi pajzsot adnak neked.

Szélfiatta-sziget (Windblown Island), Szeles kikotd (Windy Harbor),
Passzatszél-szigetcsoport (Trade Wind Archipelago)

HHHHHHH

Ezek a szigetkartyak 1, 2, illetve 3 tengeri pajzsot adnak neked.

Lakott-sziget (Inhabited Island), Kikot6i szobor (Statues Harbor),
Legfébb-szigetcsoport (Sovereign Archipelago)

Ezek a szigetkartyak 3, 5, illetve 7 gy6zelmi pontot adnak neked a jaték végén.

Topaz-sziget (Topaz Island), Borostyan-sziget (Amber Island)

Ezek a szigetkartydk lehetdvé teszik a szamodra, hogy a megadott szinif hajéfiguradat ingyen
egy mezovel elore léptethesd a hajogyartabladon.

Tajtékos kikotd (Frothy Harbor) Viharos-szigetcsoport (Stormy Archipelago)

Ez a szigetkdrtya lehetové teszi a szamodra,  Ez a szigetkartya lehet6vé teszi a szdmodra,
hogy 2 tetszdleges, de kiilonboz6 szinii hajo-  hogy 3 tetsz6leges, de kiilonhdz6 szinii hajé-
figuradat ingyen egy mezovel elre léptet-  figuradat ingyen egy mezovel elre léptet-
hesd a hajogyartabladon. hesd a hajogyartabladon.
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Osi Kikotd
(Ancient Harbor)

Csodalatos Kikoto
(Wondrous Harbor)

Elveszett-sziget
(Lost Island)

Ez a szigetkartya lehetové
teszi a szamodra, hogy ettdl
kezdve 1 tetszdleges erdfor-
rassal kevesebbért épitheted
meg minden hajodat.

Pontositds: ez a kedvezmény
nem csokkenti az esetleges
érmekoltséget.

Kodos-sziget
(Foggy Island)

Miutan ez a szigetkdrtya
jatékba jott, tobbé mar nem
szenvedhetsz érmevesztesé-
get az adok és a kalozkartyak
miatt.

Arany-szigetcsoport

Miutin ez a szigetkdrtyad
jatékba jott, 1-1 érmét kapsz
minden hajod épitése utan
(fiiggetleniil attdl, hogy az
adott hajot ingyen épitetted-
e meg, vagy nem).

Kalozkikots
(Pirate Harbor)

Minden mds jatékos elveszit
annyiszor 1 aranyat, amekko-
raa flottdja altal bizto-
sitott aktudlis kereskedelmi
szintje. Ez a szigetkartya 7
gydzelmi pontot ad neked a
jaték végén.

Smaragd- szigetcsoport
(Emerald Archipelago)

(Golden Archipelago)

£,

EHERALD ARCHIELACO. _

A jaték végén ez a szigetkartya
egy valasztasod szerinti extra
tudomanyos szimbélumot ad
neked.

Elfelejtett kikots
(Forgotten Harbor)

Miutdn ez a szigetkdrtya jatékba jott, minden
kor végén donthetsz iigy, hogy egyaltalan nem
kivansz részt venni a tengeri konfliktu-
sokban. Ha gy dontesz, hogy nem kivansz

A jaték végén ez a sziget-
kartya egy olyan tudoma-
nyos szimbolumot ad neked,
amilyen szimbolumbal a leg-
tobbel rendelkezel.

LOSTISLAND

Miutan ez a szigetkartya
jatékba jott, a csodaszinted
épitése mellett épitett hajod
ingyenes lesz, ES minden alka-
lommal megvélaszthatod, hogy
épp melyik szin kapcsolodjon a
¢sodadhoz.

Fényiizo-szigetcsoport
(Luxurious Archipelago)

A jaték végén a flottad
dltal biztositott minden keres-
kedelmi szinted utdn kapsz
2-1 gy6zelmi pontot.

Menedék-szigetcsoport
(Shelter Archipelago)

HELTERED ARCHIPELACO

A jaték végén 2-2 gydzelmi
pontot kapsz minden sziget-
kartyad utan (ezt is bele-
értve).

Szivarvany-szigetcsoport

részt venni, egyszeriien téged ki kell hagyni a

tengeri konfliktus pontozésakor.

0"50

(Rainbow Archipelago)

RAINBOW ARCHIFELACO

A jaték végén vélassz eqy tetszoleges szinii
kartyat a vdrosodban. 1-1 gydzelmi pontot
kapsz minden ilyen szinii kartya utan, ami
megépiilt a varosodban.
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Szabalypontositasok

Egy kor menete

Minden kor menete az alabbi sorrendben torténik:

1. Epitési koltség megfizetése
(kartya, csodaszint, esetleg hajoépités).

2. Havolt hajoépités, a megfeleld szinii hajofigura eldre léptetése egy mezovel.

3. Az eléreléptetett hajofiqura ij mezéje szerinti hatasok alkalmazésa,
jutalom begyiijtése (kivéve az adok kivetését).

4. Ismeretlen szigetek felfedezésének végrehajtasa.

5. Az eldobott kartyak felhiizasa és beépitésének végrehajtasa
(ha vanilyen az adott kbrben).

6. A pénzveszteségek végrehajtasa
(adok és kalozok).

Szabalyok 8 jatékos esetén

A kovetkezd szabalymodositassal mar nyolc jatékos is jatszhat a 7 Csodaval.

Megjegyzés: az alapjaték az ,Armada" kiegészitGvel egyiitt elegendd ahhoz, hogy egy 8. jatékos is
csatlakozzon a jatékhoz, feltéve, ha valamelyik masik kiegészitohdl egy 8. csodatdbla is a
rendelkezésetekre dll.

Jaték elokésziiletek

Készitsd eld a jatékot iigy, mintha heten jatszanatok: sziikségetek lesz az dsszes |, Il. és lll. koros
korkartydra, 9 céhkartydra és koronként 7-7 armadakartyara.

A jaték menete

Minden kor kezdetén 7-7 kartyat kel minden jétékosnak osztani. Minden jatékos 6-6 kartyat fog
kijatszani az adott korban, akércsak a 7 Csoda alapjatékaban.

Megjegyzés: nyolcan leginkabb valamilyen csapatjatékban érdemes jatszanotok.
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Csapatjaték szabalyok

4,6, vagy 8 jatékos, kétszemélyes csapatokat alkotva, csapatjatékot is jatszhat a 7 (soda jatékkal. A
csapattarsaknak egymés mellé kell ilniiik.

A csapattarsakra vonatkozo szabalyok

A jaték soran a csapattarsaddal szabadon kommunikalhattok egymassal, és a kezetekben lév
lapokat is megmutathatjatok egymasnak. Kotelezd a csapattarsadtol eréforrast vasarolnod, ha
lehet, miel6tt valaki méstol vennél erGforrast. A csapattarsak szamara azonban tilos:

* érméket kolcsonadniuk egymésnak

* kartyakat csereberélniiik egymassal

* nem fizetni ki egy er6forrds megvételét a csapattérsnak

o erdforrasokat vasarolni a csapattarstol, amikor ey kartya lanc-épitéssel ingyen megépithet

Ha egy pénzveszteséget okozd hatdst valtasz ki (ado, vagy kalozok), a csapattérsadnak ezt
ugyaniigy meg kell fizetnie, mint barki masnak.

A szarazfoldi konfliktusok megoldasa

Nem harcolhatsz a csapattarsaddal; igy csak a szomszédos, nem-csapattdrs varossal kell
szembenézned. A szarazfoldi konfliktusok megolddsakor mindenki DUPLA annyi konfliktusjelz6t
kap, mint az alapjatékban:

* avereséget szenvedd varos 2 db -1értékii szarazfoldi vereségjelz6t kap

* agydztes varos az |. korban 2 db 1értékii szarazfoldi gyozelemjelz6t kap

* agydztes varos a l. korban 2 db 3 értékii szarazfoldi gy6zelemjelz6t kap

* agydztesvaros a ll. korban 2 db 5 értékii szarazfoldi gy6zelemjelz6t kap

A Kikots" (Dock), ,Rakpart” (Quay) és ,Mol6" (Jetty) edy-edy extra szarazfoldi konfliktust
eredményez, de az ezért jard gydzelem- és vereségjelzket nem kell megduplazni.
A tengeri konfliktusok megoldasa

A tengeri konfliktusokat a megszokott modon kell megoldani. A dontetleneket is e szabalyfiizetben
ismertetettek alapjan kell megoldani, még akkor is, ha két csapattars ér el dontetlent.

Adok és kalézok
A hajogyartablan kivaltott adokat, valamint a ,Kalozrejtek” ( ), ,Kalézbarlang” (
), Kaloztestvériség” ( ) kartyak és a ,Kalozkikots” (Pirate Harbor)

szigetkdrtya dltal kivaltott érmeveszteség minden érintett jatékosra érvényes, fiiggetlentl attol,
hogy csapattars-e, vagy nem.

<kl és [~ armadakartyak
Az ilyen szimbolumokkal elldtott kértyak a megszokott médon miikodnek, azaz ugyanigy a bal

oldali szomszédod bal oldali szomszédja, vagy a jobb oldali szomszédod jobb oldali szomszédja lesz
akartya célpontja, fiiggetlenil attdl, hogy melyik szomszédod a sajat csapattérsad.

Példéul: Paula és Gabriel egy csapatot alkotnak. Paula iil Gabriel jobb oldalén, Romed pedig Paulatdl
balra. A Il. korban Gabriel kijatszik egy ,Rakpart” (Quay) armadakartyat. Ez egy ij szarazfoldi
konfliktust fog eredményezni Gabriel bal oldali szomszédja (Paula) bal oldali szomszédjaval
(Romed), igy Romed kapja meg a portyazésjelzét.

Ajaték vége
Minden jatékos killon-killon osszesiti a megszerzett gydzelmi pontjait, majd a csapattarsak

osszeadjak a killon gyiijtott pontjaikat, igy megkapva a csapatuk teljes gydzelmi pontjat. A legtobb
gydzelmi pontot szerzd csapat nyeri meg a jtékot.
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Az Armada és a tobbi kiegészito

Ha mér tobb 7 Csoda jatékot is jatszottatok az ,Armada” kiegészitével, elkezdhetitek keverni
egymassal a killonbozo kiegészitoket. Javasoljuk azonban azt, hogy egyszerre legfeljebb 2
kiegészitovel jatszatok. Néhdny pontositas:

Armada +Nagy mii

* Ebben a parositasiban amikor megépitesz eqgy krtyat a varosodban,
eldontheted, hogy elvégzel eqy hajoépitést is, vagy inkabb részt veszel
a Nagy mii project épitésében. Mindkettdt egyszerre azonban nem
tudod megtenni.

Armada + Varosok

Ebben a parositasban minden érmeveszteség, vagy adozds utdn ki nem
fizetett érme, egyarant tartozasnak minGsiil. Aki nem tud, vagy nem
akar érmét eldobni, annak el kell vennie a kozos készletbdl 1-1
adossagjelzot minden ki nem fizetett érméje utan.

FAQ.

Babylon csodatabla ,,B” oldala

K: Miutan megépitettem Babylon 2. csodaszintjét, ha az adott kor végén mindkét kezemben
maradt kartyamat megépitem, akkor 2 hajoépitést is végrehajthatok?

V: Igen. Babylon 2. csodaszintjének a képessége az, hogy az adott kor legvégén kapsz egy extra
kort. Ha ezt az extra korodet is épitésére hasznalod fel, akkor akar 2 hajoépitést is
végrehajthatsz egymas utan (az utols6 és az extra korodben egyarant).

s

Teljesen dontetlen tengeri konfliktus

K: Mi torténik a tengeri konfliktus megoldasakor, ha minden jatékosnak ugyanannyi tengeri
pajzsa van?

V: Ha minden jatékos ugyanannyi tengeri pajzzsal (tengeri haderével) rendelkezik, senki nem kap
tengeri konfliktusjelzot.

Portyazasjelzo

K: Mi torténik, ha egyszerre jatszom ki a , Kikots” (Dock) és a ,Mol6” (Jetty) kartyakat?

V: Ebben az esethen is csak egyetlen extra szarazfoldi konfliktust kapsz, amit a célpont jatékossal
kell megvivnod.

K: Lehet-e ey kor alatt egyszerre 2 portyazas célpontom?
V: Ha ugyanabban a korban sikerill kijtszanod példaul a ,Kikéts"” (Dock) és a ,Rakpart” (Quay)
kartyakat, akkor 4 szarazfoldi konfliktust kell megoldanod az adott kor legvégén.

2z o

Diplomaciajelzo és portyazasjelzo

K: Lehet-e egy diplomaciajelzovel rendelkezd jatékos portyazas célpontja?
V: Igen. A diplomaciajelz6nek nincs semmilyen hatdsa a portyazasjelzore, és viszont.

Példéul: Gabriel bal oldalan Anna ill, a jobb oldalan pedig Paula. Paula egy diploméciakartyat jatszik
ki, mikzben Anna egy ,Kikot6” (Dock) kartyat. Paula kap egy diplomaciajelz6t, de megkapja a
portyazasjelzot is. Paula védett lesz a kor végén minden mas szdrazfoldi konfliktustdl, de a
portyazds miatt az extra szarazfoldi konfliktust le kell folytatnia Annéval.

K: Nyerhetek-e 2 szarazfoldi konfliktust ugyanazon jatékos ellen?
V: Nem. Minden jatékossal csak EGY szarazfoldi konfliktushan csaphattok ossze egy kor végén.

Példéul: Gabriel bal oldaldn Anna iil, a jobb oldalén pedig Paula. Gabriel az adott korban kijatszik
edy diplomaciakartyat, Anna pedig eqy ,Kikits" (Dock) kartyat. Bar iigy tiinhet, hogy Annanak két
szarazfoldi konfliktust kellene megvivnia Pauléval (az eqyiket a ,Kikéto” miatt, a masik, normal
szarazfoldi konfliktust pedig Gabriel diploméciajelz6je miatt), még is csak EGYSZER kell szembe-
nézniilk egymassal, és csak -1 gy6zelem-, illetve vereségjelz6t fognak szerezni.
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Szimbélumok ismertetése

A hajogyartabladon egy mezovel
g}!_;} ingyen el6re léptetheted a kék hajo-
figuradat.
A hajogyartabladon egy mezovel
&&= ingyen elore |éptetheted a
hajofiguradat.

A hajogyartabladon egy mezovel
s ingyen eldre Iéptetheted barmelyik
=y hajofiguradat.
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L {;),
W) ==
gh—/ B A hajogyartabladon ingyen
Z o2 elére léptetheted 2 vagy 3
W =P tetszoleges, de killonbdzé
Gy  E szl hajofiguradat.
Y
] A csodaszinted épitése mellett
E épitett hajod ingyenes lesz, ES
: minden alkalommal megvalaszt-
2. hatod, hogy épp melyik szin

kapcsolodjon a csodddhoz.

1 tetszdleges erGforrassal keve-
sebbért épitheted meg minden
hajodat.

-1 érmét kapsz minden hajod
) épitése utan (fiiggetleniil attdl,
) hogy az adott hajét ingyen
épitetted-e meg, vagy nem).

A megadott szammal megnoveli a
tengeri haderdd értékét (a
tengeri pajzsaid szamat).

Minden kor végén donthetsz igy,
hogy egyaltalin nem kivansz
" részt venni a tengeri konfliktu-
sokban. Ha dgy dontesz, hogy
nem kivansz részt venni, egysze-
rilen téged ki kell hagyni a tengeri
konfliktus pontozasakor.

Felfedezhetsz egy megfeleld
szintii szigetet, és élvezheted
annak minden el6nyét. A
kartyak szama, amibdl va-
laszthatsz attdl fiigg, hogy hany
jatékos akar ebben a kérben
szigeteket felfedezni.

Hizd fel a jelzett szintii sziget-
pakli legfels6 kartydjat, és élvez-
heted annak minden elonyét.

Kapsz egy olyan tudomanyos
Gl . 2 Toaz P -
Y stimbolumot a jaték végén, amilyen
\/ szimbolumbol a legtobbel rendel-
kezel.

Koronként egyszer megve-

ﬁl» heted a jobboldali szomszédod
@ jobb oldalan il6 jatékos dltal

eloallitott egyik tetszoleges
er6forrasat, mindossze 1 érmé-
ért cserébe.

Koronként kétszer megvehe-
ted a baloldali szomszédod bal
| oldalan iilo jatékos dltal
W elslitott ket tetsz6leges erd-
forrasat, mindossze 1-1 érméért
cserébe.

<

— Az amforaba irt szam minden esetben
az aktudlis kereskedelmi szintedre

&
utal.

~ Minden MAS jatékosnak el kell
<yim dobnia a megjelolt értekii (X)
: MINUSZ a sajit aktudlis kereske-
delmi szintje érmét a Bankba.

Minden mds jatékos elveszit
annyiszor 1 érmét, amekkora az
aktudlis kereskedelmi szintje.

(O o

Tobbé mar nem szenvedhetsz
érmeveszteséget az adok és a
kalozkartyak miatt.
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A jaték végén minden szigetkdr-

7 )\ tyad utdn kapsz 2-2 gy6zelmi
N2 pontot.

A jaték végén minden kereskedel-
mi szinted utdn kapsz 2-2 gydzelmi
pontot.

A jaték végén valassz eqy tetszo-
leges szinii kartydt a varosodban.
T1 gy6zelmi pontot kapsz minden
L ;} ilyen szini kdrtya utan, ami
megépiilt a varosodban.

Létrehozol egy extra szarazfoldi
konfliktust kozotted, és a jelzett
iranyba il célpont jatékos kozott.
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