
SLOW AND STEADY 

WINS THE RACE! 



RIEN NE SERT DE COURIR, 
' 

IL FAUT PARTIR A POINT! 
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2 The rest of the pl ayers 
· start at the starting line 

'3 When "green light" is 
· ca lled, everyone moves 

towards the finis h line 

4 When "red light" is 
· ca lled, everyone must 

stop 

5 If the stoplight catches 
· anyone moving during 

a red light, do a funny 
dance! 

b Start a new game on ce 
· everyone passes the 

finis h line! 

TIP: If you're tight for space, try marching on the spot! 



1. Choisissez un joueur 
pour faire le "feu d'arret". 

Le reste des joueurs se 
placenta la ligne de 
depart. Lorsqu'on dit 
"feu vert", tout le monde 
se dirige vers la ligne 
d'arrivee. 

'3 
Lorsqu'on dit 'feu vert", 

· tout le monde se dirige 
vers la ligne d'arrivee. 

4. 
Si le "feu d'arret" voit un 
joueur bouger lorsque 
le feu est rouge, ii faut 
faire une danse comique! 

5 
Commencez un nouveau 

. jeu lorsque tout le monde 
f ranch it la ligne d'arrivee! 

CONSEIL: Si votre espace est restreint, marchez sur place! 
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