Imprima estas folhas frente e verso e depois corte com tesoura sem ponta na linha tracejada :)
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Ganhar todas as cartas,

Jogadores:

De 2 a 8 pessoas.

1. Embaralhe as cartas ¢ as distribua
em nimero igual para cada um dos
participantes,

. Cada participante deve formar um nmmcnj %
e 56 deve ver a primeira carta da pilha,
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Piso 126 Pso 080 monstros: Grau de susto, Grau de feitra,

= ; i Grau de fedor, Peso, Inteligéneia ¢ Inserigio
Inteligéncia 56 Inteligéneia 34 na AMONCA,
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(continua)

4. A carta Mastermon (D1} ganha de todas as outras
cartas, com excecio da Al, Bl, Cl1, E1, F1, H1.

5. Essas sdo as informagdes com as quais os
participantes vio jogar.

Esse é o Monstruelo: o duelo
de monstros, mimo literario do
livro AMONCA: Associagao de
monstros caseiros, de Alex
Gomes, ilustragdes Estudio
Open the Door

1 O primeiro a jogar deve escolher uma das informacoes
de sua carta {como o Pesa). I importante escolher
uma informaciio que voct julgue ter um valor maior
do que o valor dessa mesma informaciio na carta de
SEUS Oponentes.

Exemplo: vocé escolhe, em voz alta, a informacao QJ &
Peso e mostra sua carta. Em seguida, os demais &
Jjogadores mostram as primeiras cartas de sua pilha.
Quem tiver o valor mais alto ganha todas as cartas e

as coloca embaixo de sua pilha.

O préximo jogador serd o que venceu a rodada
anterior, Assim prossegue o jogo até que um dos
participantes fique com todas as cartas do baralho,
vencendo a partida.
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