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Pentru copii cu vârste între 18 luni și 3 ani:
Folosiți doar piesele de lemn, nu și cartea cu provocări. Coordonarea mână-ochi și abilitățile motorii sunt dezvoltate de către jucătorii 
cei mici prin simpla așezare intuitivă a pieselor în șasiul mașinii astfel încât toate să se potrivească perfect. Atenție! Cartea cu provocări 
nu este potrivită copiilor sub 3 ani. Nu vă jucați SMARTCAR pe o masă deoarece există posibilitatea să se răstoarne.

Pentru copii cu vărste între 3 și 5 ani:
Învațâ copiii să construiască mașini uitându-se la soluții.

Pentru copii de la 4 ani în sus:
 - Așează cele 5 piese lângă mașină și alege o provocare din cartea cu provocări.
 - Construiește mașina folosind cele 4 piese colorate asemenea provocării ilustrate:
   a)  Forma mașinii este mereu aceeași, dar de fiecare dată va trebui să așezi piesele diferit.
   b) Toate piesele trebuie să fie folosite.
   c)  La nivelele de dificultate EXPERT și MAESTRU vor fi indicate doar o parte din culorile pieselor iar pătrățelele albe reprezintă 
culorile ascunse.
 - Unica soluție corectă se află pe partea opusă a paginii ce conține provocarea.

Indicii:
Există o grămadă de moduri prin care să așezi aceste piese. Ele pot fi așezate în orice poziție: orizontale sau verticale.

Jocul conține două cărți cu provocări: Cartea roșie - pentru copiii cu vărste de la 4 ani în sus, și Cartea albastră - pentru copiii cu vărste 
de la 7 ani în sus. 


