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Pentru copii cu varste intre 18 luni i 3 ani:

Folositi doar piesele de lemn, nu si cartea cu provocari. Coordonarea mana-ochi si abilitatile motorii sunt dezvoltate de catre jucatorii
cei mici prin simpla asezare intuitiva a pieselor in sasiul masinii astfel incat toate sa se potriveasca perfect. Atentie! Cartea cu provocari
nu este potrivita copiilor sub 3 ani. Nu va jucati SMARTCAR pe o masa deoarece exista posibilitatea sa se rastoarne.

Pentru copii cu varste intre 3 :,ii 5 ani:
|nva§5 copiii sa construiasca ma§ini uitandu-se la soluEii.

Pentru copii de la 4 ani in sus:
- A§ea15 cele 5 piese langa masina si alege o provocare din cartea cu provocari.
- Construie§te masina folosind cele 4 piese colorate asemenea provocarii ilustrate:
a) Forma masinii este mereu aceeasi, dar de fiecare data va trebui sa asezi piesele diferit.
b) Toate piesele trebuie sa fie folosite.
c) La nivelele de dificultate EXPERT si MAESTRU vor fi indicate doar o parte din culorile pieselor iar pétréi,:elele albe reprezinta
culorile ascunse.
- Unica solui,:ie corecta se afla pe partea opusa a paginii ce conEine provocarea.

Indicii:
Exista o grémadé de moduri prin care sa a§ezi aceste piese. Ele pot f asezate in orice pozii,:ie: orizontale sau verticale.

Jocul contine doua carti cu provocari: Cartea rosie - pentru copiii cu varste de la 4 ani in sus, si Cartea albastra - pentru copiii cu varste
de la7 aniin sus.




