ml- Spielregel £ Rules’ () O Gy T

manute
Unjoc logic, .
amal ute culpersonalitate
de Inon kehn
" . = \‘f

\ ‘ 0 g [/ ()
P(g\ ’m% . S PN AN

"\\\ l\ ”\ Ny g % [ (\?\ : ),

. ul60

Challenges
Multi-Level

~ Archelino |




Continut:

- 0 carticica cu 60 de provocari impartite pe 3 nivele
de dificultate

-oarea

- 7 figurine din lemn: Noe, o girafd un cangur, un leu,
un hipopotam, un urs panda si o zebra.

Scopul jocului:

Toate animalele invitate pe arca lui Noe nu numai ca

vor propriul loc, dar au si preferinte, asa ca s-ar putea

dovedi dificil sa-i asezam pe toti. Cangurul tine mortis

sa stea langa leu, dar acolo vrea sa stea si panda

pentru a putea conversa cu zebra, iar girafa nu doreste

sa fie ultima in spate...totul pare destul de complicat.

Cu ajutorul unui plan, care la inceput va fi simplu, vei

reusi sa-i asezi pe toti cum se cuvine. Pe parcurs, dupa

ce jucatorii devin tot mai priceputi sunt invitati sa

incerce combinatii care vor cere si mai multa rabdare

si determinare, pentru ca toti sa fie fericiti si prietenosi

pe arca.

Etape:

1. Alege o provocare

2.Pune deoparte cele 7 personaje si arca

3. Urmarind instructiunile din imagini, ai grija sa asezi

fiecare animal pe locul lui .

Varful arcei este mereu orientat spre stanga, Noe

ocupand primul loc. Spatiile ramase sunt notate in

carticica cu provocari, cu numere de la 1 la 6, numarul

1 aflandu-se imediat la dreapta lui Noe.

Fiecare provocare are instructiuni si indicii in imagini si

rezolvarile pe verso.




Tineti cont de urmatoarele:

Numarul indica pozitia animalutului si locul ocupat de
acesta in arca.

In figura alaturata, hipopotamul, care ocupa locul 5, vrea
sa stea de vorba cu zebra, care ocupa locul 4, insd aceasta
nu este de aceeasi parere, astfel incat va sta cu spatele la
vecinul sau.Cangurul a ramas in spatele arcei, pe locul cu
numarul 6, cu fata spre Noe, dar trist si singuratic.

Cateodata unul dintre animalute vrea sa stea la povesti cu
cel de langa el. Pentru a face asta, cei doi trebuie sd stea
unul in fata celuilalt. Aceasta regula i se aplica si lui Noe.
Exemplu: in figura alaturata, leul si girafa stau fata in fata si
discutd, dar oare zebra cu cine vorbeste?

Alte imagini de pe cartonase indica faptul ca unul sau mai
multe mofturoase vor sa stea intr-un anumit loc, fara sa
se specifice insa numarul acestuia in arca. In aceste cazuri
sunt date doar indicii privind vecinatatea lor si indicatii de
orientare, cu fata sau cu spatele la Noe.

Exemplu: in figura alaturata, girafa si zebra nu se inteleg
prea bine.

Desi stau unul langa celdlalt, sunt spate in spate, girafa cu
fata la Noe, iar zebra cu spatele la acesta.

Daca este un spatiu liber langa un animal caruia nu-i este
specificat numarul de loc in arca, inseamna ca cel putin un
colocatar se afla langa acesta.

Exemplu: in figura alaturatd, panda este pozitionat cu fata
la Noe si are cel putin un vecin in stanga si cel putin unul
in dreapta.
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