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Thank you for choosing Unitek Multi-port Switch Game Card Reader 
with Wireless Remote Control. Please read the user manual carefully 
before use and save them. If you need any help, please contact our 
professional customer service team at: 
support_us@unitek-products.com

LED Light Indicator
A: 1 Game Card Slot: Red
B: 2 Game Card Slot: Orange
C: 3 Game Card Slot: Pink
D: 4 Game Card Slot: Yellow

E: Wireless Remote Control

Product Diagram
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How to Use

Package Contents

1 x Switch Game Card Reader
1 x USB A to C Power Cable

1 x Wireless Remote Control

Step 1: Snap the Switch Game Card Switcher into the Switch Dock.
Step 2: Connect the USB C cable to the Switch Dock.
Step 3: Insert the connecting plug into the game card slot on Switch 
Console.
Step 4: Insert the game cards you need into the card slots 
accordingly.

Note

1. When multiple game cards are inserted into the switch game card 
reader, all games will show on the display or TV screen but it can 
read ONLY one game at one time. 
2. When playing the game, please do NOT insert a new game card. 
Or else it will exit the current game and switch to the new game 
card automatically.
3. You can switch the different game by using the "switch" button or 
the attached wireless remote control, Press 1 time the game will be 
next.
4. Our game card reader and remote control are pre-paired before 
leaving the factory. If the wireless remote control isn't working with 
the game card reader, please first make sure to disconnect the 
power cable from the card reader, then hold down the "switch" 
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Warranty

The Unitek Multi-port Switch Game Card Reader with Wireless Remote 
Control is covered by Unitek warranty for 24 months. If the product 
fails due to manufacturer defects, please contact us by email at: 
support_us@unitek-products.com
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button until the USB C power cable is connected and the LED light 
turns yellow. Next, hold down the remote control for 2s. Once the 
LED light on the game card reader turns green, it means the remote 
control has successfully connected to the switch game card reader.
5. Kindly be noted, the wireless remote control is including a 
CR2032 li-ion battery, Unitek CANNOT replace it, please buy to 
replace from the online or offline store.

Why does the Switch wake up in sleep mode?

The issue occurs exclusively in Switch Docks that use a USB HUB 
expansion chipset. The solution is to use an additional USB charger 
instead of plugging the USB cable into the Switch dock's USB port.



LED-Licht-Anzeige
A: 1 Spielkartensteckplatz: Rot
B:  2 Spielkartensteckplatz: Orange
C：3 Spielkartensteckplatz: Pink
D: 4 Spielkartensteckplatz: Gelb

E: Kabellose Fernbedienung

Produktübersicht

Vielen Dank, dass Sie sich für Unitek Multi-port Switch Spielkartenleser 
mit drahtloser Fernbedienung. Bitte lesen Sie das Benutzerhandbuch 
sorgfältig durch und bewahren Sie sie auf. Wenn Sie Hilfe benötigen, 
kontaktieren Sie bitte unser professionelles Kundenservice-Team 
unter:support_us@unitek-products.com

Deutsch
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Vielen Dank, dass Sie sich für Unitek Multi-port Switch Spielkartenleser 
mit drahtloser Fernbedienung. Bitte lesen Sie das Benutzerhandbuch 
sorgfältig durch und bewahren Sie sie auf. Wenn Sie Hilfe benötigen, 
kontaktieren Sie bitte unser professionelles Kundenservice-Team 
unter:support_us@unitek-products.com

Wie zu verwenden

Hinweise
1. Wenn mehrere Spielkarten in den Kartenleser des Switches 
eingelegt werden, werden alle Spiele auf dem Display oder dem 
Fernsehbildschirm angezeigt, aber es kann NUR ein Spiel auf 
einmal gelesen werden.
2. Wenn Sie das Spiel spielen, legen Sie bitte KEINE neue 
Spielkarte ein. Andernfalls wird das aktuelle Spiel beendet und 
automatisch zur neuen Spielkarte gewechselt.
3. Sie können zwischen den verschiedenen Spielen wechseln, 
indem Sie die "Switch"-Taste oder die beigefügte drahtlose 
Fernbedienung verwenden. Drücken Sie 1 Mal, um das nächste 
Spiel zu starten.
4. Unser Spielkartenleser und die Fernbedienung werden vor dem 
Verlassen des Werks vorjustiert. Wenn die kabellose 
Fernbedienung nicht mit dem Spielkartenleser funktioniert, 
stellen Sie bitte zuerst sicher, dass Sie das Stromkabel vom 
Kartenleser abziehen, dann halten Sie die Taste " switch " 
gedrückt, bis das USB-C-Stromkabel angeschlossen ist und die 
LED-Leuchte gelb wird. Halten Sie dann die Fernbedienung für 2 
Sekunden gedrückt. Sobald die LED-Leuchte auf dem 
Kartenlesegerät grün leuchtet, bedeutet dies, dass die 
Fernbedienung erfolgreich mit dem Switch-Kartenlesegerät 
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Schritt 1: Setzen Sie den Switch Game Card Switcher in das Switch 
Dock ein.
Schritt 2: Schließen Sie das USB-C-Kabel an das Switch-Dock an.
Schritt 3: Stecken Sie den Verbindungsstecker in den 
Spielkartensteckplatz der Switch-Konsole.
Schritt 4: Stecken Sie die benötigten Spielkarten in die 
entsprechenden Kartensteckplätze.die Kartenfächer ein.
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Paket Inhalt

Garantie

1 x Switch Spielkartenleser
1 x USB A zu C Stromkabel
1 x Drahtlose Fernbedienung

Der Unitek Multi-port Switch Spielkartenleser mit drahtloser 
Fernbedienung ist durch die Unitek Garantie für 24 Monate 
abgedeckt. Wenn das Produkt aufgrund von Herstellerfehlern 
ausfällt, kontaktieren Sie uns bitte per E-Mail unter: 
support_us@unitek-products.com

verbunden wurde.
5. Bitte beachten Sie, dass die drahtlose Fernbedienung eine 
CR2032 li-ion Batterie enthält, die Unitek NICHT ersetzen kann, 
bitte kaufen Sie sie im Online- oder Offline-Geschäft, um sie zu 
ersetzen.

Warum wacht die Switch im Ruhezustand auf?

Das Problem tritt ausschließlich bei Switch-Docks auf, die einen 
USB-HUB-Erweiterungs-Chipsatz verwenden. Die Lösung besteht 
darin, ein zusätzliches USB-Ladegerät zu verwenden, um den Game 
Card Switcher mit Strom zu versorgen, anstatt das USB-Kabel an den 
USB-Anschluss des Switch-Docks anzuschließen.



Nous vous remercions d'avoir choisi le lecteur de cartes de jeu 
multiport Unitek Switch avec télécommande sans fil. Veuillez lire 
attentivement le manuel d'utilisation avant de l'utiliser et 
conservez-le. Si vous avez besoin d'aide, veuillez contacter notre 
service clientèle professionnel à l'adresse suivante : 
support_us@unitek-products.com

Indicateur de lumière LED
A: 1 emplacement pour carte de jeu : rouge
B: 2 emplacements pour cartes de jeu : orange
C: 3 emplacements pour cartes de jeu : rose
D: 4 emplacements pour cartes de jeu : Jaune

E: Télécommande sans fil

Vue d'ensemble du produit

Français
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Mode d'emploi
Étape 1 : Insérez le Switch Card Switch dans la station d'accueil 
Switch.
Étape 2 : Connectez le câble USB C à la station d'accueil Switch.
Étape 3 : Insérez la fiche de connexion dans la fente pour carte de 
jeu de la console Switch.
Étape 4 : Insérez les cartes de jeu dont vous avez besoin dans les 
fentes prévues à cet effet.

Remarques
1. Lorsque plusieurs cartes de jeu sont insérées dans le lecteur de 
cartes de jeu Switch, tous les jeux s'affichent sur l'écran d'affichage 
ou de télévision, mais il ne peut lire qu'un seul jeu à la fois. 
2. Lorsque vous jouez, n'insérez PAS de nouvelle carte de jeu. Sinon, 
il quittera le jeu en cours et passera automatiquement à la nouvelle 
carte.
3. vous pouvez changer de jeu en utilisant le bouton "switch" ou la 
télécommande sans fil, appuyez une fois sur le bouton pour passer 
au jeu suivant.
4. Notre lecteur de cartes de jeu et notre télécommande sont 
appariés avant de quitter l'usine. Si la télécommande sans fil ne 
fonctionne pas avec le lecteur de cartes de jeu, assurez-vous 
d'abord de débrancher le câble d'alimentation du lecteur de cartes, 
puis maintenez le bouton "switch" enfoncé jusqu'à ce que le câble 
d'alimentation USB C soit connecté et que la lumière LED devienne 
jaune. Ensuite, maintenez la télécommande enfoncée pendant 2 
secondes. Une fois que le voyant LED du lecteur de cartes de jeu 
devient vert, cela signifie que la télécommande s'est connectée avec 
succès au lecteur de cartes de jeu Switch.
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Contenu de l'emballage

1 x Lecteur de cartes de jeu Switch
1 x Câble d'alimentation USB A à C
1 x Télécommande sans fil

Garantie 
Le lecteur de cartes de jeu Unitek Multi-port Switch avec 
télécommande sans fil est couvert par la garantie Unitek de 24 
mois. est couvert par la garantie Unitek pendant 24 mois. Si le 
produit produit est défectueux en raison d'un défaut de fabrication, 
veuillez nous contacter par courriel à : 
support_us@unitek-products.com

5. veuillez noter que la télécommande sans fil contient une pile 
CR2032 li-ion, Unitek ne peut pas la remplacer, veuillez l'acheter 
dans un magasin en ligne ou hors ligne.

Pourquoi la Switch se réveille-t-elle en mode veille ?

Le problème se produit exclusivement dans les stations d'accueil 
Switch qui utilisent un chipset d'extension USB HUB. La solution 
consiste à utiliser un chargeur USB supplémentaire pour alimenter le 
commutateur de cartes de jeu au lieu de brancher le câble USB dans 
le port USB de la station d'accueil de la Switch.



Grazie per aver scelto il lettore di schede di gioco Unitek Multi-port 
Switch con telecomando wireless. Prima dell'uso, leggere 
attentamente le istruzioni per l'uso e conservarle. Se avete bisogno di 
aiuto, contattate il nostro team di assistenza clienti professionale 
all'indirizzo: support_us@unitek-products.com

Indicatore luminoso a LED
A: 1 slot per schede di gioco: rosso
B: 2 slot per schede di gioco: arancione
C: 3 slot per schede di gioco: rosa
D: 4 slot per schede di gioco: Giallo

E: Telecomando senza fili

Panoramica del Prodotto

Italiano
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Fase 1: inserire il lettore di schede di gioco Switch nel dock Switch.
Fase 2: collegare il cavo USB C al dock Switch.
Fase 3: inserire la spina di collegamento nello slot per schede di 
gioco della console Switch.
Fase 4: inserire le schede di gioco necessarie negli appositi slot.

1. Quando più schede di gioco sono inserite nel lettore di schede di 
gioco, tutti i giochi vengono visualizzati sul display o sullo schermo 
TV, ma è possibile leggere un solo gioco alla volta. 
2. Quando si gioca, NON inserire una nuova scheda di gioco. In 
caso contrario, il lettore uscirà dal gioco corrente e passerà 
automaticamente alla nuova scheda di gioco.
3. È possibile passare a un gioco diverso utilizzando il pulsante 
"switch" o il telecomando wireless collegato.
4. Il nostro lettore di schede di gioco e il telecomando sono 
pre-accoppiati prima di lasciare la fabbrica. Se il telecomando 
wireless non funziona con il lettore di schede di gioco, assicurarsi 
innanzitutto di scollegare il cavo di alimentazione dal lettore di 
schede, quindi tenere premuto il pulsante "switch" finché il cavo di 
alimentazione USB C non è collegato e la spia LED non diventa 
gialla. Quindi, tenere premuto il telecomando per 2 secondi. Una 
volta che la luce LED sul lettore di schede di gioco diventa verde, 
significa che il telecomando è stato collegato con successo al 
lettore di schede di gioco switch.
5. Si prega di notare che il telecomando senza fili include una 
batteria agli ioni di litio CR2032, Unitek non può sostituirla, si prega 
di acquistare per sostituirla dal negozio online o offline.

Come si usa

Note
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1 x lettore di schede di gioco Switch

1 cavo di alimentazione USB A-C
1 x telecomando senza fili

Contenuto della confezione

Il lettore di schede di gioco Unitek Multi-port Switch con telecomando 
wireless. è coperto da garanzia Unitek per 24 mesi. Se il prodotto si 
guasta a causa di difetti del produttore, si prega di contattarci via 
e-mail all'indirizzo: 
support_us@unitek-products.com

Garanzia 

Perché lo Switch si sveglia in modalità sleep?

Il problema si verifica esclusivamente nei dock Switch che utilizzano 
un chipset di espansione HUB USB. La soluzione consiste 
nell'utilizzare un caricatore USB aggiuntivo per alimentare il 
commutatore di schede di gioco invece di collegare il cavo USB alla 
porta USB del dock di Switch.



Gracias por elegir Unitek Multi-port Switch Lector de Tarjetas de 
Juego con Mando a Distancia Inalámbrico. Por favor, lea atentamente 
el manual de usuario antes de usarlo y guárdelo. Si necesita ayuda, 
póngase en contacto con nuestro equipo profesional de atención al 
cliente en:support_us@unitek-products.com

Indicador de luz LED
A：Ranura para 1 tarjeta de juego: rojo
B: Ranura para 2 tarjetas de juego: naranja
C: Ranura para 3 tarjetas de juego: rosa
D: Ranura para 4 tarjetas de juego: Amarillo

E: Mando a distancia inalámbrico

Descripción del producto

ABCD
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Modo de empleo

Notas

Paso 1: Encaje el Switch Game Card Switcher en el Switch Dock.
Paso 2: Conecta el cable USB C al Switch Dock.
Paso 3: Inserta la clavija de conexión en la ranura para tarjetas de 
juego de la Consola Switch.
Paso 4: Inserta las tarjetas de juego que necesites en las ranuras 
correspondientes.

1. Cuando se insertan varias tarjetas de juego en el lector de tarjetas 
de juego del interruptor, todos los juegos se mostrarán en la 
pantalla o en la pantalla del televisor, pero SÓLO puede leer un 
juego a la vez. 
2. Cuando esté jugando, por favor NO inserte una nueva tarjeta de 
juego. De lo contrario, saldrá del juego actual y cambiará a la nueva 
tarjeta de juego automáticamente.
3. Puede cambiar de juego utilizando el botón "switch" o el mando a 
distancia inalámbrico.
4. Nuestro lector de tarjetas de juego y el mando a distancia están 
preemparejados antes de salir de fábrica. Si el mando a distancia 
inalámbrico no funciona con el lector de tarjetas de juego, 
asegúrese primero de desconectar el cable de alimentación del 
lector de tarjetas y, a continuación, mantenga pulsado el botón 
"switch" hasta que el cable de alimentación USB C esté conectado y 
la luz LED se vuelva amarilla. A continuación, mantén pulsado el 
mando a distancia durante 2s. Una vez que la luz LED del lector de 
tarjetas de juego se vuelva verde, significa que el mando a distancia 
se ha conectado correctamente al lector de tarjetas de juego switch.
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Contenido del paquete

1 x lector de tarjetas de juego Switch

1 x Cable de alimentación USB A a C

1 x Mando a distancia inalámbrico

Garantía
El Unitek Multi-port Switch Lector de Tarjetas de Juego con Mando 
a Distancia Inalámbrico. está cubierto por la garantía de Unitek de 
24 meses. Si el producto falla debido a defectos de fabricación, 
póngase en contacto con nosotros por correo electrónico a: 
support_us@unitek-products.com

5. Tenga en cuenta que el mando a distancia inalámbrico incluye 
una pila de iones de litio CR2032, Unitek NO PUEDE sustituirla, por 
favor, cómprela en una tienda online u offline.

¿Por qué se despierta Switch en modo de suspensión?

El problema se produce exclusivamente en las bases Switch que 
utilizan un chipset de expansión USB HUB. La solución es utilizar un 
cargador USB adicional para alimentar el conmutador de tarjetas de 
juego en lugar de enchufar el cable USB al puerto USB de la base 
Switch.



Bedankt voor het kiezen van Unitek Multi-port Switch Gamekaartlezer 
met Draadloze Afstandsbediening. Lees de gebruikershandleiding 
zorgvuldig door voor gebruik en bewaar deze. Als je hulp nodig hebt, 
neem dan contact op met onze professionele klantenservice op: 
support_us@unitek-products.com

LED-lichtindicator
A: Sleuf voor 1 gamekaarten: rood
B: Sleuf voor 2 gamekaarten: oranje
C: Sleuf voor 3 gamekaarten: roze
D: Sleuf voor 4 gamekaarten: geel

E: Draadloze afstandsbediening

Productoverzicht

Nederlands
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Hoe te gebruiken

Opmerkingen

Stap 1: Klik de Switch Game Card Switcher in het Switch Dock.
Stap 2: Sluit de USB C-kabel aan op het Switch Dock.
Stap 3: Steek de verbindingsplug in de sleuf voor gamekaarten op 
de Switch Console.
Stap 4: Steek de gewenste gamekaarten in de kaartsleuven.

1. Als er meerdere spelkaarten in de switch game kaartlezer 
worden gestoken, worden alle spellen weergegeven op het scherm 
of de tv, maar kan er maar één spel tegelijk worden gelezen. 
2. Plaats tijdens het spelen GEEN nieuwe spelkaart. Anders wordt 
het huidige spel afgesloten en wordt automatisch overgeschakeld 
op de nieuwe spelkaart.
3. Je kunt van spel wisselen met de knop "Switch" of met de 
aangesloten draadloze afstandsbediening. Druk 1 keer op de knop 
om naar het volgende spel te gaan.
4. Onze spelkaartlezer en afstandsbediening zijn vooraf gekoppeld 
voordat ze de fabriek verlaten. Als de draadloze afstandsbediening 
niet werkt met de spelkaartlezer, zorg er dan eerst voor dat je de 
voedingskabel loskoppelt van de kaartlezer. Houd vervolgens de 
knop "Switch" ingedrukt totdat de USB C voedingskabel is 
aangesloten en het LED-lampje geel wordt. Houd vervolgens de 
afstandsbediening 2 seconden ingedrukt. Zodra het LED-lampje op 
de spelkaartlezer groen wordt, betekent dit dat de afstandsbedien-
ing met succes is aangesloten op de switch spelkaartlezer.
5. Let op, de draadloze afstandsbediening bevat een CR2032 li-ion 
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Inhoud verpakking
1 x Switch Game Card Reader
1 x USB A naar C stroomkabel
1 x draadloze afstandsbediening

Garantie
De Unitek Switch Spelkaartlezer met meerdere poorten en draadloze 
afstandsbediening. wordt gedekt door Unitek garantie voor 24 
maanden. Als het product defecten van de fabrikant, neem dan per 
e-mail contact met ons op via:
support_us@unitek-products.com

batterij, Unitek KAN deze NIET vervangen, koop deze ter 
vervanging bij de online of offline winkel.

Waarom wordt de Switch wakker in de slaapstand?

Dit probleem doet zich uitsluitend voor bij Switch Docks die 
gebruikmaken van een USB HUB-uitbreidingschipset. De oplossing 
is om een extra USB-oplader te gebruiken om de Game Card 
Switcher van stroom te voorzien in plaats van de USB-kabel in de 
USB-poort van het Switch-dock te steken.



尊敬するお客様：
この度は、弊社のUnitek 8-in-1 Switch ゲームカードリーダーご購入頂き、
誠にありがとうございます。いつでも見えるようにこの取扱説明書をご保管し
てほしいです。ご不明なところがあったら、お気軽にお問い合わせてください
ますようお願いします。 support_us@unitek-products.com

LEDライトインジケーター
A: ゲーム カード スロット1:レッド

B: ゲーム カード スロット2: オレンジ

C: ゲーム カード スロット3: ピンク

D: ゲーム カード スロット4: イエロー
E: 無線リモコン

製品構造写真
ABCD

日本語
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インストール
ステップ 1:  Switch ゲームスイッチャーを Switch ドッグにはめ込みます。
ステップ 2: USB C ケーブルを Switch ドックに接続します。
ステップ 3: 接続プラグを Switch  コンソールのゲーム カード スロットに挿
入します。
ステップ 4: 必要なゲーム カードをカード スロットに挿入します。

ご注意事項

1. 複数のゲームカードをSwitchゲームカードリーダーに挿入すると、すべ
てのゲームがディスプレイやテレビ画面に表示されますが、一度に1つのゲ
ームのみを読み取ることができます。
2. ゲームをプレイするとき、新しいゲームカードを挿入しないでください。
さもなければそれは現在のゲームを終了し、新しいゲーム・カードに自動的
に転換します。
3. 無線リモコンの「スイッチ」ボタンを押して、次のゲームに切り替えます。
4. リモコンが動作しない場合は、マッチングをやり直してください。 マッチ
ングの手順：ゲームカード切替器本体の切替ボタンを長押しし、USB電源
を差し込んで電源を入れ、切替ボタンを4秒間長押しすると、LEDが黄色に
点灯し、ホストがペアリングモードであることを示します。この時、リモコン
の切替ボタンを約2秒間長押ししてペアリングを行います。本体LEDが緑色
に点灯したらペアリング成功です。
5. 無線リモコンは、CR2032リチウムイオン電池を含めている、はそれを交
換することはできません、オンラインまたはオフラインストアから交換する
ために購入してください。
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パッケージ内容

アフターサービスサポート

1 x Switch ゲームスイッチャ
1 x USB A - C 電源ケーブル
1 x 無線リモコン

品質保証期間：12ヶ月
お問い合わせメールアドレス：support_us@unitek-products.com
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