INSTRUCCIONES DEL KIT DE

CARTERA GRANDE GIBSON

EL KIT CONTIENE:
Piezas de cuero precortadas
Piezas del patron
Cremallera preinstalada
Gancho de presion con resorte (1)
Media argolla en D (1)
Broches de linea 20 (2)
Tachuelas de doble tapa (1)
Agujas (2)

Hilo

Instrucciones y patrén

NECESITARA:

* Remachadora universal para broches y tachuelas
* Mazo de cuero crudo grande

* Cortador de hilo o tijeras

MEJORE SUS HABILIDADES CON TANDY
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Incluye habilidades basicas de -
) ) " , Se puede coser a maquina o a
ensamblaje de proyectos sin . Desarrolle sus habilidades con mas . o
) Introduce habilidades como la costura o mano Yy no tiene orificios de costura
necesidad de costuras a mano o o componentes afiadidos, capas de .
) ; ) ) a mano con orificios de costura . previamente perforados. Aprenda
ajuste de herrajes. Ademds, adquiera ‘ : proyecto y trabajos de detalle como " ‘
" . previamente perforados, ajuste de : = nuevas habilidades como esquivar,
habilidades adicionales como } - biselado de bordes y tefiido de .
L . herrajes y brufiido de bordes. moldear en himedo, doblar por
aplicacion de encaje, trenzado y bordes. calor y més

atado de nudos.




LEA TODAS LAS INSTRUCCIONES ANTES DE COMENZAR EL PROYECTO.

¢QUE INCLUYE?

Cartera exterior (A)
Solapa interior (B)
Cuerpo de la cartera (C)
Tarjetero (D)

Bolsillo trasero (E)
Lengleta (F)

Correa (G)

Tirador de cremallera (H)
Anillo en D (1)

Gancho de presidn con resorte ()
Juego de broches (K)
Juego de tachuelas (L)

No mostrado:

Agujas (2)

Hilo

Instrucciones y patrén
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HABILIDADES UTILIZADAS:
Puntada de bloqueo de borde

rev]_pp w—

Puntada de silla de montar - : i€ scanee AL
K t gy A o

Pespunte L con au Telifona para

aotne ealza halili~
HERRAMIENTAS OPCIONALES: dadea y maal
Caballo de costura para estabilizar su trabajo.
Biseladora de bordes (tamafio #1) para el acabado de bordes.
Deslizante de madera de varios tamafios para bordes brufidos.
Goma tragacanto para bordes brufidos.

Punzén para ampliar los agujeros de las puntadas o marcar los bordes.

GLOSARIO:

LADO DE LA CARNE: la parte interna de la piel de un animal. En cuero
curtido vegetal para herramientas, este es el lado dspero.

LADO DEL GRANQO: la superficie de la piel que tenia el pelo del animal.
Se utiliza normalmente para tallado y estampado.
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AJUSTE LOS BROCHES DE PRESION EN LA SOLAPA INTERIOR:

Foto de referencia del broche

=

ENCHUFEC)  POSTE()
|. Localice los juegos de broches (K) (consulte la foto de referencia del broche). Comience con 2 postes (+) y 2 enchufes (-).
Coloqgue uno de los postes (+) a través del orificio de perforacién en el lado de la carne de la solapa interior (B). (Figura 1)

2. Voltee la solapa interior (B) para que el lado del grano (lado superior o lado liso) del cuero esté hacia arriba. Coloque una de
las piezas del enchufe (-) en la parte superior del poste, intercalando el cuero. (Figura 2)

3. Tome un mazo y una remachadora, asegurdndose de que estd usando la tachuela que se ajusta al poste (+). Coloque el
borde redondo pequefio de la tachuela en el circulo del poste (+) y golpee el extremo de la tachuela con su mazo unas cuantas

veces para fijar las piezas. (Figura 3)

4. Repita los pasos |-3 para el segundo broche.

Figural Figura 2 Figura 3
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AJUSTE DE BROCHES EN EL TARJETERO:

5. Tome el tarjetero (D), con los cuatro broches restantes. Coloque los postes (+) a través de los orificios para perforar, en el lado de la
carne del tarjetero (D). (Figura 4)

6. Coloque los pernos (-) sobre los postes (+) y repita el mismo proceso de ajuste a presion resaltado en los pasos |-3. (Figura 5)

Figura 4 Figura 5
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UNA EL CUERPO DE LA CARTERA CON EL TARJETERO:

7. Tome el tarjetero (D) y coldquelo con el lado de la carne hacia abajo en el lado del grano del cuerpo de la cartera (C). Alinee los
orificios de las puntadas en la parte inferior del tarjetero (D). Los orificios de la puntada superior en ambas lineas verticales del cuerpo
de la cartera (C) no se alinearan con los del tarjetero (D). (Figura 7)

8. Enhebre la aguja con una longitud de hilo que mida 5 veces el largo de la linea de costura. Comience con una puntada de bloqueo
de borde, empiece en cualquiera de los agujeros expuestos en las lineas de puntada vertical cerca de la cremallera. Repita el punto

de bloqueo de 2 a 3 veces y empiece la costura de silla de montar. Aseglrese de coser de 2 a 3 puntos al final de la linea de costura.
(Figura 8) Consulte “Mejore sus habilidades con Tandy” a partir de la pdgina 10 para obtener instrucciones detalladas de costura.

9. Repita los pasos 7-8 para la segunda Iinea vertical. (Figura 9)

Figura 7 Figura 8 Figura 9
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UNA EL CUERPO DE LA CARTERA CON EL BOLSILLO TRASERO:

|0. Mueva hacia el lado opuesto de la cremallera en el cuerpo de la cartera (C) y coloque el lado del grano del bolsillo trasero (E)
hacia abajo para encontrarse con el lado del grano del cuerpo de la cartera (C). Alinee los orificios de las puntadas. Los dos orificios de
puntada superiores en las lineas de puntada cuadrada no se alineardn con el bolsillo trasero (E). (Figura 10)

I'I. Comience la costura en uno de los orificios expuestos y use la puntada de bloqueo de 2 a 3 veces. Contintlie cosiendo alrededor de

la forma de la caja y terminar con un punto de bloqueo del borde en el otro agujero expuesto. Repita el punto de 2 a 3 veces.
(Figuras 11y 12)

Figura 10 Figura 11




CERRAR EL CUERPO DE LA CARTERA:

12. Doble el cuerpo de la cartera (C) por la mitad para que los lados de la carne se encuentren. Los orificios para las puntadas del
cuerpo de la cartera (C) v el tarjetero (D) ya deben estar alineados gracias a las puntadas anteriores. (Figura |3)

I3. Comience la costura de silla de montar en los orificios de puntada mas cercanos al doblez. Haga pespuntes de 2 a 3 puntos vy
continde haciéndolos alrededor del perimetro. Puntada a la espalda en el extremo para asegurar la linea de la puntada. NOTA: no estd
cosiendo a través del bolsillo trasero (E), solo estd cosiendo a través de tres capas de cuero. (Figuras 14y |5)

Figura 13 Figura 14 Figura 15
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FIJE LA CARTERA EXTERIOR A LA SOLAPA INTERIOR:

I4. Coloque la cartera exterior (A) hacia arriba y coloque la solapa interior (B) en el borde inferior de la cartera exterior (A). Puede

hacer una pequefia marca para indicar la ubicacién de la solapa interior (B), ya que no coserd esta pieza hasta que pasen algunos puntos.
(Figura 16)

I5. Comience a coser el sillin en el centro de la cartera exterior (A), cerca de los orificios de costura en forma de D. Continuae durante
|4 puntos, hasta la marca que se hizo en el paso 3. (Figuras |7y 18)

| 6. Alinee los orificios de costura de la solapa interior (B) con el exterior de la cartera (A), con los lados de la carne uno frente al otro.
Utilice la puntada de silla de montar alrededor del perfmetro, fijando la cartera exterior (A) a la lengleta interior (B).

Figura 16 Figura 17 Figura 18
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ADJUNTE EL CUERPO DE LA CARTERA A LA CARTERA EXTERIOR:

I7. Continle cosiendo el perimetro de la cartera exterior (A).Vuelva a coser al centro en el lado opuesto de donde comenzé a coser la
cartera exterior (A). (Figura 19)

18. Con el cuerpo de la cartera (G) con el lado del grano hacia arriba, haga coincidir el lado de la carne del bolsillo trasero (E) y el lado de
la carne de la cartera exterior (A) vy alinee los orificios de costura. Utilice la puntada de silla de montar alrededor del perimetro, dejando el

cuerpo de la cartera (C) y el tarjertero (D) fuera de la costura. (Figuras 20 y 21)

[9. Termine las puntadas de silla de montar en el mismo punto en el que empezd, asegurandose de pasar de 2 a 3 de los primeros puntos
para asegurarlas.

Figura 19 Figura 20 Figura 21

ADJUNTE LA LENGUETA Y EL ANILLO EN D A LA CARTERA EXTERIOR:

20. Cologue el anillo en D (l) alrededor del centro de la lengtieta (F) (Figura 22)

21. Doble la lengteta (F) alrededor del borde plano del anillo en D (I) para que los lados de la carne del cuero se encuentren.
(Figura 23)

22. Alinee los orificios de costura en forma de D en la cartera exterior (A) con los orificios de costura en la lengtieta (F). El borde
curvo del anillo en D (I) debe estar orientado hacia el borde de la cartera. Haga el punto de caballete el punto comenzando con los dos
agujeros mas cercanos al Anillo en D (1) y continde alrededor de la Iinea de puntos. Aseglirese de volver sobre sus primeros 2 a 3 puntos
cuando llegue al final de la linea de puntos para asegurarlos. Estard cosiendo a través de tres capas o cuero. (Figuras 24 vy 25)

Figura 24 Figura 25
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FIJE EL GANCHO DE PRESION A LA CORREA:

Figura 26 Figura 27 Figura 28 Figura 29
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23. Alimente el lado de la correa (G) con los dos orificios de perforacion a través de la abertura
del gancho de presién con resorte pequefio (J). El gancho de presién con resorte (J) debe
descansar en la hendidura mds pequefia entre los dos orificios de perforacion. (Figura 26)

la carne a encontrarse y alineando los orificios de perforacidn. Coloque un poste de remache (L)
(+) a través del segundo orificio de perforacion en la correa (G). Asegure el gancho de presién
con resorte (J). (Figura 27)

24. Doble la correa (G) alrededor del gancho de presion con resorte (]), llevando los lados de

25. Muévase al extremo opuesto de la correa (G) y doble. El orificio de perforacion final debe
alinearse sobre el poste de remache (L) (+). (consulte la Figura 28)

26. Tome la tapa del remache (L) y coldquela sobre el poste del remache (+) (L), intercalando
las tres capas de cuero juntas. Utilice el mazo y la remachadora para golpear la tachuela de tal
manera que se fije en su lugar. (Figura 28)

27. Sujete el gancho de presidn con resorte (]) al anillo en D (). (Figura 29)

ENSAMBLAR EL TIRADOR DE LA CREMALLERA:

28. Doble el tierador de la cremallera (H) por la mitad y coloque el lado doblado a través
del orificio en la lenglieta metdlica de la cremallera. (Figuras 30 y 31)

29. Tome los extremos de la parte trasera de la cremallera (H) v tire de ellos sobre la
lenglieta metdlica de la cremallera y de nuevo a través del lazo plegado.Tire con fuerza
para bloquearlo en su lugar. (Figura 32)

Figura 30
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iFELICIDADES, HA HECHO UNA CARTERA GIBSON!
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MEJORE SUS HABILIDADES
CON TANDY

COMO ENHEBRAR LAS AGUJAS:

|. Corte el hilo a 5 veces el largo de la costura que estd cosiendo y alimente un extremo a través del ojo de una aguja, moviéndose hacia
el extremo opuesto del hilo. Repita el paso | para la segunda aguja. (Figura I)

2. Tome la punta de la aguja y empUjela a través de la porcidon més larga del hilo. Una vez que la aguja esté completamente atravesada, jale
suavemente para fijar el hilo en su lugar. (Figura 2)

3. Repita el paso 2 con la segunda aguja. Ahora debe haber un nudo detrds de ambas agujas para fijar el hilo en su lugar a medida que
estd cosiendo. (Figura 3)

Figural Figura 2 Figura 3

COMO REALIZAR EL PUNTO DE BLOQUEO DEL BORDE:

Un punto de blogueo de borde une dos piezas separadas de material sobre un borde plano para evitar que se desenreden y se
puede utilizar al inicio o al final de un punto de caballete.

| Inserte una de las agujas roscadas a través del primer orificio. Tire de la aguja hasta que haya iguales longitudes de hilo a cada lado.

2. Tome una de las agujas y haga un lazo que rodee el borde exterior del cuero. Inserte la aguja opuesta a través del lado opuesto para
cerrar el lazo. (Figura |)

3.Reanude las costuras de silla de montar como de costura normal. (Figura 2)

4. Para terminar con un punto de bloqueo del borde, invierta las agujas y coléquelas nuevamente a través del dltimo orificio de punto.
Haciendo un lazo que rodea el borde exterior de cuero.

5. Otro ejemplo de una puntada de bloqueo de borde se puede utilizar cuando todos los bordes estdn al ras y el lazo de hilo va alrededor
del borde exterior de todas las capas de cuero. (Figura 3)

Figural Figura 2 Figura 3
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COMO HACER EL PUNTO DE SILLA DE MONTAR:

El punto de silla de montar es un punto fuerte que se compone de dos puntos independientes que se bloquean juntos. Esto permite que
los puntos se mantengan incluso si un punto esta roto.

|. Enhebre las agujas con una longitud de hilo que sea 5 veces el largo de la linea que estd cosiendo. Consejo: utilice un caballo de
costura para asegurar sus piezas en su lugar y permitir una costura mas fécil

2. Sosteniendo una aguja roscada en cada mano, comience la costura de silla de montar insertando una aguja en el primer orificio de la
linea de costura.Tire de la aguja e introduzca el hilo a través del orificio hasta que tenga las mismas longitudes de hilo a cada lado.
(Figura 1)

3. Con una aguja en cada mano, comience a tejer las agujas a través del siguiente agujero de punto, una aguja a la vez. Es importante ser
consistente con sus movimientos, siempre comenzando cada punto con la misma mano. Comenzaremos con la aguja izquierda para cada
punto para estas instrucciones. Empuije la aguja izquierda a través del siguiente agujero en la linea de punto.

4. Una vez que la aguja izquierda haya pasado por el orificio, inserte la aguja derecha a través del mismo orificio, asegurdndose de tirar
del hilo izquierdo hacia atrds para evitar perforarlo con la aguja derecha.Tire del hilo de ambas agujas hasta el final a través del orificio y
dar al hilo un tirdn suave para apretar los puntos. (Figura 2)

Opcional: si los orificios de la puntada son lo suficientemente grandes, puede insertar las agujas en el mismo agujero al mismo tiempo.
Cruce las agujas en una “X" a medida que las empuja a través del orificio. Aseglrese de colocar siempre la misma aguja lateral en la parte

superior e inferior para cada punto, luego tire de las agujas y apriete el hilo con un tirén suave.

5. Repita los pasos 3 y 4 hasta llegar al final de la linea de puntos, comenzando con la misma aguja lateral para cada punto. Aseglrese de
darle al hilo un ligero tirdn al final de cada punto para mantener una tensién uniforme.

Figura 2
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COMO PESPUNTEAR:

I. Cuando llegue al orificio final en la linea de puntada, invierta la direccidon de las agujas y vuelva a montar la puntada a través de los
ditimos 2 a 3 orificios en la linea. Si la linea de puntada se encuentra donde comenzd la linea, simplemente puede ensillar la puntada
sobre los primeros 2 a 3 puntos sin invertir la direccidn de las agujas para bloquearlas. Consejo: puede ser mds apretado pasar las agujas
por los orificios que ya han sido cosidos, puede usar un par de pinzas de punta de aguja para ayudar a pasar las agujas si es necesario.
(Figuras 1-3)

2. Para terminar, jale del hilo restante hacia el lado menos visible de su trabajo, corte el exceso y luego métalo en el Uitimo agujero.

Figural Figura 2 Figura 3
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