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1. Please download the OBS™ software for your operating system from the OBS™ official
    website below and install it on your computer.
    https://obsproject.com/
2. Connect the HDMI™ source to the JVA02 HDMI™ Input / JVA04 HDMI™ Input. 
3. Connect the PC-bound USB™ Type-A cable to the JVA02 Host / JVA04 USB-C™ 3.0.
4. Run the OBS™ software on the computer and the following screen will appear.
5. On the Source menu, click the “+” button.

6. From the drop-down list, select “Video Capture Device”.
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7. On the “Create/Select Source” dialog box, click on “OK”.

8. On the “Properties for Video Capture Device” menu, select "J5-CAPTURE" for 
     the Device field.
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9. Select "Device Default" for the Resolution/FPS Type on the same menu.

10. Select "Output desktop audio (WaveOut)" for the Audio Output Mode.
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11. Check the "Use custom audio device" option.

12. Select "麥克風 (3-J5-AUDIO)" for the Audio Device.

13. With the settings above completed, the view from the HDMI™ Input source device 
       will show up on the OBS™ window.
14. For the settings for streaming on various platforms (e.g. Facebook™, YouTube™ and
      Twitch™), search for the key words “OBS™ Streaming” on Google™ and there will be
      information on ways and settings available for streaming with OBS™ on various platforms.
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1. OBS™の公式サイトからご使用中のOSに対応するOBS™（ソフトウェア）
   をダウンロードしてPCにインストールする
    https://obsproject.com/
2. ソース側のHDMI™をJVA02 [HDMI™ Input] / JVA04 [HDMI™ Input] に接続する
3. PC側のUSB™ケーブルをJVA02 [Host] / JVA04 [USB-C™ 3.0] に接続する
4. PCでOBS™（ソフトウェア）を起動させると、以下のウィンドウが表示される
5. 「ソース」内の「   +    」をクリックする
  

6. 「映像キャプチャデバイス」を選択する
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7. 「ソースを作成／選択」ウィンドウの「OK」をクリックする

8. 「映像キャプチャデバイスのプロパティ」ウィンドウ内の「デバイス」において
    「J5-CAPTURE」を選択する
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9. 「映像キャプチャデバイスのプロパティ」ウィンドウ内の「解像度/ FPSタイプ」において
    「デバイスの既定値」を選択する

10. 「映像キャプチャデバイスのプロパティ」ウィンドウ内の「音声出力モード」において
      「デスクトップ音声出力(WaveOut) 」を選択する
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11. 「映像キャプチャデバイスのプロパティ」ウィンドウ内の「カスタム音声デバイスを
       使用する」のチェックボックスをオンにする

12. 「映像キャプチャデバイスのプロパティ」ウィンドウ内の「音声デバイス」において
       「麥克風(3-J5-AUDIO)」を選択する

13. 上記の設定を行うと、OBS™ウィンドウにHDMI™ INソース側デバイスの画面が表示される
14. 各プラットフォーム（Facebook™, YouTube™ and Twitch™など）でライブ配信を行う設定につ
       きましては、Google™で「OBS™ ライブ配信」のキーワードでご検索いただくと、各プラット
       フォームでOBS™を使用したライブ配信に関する設定およびその方法をご確認いただけます。
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1. 上 OBS™ 官網下載屬於自己作業系統的 OBS 軟體並安裝於電腦上
    https://obsproject.com/
2. 將來源端 HDMI™ 連接，JVA02 [HDMI™ Input] / JVA04 [HDMI™ Input]
3. 將 PC 端 USB™ Type-A cable 連接 JVA02 [Host] / JVA04 [USB-C™ 3.0]
4. PC 端開啟 OBS™ 軟體，會出現如下畫面
5. 在「來源」欄框下方選擇“ + ”符號 
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6. 選擇“視訊擷取裝置” 
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7. 在「建立/選取來源」選擇”確定” 

8. 在「屬性「視訊擷取裝置」」對話窗之「裝置」欄位選擇”J5-CAPTURE” 
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9. 同對話窗之「解析度/FPS 類型」欄位下選擇”裝置預設值”

10. 同對話窗之「音訊輸出模式」欄位選擇”輸出桌面音訊(WaveOut)”
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11. 同對話窗中勾選”使用自訂音訊裝置”

12. 同對話窗之「音訊裝置」選擇”麥克風(J5-AUDIO)”
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13. 上述設定完成, OBS™ 視窗即會出現 HDMI™ IN 來源端裝置的畫面
14. 在各平台 ex: Facebook™, YouTube™ and Twitch™ 直播的設定，可於 
     Google™ 搜尋“OBS™ 直播“，會有 OBS™ 在各平台直播的相關設定及方法
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STOP!
If you have any issues with this product, please try the instructions below 

before returning the product.

SOPORTE TÉCNICO
Número gratuito: +1-888-988-0488
Horario de atención: 
Lun-Vier. 10:00-19:00 U.S.A-E.S.T
Email: service@j5create.com

TECHNISCHER SUPPORT
Kostenloser Anruf bei: +1-888-988-0488
Sprechstunden: 
Mon. – Frei. 10.00-19.00 U.S.A-E.S.T
E-mail: service@j5create.com

SUPPORT TECHNIQUE
Numéro gratuit : +1-888-988-0488
Heures d’ouverture : 
Lun. - Ven. 10:00 - 19:00 U.S.A-E.S.T
Email : service@j5create.com 

テクニカルサポート
日本における製品のサポートは販売代理店が提
供しております。製品ご購入後のお問い合わせ
については、製品の外箱に記載、貼付された
「販売代理店」をご確認の上、販売代理店へお
問い合わせください。尚、サポートの受付にあ
たっては製品のシリアル番号が必要となりま
す。
販売代理店サポートセンターの確認はこちら：
https://jp.j5create.com/pages/contac

技術支援資訊
美國客服專線：+1-888-988-0488
台灣客服專線：+886-2-2269-5533#19
客服時間：
星期一至星期五9:30 AM-6:00PM (台灣時間) 
Email信箱：service.tw@j5create.com

TECHNICAL SUPPORT
Customer Service: 888-988-0488
Technical Support: 888-689-4088
Email: service@j5create.com
Live Chat: www.j5create.com/livechat
Support Ticket:  tickets.j5create.com

Mac is a trademark of Apple Inc., its a�liates or its respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. Windows is a trademark of Microsoft 
Corp., its a�liates or its respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. OBS is a trademark of Wizards of OBS, LLC., its a�liates or its 
respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. HDMI is a trademark of HDMI Licensing Administrator, Inc., its a�liates or its respective 
owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. USB and USB-C are trademarks of USB Implementers Forum, Inc., its a�liates or its respective 
owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. Facebook is a trademark of Facebook, its a�liates or its respective owners, registered or used in 
many jurisdictions worldwide. YouTube is a trademark of YouTube, its a�liates or its respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. 
Twitch is a trademark of Twitch Interactive, Inc., its a�liates or its respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. Google is a trademark 
of Google LLC, its a�liates or its respective owners, registered or used in many jurisdictions worldwide. Other trademarks and trade names may be used in this 
document to refer to either the entities claiming the marks and/or names or their products and are the property of their respective owners.  All company, 
product and service names used are for identi�cation purposes only. Use of these names, logos, and brands does not imply endorsement. We disclaim any 
interest in the marks of others. Google and the Google logo are trademarks of Google LLC, its a�liates or its respective owners, registered or used in many 
jurisdictions worldwide.


