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Pour la garantie, consultez
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AAVERTISSEMENT

Ne regardez jamais la lumiére directement et n’éclairez
pas les yeux d’une personne ou d’un animal avec la lampe
de poche.

Pour usage sous supervision d’'un adulte seulement.

Eviter de toucher la zone autour de la lentille aprés une longue
période d'utilisation puisque celle-ci peut devenir trés chaude.

Les détecteurs de victimes d’avalanche (DVA) peuvent subir
des interférences produites par tous appareils électroniques
situés a proximité, incluant les lampes de poche, méme lorsque
ceux-ci sont éteints. N'utilisez-pas votre lampe de poche a
proximité d’'un DVA allumé. Pour plus d’information sur les
interférences nuisantes aux DVAs, référez-vous au manuel
d'utilisation de votre DVA.

Chargez la lampe de poche a des températures entre 5°C et
40°C. Ne pas charger ou ranger la pile dans des conditions
extrémes.

Ce produit devrait étre chargé pleinement avant la premiere
utilisation et au moins une fois a tous les 3 mois lorsque rangé.
Le manquement a cette obligation pourrait endommager la pile.
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> ['ENSEMBLE X2000 CONTIENT

Monture pour
guidon

Cable de chargement
Type-C

Interrupteur sur cable

Monture pour casque [n’est pas illustré]

»>COMMENT CHARGER LA LAMPE DE POCHE

Chargez la pile pleinement avant la premiere utilisation.

Pour chargez la pile, insérez le cable Type-C dans le port
Type-C sous la lampe. Insérez ensuite la prise USB a l'autre
extrémité du cable dans un adaptateur domestique USB ou le
port USB d’un ordinateur.

Indicateur de chargement
Clignotement rouge — La pile est en chargement
Lumiére bleue — La pile est chargée

Port USB

Banque d’alimentation
La lampe X2000 peut servir de banque d’alimentation pour votre
téléphone ou autre appareil électronique.

Pour vous en servir, veuillez insérer la prise USD du cable de
chargement de votre appareil dans la prise au bas de la lampe.

> UTILISATION DE LA LAMPE

Alimentation

Maintenez enfoncé le bouton pour % de seconde afin
d’allumer ou éteindre la lampe. La lampe de poche s’allumera
au dernier niveau d'intensité utilisé. La luminosité par défaut
est « Eco ».

Ajustement de la luminosité
Lorsque la lampe est allumée, enfoncez brievement le bouton
pour changer de niveau de luminosité.

Mode Luminosité Durée de la pile
Turbo 2000 2h
Forte 1000 4h 20m
Moyenne 500 6h 10m
Faible 250 12h 10m
Eco 50-100 37h

Mode stroboscope

Pour entrer en mode stroboscope, maintenez le bouton enfoncé
pendant 2 secondes. La lampe clignotera a pleine puissance.
Maintenez le bouton enfoncé pendant 2 secondes pour sortir du
mode stroboscope.

Mode Luminosité Durée de la pile
Strobe 2000 1h 40m
Verrouillage

Afin d’'empécher la lampe de s’allumer accidentellement (par
exemple, lorsque transportée dans un sac), celle-ci peut étre
verrouillée.

Pour activer le mode verrouillage, maintenez enfoncé le bouton
pour sept secondes lorsque la lampe est allumée. La lampe
s'éteindra et se verrouillera.

En mode verrouillage, la lampe ne peut pas étre rallumée
normalement. La lampe doit étre déverrouillée avant de
reprendre une utilisation normale.

Pour sortir du mode verrouillage, maintenez enfoncé le bouton
pour sept secondes. La lampe s’allumera au niveau d’éclairage
le plus bas.

> UTILISATION DE LA MONTURE POUR GUIDON

Sangle

Pour installer la monture sur un guidon, retirez tout d’abord
I'écrou, positionnez la sangle autour du guidon et passez-la
dans la fente. Glissez I'écrou par-dessus la sangle et
vissez-le solidement.

Pour fixer la lampe sur la monture, glissez la lampe sur
celle-ci jusqu’a entendre un clic. Vérifiez que la lampe est
solidement attachée. Pour la retirer, appuyez sur la languette
et glissez la lampe.

Pour ajuster I'angle de la monture sur le guidon, dévissez
légerement I'écrou. Faites pivoter la monture de fagon que la
lampe n’éclaire pas directement le trafic en sens inverse,
puis resserrer I'écrou.

> INSTALLATION ET UTILISATION DE LINTERRUPTEUR SUR CABLE
Insérez la prise Type-C de l'interrupteur

sur cable dans le port sous la lampe.
Assurez-vous que le tout est bien

branché afin d’'empécher 'humidité de
s'y infiltrer. Cable de

@ l'interrupteur
/

Attachez l'interrupteur au guidon a l'aide des
autocollants et de la sangle autoagrippante.
Linterrupteur peut étre utilisé pour éteindre ou allumer

la lampe de méme que pour changer de mode lors des
déplacements.

> INDICATEUR DU NIVEAU DE LA PILE

Lorsque la lampe est allumée, appuyez brievement sur le
bouton. Le bouton s’illuminera.

Bleu - Pile restante entre 41% et 100%
Orange - Pile restante entre 21% et 40%
Rouge - Pile restante entre 1% et 20%

> EMISSION DE CHALEUR

La Mountain Lab Gear X2000 est une lampe incroyablement
lumineuse qui produit deux fois plus de lumiére qu’une ampoule
incandescente de 60 watt. La chaleur est un sous-produit
attendue et inévitable lorsqu’une si grande énergie est

émise. Une émission de chaleur est normale lorsque la lampe
est allumée.

Par mesure de sécurité, une mention « HOT » est inscrite sur la
zone proche de la lentille, la ou la chaleur est générée.

AVERTISSEMENT : Eviter de toucher la zone prés de la lentille
aprés utilisation de la lampe, puisque celle-ci peut devenir
extrémement chaude.

Protection interne

Si les composantes internes de la lampe X2000 atteignent une
température interne de plus de 75 °C en raison d’un usage
prolongé a haute intensité, la lampe passera automatiquement
a l'intensité Moyenne. Lorsque la température interne sera
descendue a 65°C, la lampe repassera a l'intensité plus élevée.

Protection contre les températures élevées
Si la température des composantes internes atteint 85°C, par
mesure de précaution, la lampe s’éteindra automatiquement.

Caractéristiques

Dimensions: 118 x 53 x 32,5 mm
Luminosité maximale: 2000 lumens
Source lumineuse: LED LUMINUS
Batterie: 18650 7,4V 3350 mAh x2
Entrée/Sortie: 5V/2A

Temps de charge: 4 h

Poids: 201 g

Résistance a I'eau: IPX6

Portée lumineuse: >200 m



