-9 JATEKOS
14 EVES KORTOL
20-40 PERC JATEKIDO



BEVEZETO

1947-et irunk, és ti egy viragzo filmkészit6 vallalat

tagjai vagytok Hollywoodban. Kicsiny filmstudiétok
alkalmazottai kozt azonban gyanithatéan kommunistak
rejtdznek, hogy becsempésszék ,hazafiatlan
propagandajukat” a filmjeitekbe! Vajon képesek lesztek
megtalalni az osszes allitélagos kommunistat, miel6tt a
stadié kénytelen lehtizni a rolt? Vagy talan éppen te leszel
az, akit meggyanusitanak, hogy aztdn orokre kitiltsanak
ebbdl az iparaghol?

A stabod a jaték minden egyes fordul6jaban elkészit majd
egy filmet (a jaték 4-7 fordulobol all). Amint fény deriil a
filmplakatra, maris lehet tudni, hogy milyen propagandat
tamogat (hazafias vagy kommunista, de lehet semleges is).
A GYARTASI szakaszban minden jatékosnak lehetsége
lesz a foglalkozasan keresztiil érvényesiteni az ideologiajat,
vagy befolyasolni mas jatékosok rahatasat a filmre. Az
UTOMUNKALATOK alatt a jatékosok kértyakat jatszanak ki,
hogy a maguk javara forditsak a film ideoldgiai sugallatat.
Mikor elérkezik a premier, a kartyak felfedésre keriilnek
és kidertil, hogy csapddik le a film a nagykozonségnél.

Az a csapat nyeri a fordulét, amelyik a legtobb ideologiai
szimbolumot gytijtotte Gssze, elnyerve ezzel a jogot arra,
hogy a film plakatjara helyezze a sajat filmszalagjat.

CELOK

HAZAFIAK %@Q az a célotok, hogy 4 film késziiljon el, ahol a

hazafias szimbélumok vannak tobbségben.

KOMMUNISI.A'K & az a célotok, hogy 4 film késziiljon el, tobbségében

kommunista szimbélumokkal (a dontetlen is j6).

az a célod, hogy a jaték a lehetd legtovabb
FILMCSILLAG kiegyenlitett legyen (lasd 9. oldalon).

A jaték véget ér, ha az egyik csapat elérte a céljat.



A jaték részben stratégian, részben kovetkeztetésen alapul.

Soha nem mutathatod meg senkinek a rejtett kartyaidat

és a lojalitasodat, de beszélhetsz réla korlatozasok nélkiil.
Kimondottan javasolt sokat és tartalmasan beszélni a jaték
kozben, mondjuk egy-egy szavazas lehetséges kimenetelérol.
Ha te vagy a filmgsillag, vagy a kommunistak csapatahoz
tartozol, a megtévesztés is hasznos eszkoz lesz a szamodra, hiszen
a hazafiak mindig tobben vannak.

JATEKELEMEK
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. Keverjétek meg a foglalkozaskartyakat, és minden
jatékosnak osszatok egyet képpel felfelé. A megmaradt
foglalkozaskartyakat képpel felfelé helyezzétek kozépre.

. Az alabbi tablazat alapjan alakitsatok ki egy paklit a
lojalitaskartyakbol. Keverjétek meg 6ket, és minden jatékosnak
osszatok egyet képpel lefelé. A jatékosok megnézhetik a sajat
kartyajukat, de a tobbieknek nem mutathatjak meg.
A megmaradt lojalitaskartyak kikertilnek a jatékbol.
Hazafi | Kommunista
1 JATEKOS* 1 = =
2 JATEKOS*
3 JATEKOS*
4 JATEKOS
5 JATEKOS
6 JATEKOS
7 JATEKOS
8 JATEKOS
9 JATEKOS 5 3

*I-3 JATEKOS ESETEN A 11. OLDALON TALALTOK INSTRUKCIOKAT

ADA W WOWNN| —
WININN ——|—

. Minden jatékos becsukja a szemét, és az 0sztd
utasitasara a kommunistak nyissak ki a szemiiket,
nézzék meg egymast, majd csukjak be a szemiiket.

. Keverjétek meg a propagandakartyakat, és minden
jatékosnak osszatok harmat. A megmaradt kartyakbol
alakitsatok ki egy képpel lefelé forditott paklit kozépen.
Ezek a kartyak képezik egy jatékos kézben tartott
kartyait. Hacsak mas utasitds nem érkezik, minden
hivatkozas a ,paklira”, ,kartyakra” és ,kézben tartott
kartyakra”, a propagandakartyakra vonatkozik.

. Adjatok minden jatékosnak egy kockat. Minden jatékos
dob egyet a sajatjaval, és maga elé helyezi.

. Keverjétek meg a filmplakatokat és tegyétek azokat
képpel lefelé kozépre.

. Tegyétek a jelzoket és a filmszalagokat kozépre.



Minden forduléban egy film késziil, aminek a 1épései:
gyartas, utomunkalatok és premier. Kartyak kijatszasa
egy ,filmhez” azt jelenti, hogy a jatékosok képpel lefelé
propagandakartyakat helyeznek kozépre.

GYARTAS

A foglalkozaskartyajan a legalacsonyabb szammal
rendelkez6 jatékossal kezdve, és az 6ramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban haladva, minden jatékos végrehajt
egy kort. A jatékos a korében valaszthat egyet a kovetkez8
harom lehet8ség koziil, vagy passzol:

1. OPCIO: FOGLALKOZASAKCIO
Amely foglalkozasok nincsenek betoltve egy jatékos altal, azok
akcioi ebben a forduloban nem keriilnek végrehajtasra.

Ha a szabily ,barmely jatékosra” hivatkozik, te is beletartozol.

1] A FORGATOKONYVIRO felhiz két

A filmplakatot és titokban kivalaszt egyet,
amelyet az asztal kozepére helyez, a masikat
pedig képpel lefelé eldobja. A tobbi jatékos
nem faggathatja a forgatokonyvirét, és 6 sem
arulhat el semmit az eldobott filmplakatrol.



FONTOS! Ha nincs forgatokonyviro, vagy a
jatékosa mas akciot valaszt, akkor a fordulo
elején véletlenszerlien fedjetek fel egy
filmplakatot.

2 | A PRODUCER felcserél 2 foglalkozaskartyat.
Ezek lehetnek jatékosoknal 1év6 kartyak
(akar sajat is), vagy az asztalon 1év6 kartyak
is. Ha a sajat foglalkozaskartyajat cseréli le
egy olyanra, amit még nem hajtottak végre a
forduloban, akkor azonnal végre is hajthatja.

3 | A RENDEZO jelzét ad az egyik
jatékosnak. Egymast kiovett két forduloban
nem kaphat jelz6t ugyanaz a jatékos. A
részleteket lasd az ,Utémunka” résznél.

4 | A VILAGOSITO végrehaijt 3 tjradobast.
A szokasos ujradobasakciotol eltérben

(3. opcid), 2 vagy 3 ajradobast is
felhasznalhat ugyanarra a kockajara.

5 | AZ OPERATOR eldobatja barmely jatékos
kezében 1év6 lapjait, amik helyett 3 Gjat kell hazni.

6 | A SZINESZNO kijeld egy jatékost, aki
hiizzon 2 kartyat, majd dobjon el 2-t.

7 | A SZINESZ kijeldl egy jatékost, aki
hiizzon 2 kartyat, majd dobjon el 2-t.

8 | A ZENESZERZO huz két kartyat, és az egyiket
(képpel lefele) a filmre teszi, a masikat eldobja.

9 | A VAGO jelezheti a szandékat,
hogy meg kivanja vagni a filmet azzal,
hogy a foglalkozaskartyajat feljebb
csusztatja. (A vagas pontos menete az
LJUtomunka” soran lesz részletezve.)



2. OPCIO: CSERELJ EGYET KOZEPROL

A jelenlegi foglalkozaskartyadat kicseréleheted a kozépen
talalhatok egyikére. Az 4j foglalkozasakciot csak a
kovetkezo fordulotol hasznalhatod! 9 f8s jatékban ez a
lehet6ség nem all rendelkezésre.

3. OPCIO: BARMELYIK 2 KOCKA UJRADOBASA

Dobj tjra egy kockat, és add vissza a tulajdonosanak, majd
ismételd meg egy masik jatékos kockajaval. Nem dobhatod
ujra kétszer ugyanannak a jatékosnak a kockajat. Az egyik
ajradobott kocka lehet a sajatod is. Donthetsz tgy, hogy
csak egy kockat dobsz Gjra.

UTOMUNKA

Miutian mindenki végrehajtotta a korét:

. A JATEKOSOK, AKIK CSILLAGOT DOBTAK,
TEGYENEK 1 KARTYAT A FILMHEZ, KEPPEL LEFELE
Majd, ha van olyan jatékos akinél jelz6 van (amlt
a rendez6tdl kapott), eldobhatja azt,
hogy egy extra kartyat tegyen hozza
a filmhez, képpel lefelé. (Ezt akkor is
megteheti, ha nem csillagot dobott.) |

2. TEGYETEK EGY TOVABBI KARTYAT A
PAKLI TETEJEROL A FILMHEZ, KEPPEL LEFELE
Hagyjatok ki ezt a 1épést, ha a zeneszerzo a
korében mar kartyat helyezett az asztalra.

3. KEVERJETEK MEG A FILMHEZ KIJATSZOTT KARTYAKAT
ES VELETLENSZERUEN DOBJATOK EL EGYET
Ne nézzétek meg az eldobott kartyat. Ha a vago
jelezte, hogy meg akarja vagni a filmet, akkor a
kartyat neki adjatok. A vagé megnézheti azt és
eldontheti, hogy kidobja a filmbél, vagy visszarakja.
Ha visszarakja, akkor keverjétek Gjra a kartyakat,
majd dobjatok el egyet véletlenszertien.



1. FEDJETEK FEL A FILMHEZ TARTOZO KARTYAKAT,
ES HATAROZZATOK MEG A FORDULO NYERTESET
Az a csapat, amelyik a szimb6lumok t6bbségét kapta
(beleértve a filmplakat aljan lathato szimbélumokat),
megnyeri a fordul6t! Ha dontetlen az 4llas, akkor a
kommunistak nyerik a fordulot. A gybztes csapatnak
megfeleld filmszalagot tegyétek a filmplakatra.

2. ELLENORIZZETEK A KONGRESSZUSI
MEGHALLGATAST ES AZ ATSZERVEZEST
Ha legalabb egy ,,Kongresszusi meghallgatas”
(Congressional Hearing) kartya is van a filmen, akkor
dobja Gjra mindenki a kockajat, maskiilonben nem
moédosulnak. Ha legalabb egy ,Atszervezés” (Shake
Up) kartya van a filmen, akkor szedjétek ossze a
foglalkozaskartyakat, keverjétek meg és osszatok ajra.

3. HUZZATOK
Minden jatékos hizzon annyi kartyat a propaganda-
kartya-paklibol, hogy 3 legyen a kezében.

Dobjatok el az Gsszes kijatszott propagandakartyat, és
ismételjétek ezeket a 1épéseket az egyik csapat gyBzelméig,
ami a jaték végét is jelenti.



EGY FONTOS KITETEL A DOBOPAKLIROL

Ez a jaték nem szokasos dobopaklit hasznél, hanem minden
alkalommal, amikor egy szabaly arra utasit, hogy ,dobj

el” egy kartyat, akkor azt képpel lefelé egy jatéktertileten
kiviili helyre kell tenni, hogy még véletlentil se hazza fel
senki. Ha a pakli kitiriil, akkor keverjétek meg az eldobott
kartyakat, és alakitsatok ki bel6liik egy 4j paklit.

A GYOZELEM

Amint barmelyik csapat (a kommunistak vagy a hazafiak)
megnyer 4 fordulét, az a csapat gyoz, és a jaték véget ér!

. 57 £ ..
I e i1 i

HAZAFIAK GYOLZELME

Ha elkésziil 6sszesen hét film (ami azt jelenti, hogy

hat film utan az allas 3-3), és a hetedik filmnél a
szimbolumok szama vagy megegyezik, vagy +1 hazafi, vagy
+1 kommunista szimbélum van, a filmesillag az egyediili
gybztes. Ha a hazafiak vagy a kommunistak legalabb
+2-vel nyerik a fordulét, akkor az a csapat gy0z, és a
filmcsillag veszit. Megjegyzés: az 1, 2, 3 és 5 16s jatékokban
nem szerepel filmcsillag, és a 7. fordul6 a szokasos médon
keriil pontozasra.

Készen dlltok a jatékra! A tovabbiakban példajatékot,
1-3 fos modositasokat, szorszalhasogato szabdlyrészletezést
és opciondlis szabalyokat talaltok.



PELDAK EGY FORDULORA

Egy fordulé végén 3 jatékosnak mutat csillagot a kockaja,

tehat az a 3 jatékos 1-1 kartyat helyez képpel lefelé kozépre.
Véletlenszerti kartyat nem kell lehelyezni, mert a fordul6 soran
a zeneszerzO lehelyezett egy kartyat, amikor végrehajtotta az
akcigjat. A vago is agy dontott, hogy végrehajtja az akcigjat,
tehat megkeveri a 4 kartyat, haz 1-et, majd megnézi, és eldobja
azt. A maradék 3-at a jatékosok felfedik. A kartyakon egy
dupla hazafi, egy semleges és egy kommunista szimbolum
van, valamint a filmplakaton is egy hazafi szimb6lum lathato.
A hazafiak nyerik a fordulot (0sszesen 3 hazafi szemben az

1 kommunistaval). A dupla hazafi kartyan a ,,Kongresszusi
meghallgatas” volt, tehat minden kockat ajra kell dobni a
kovetkez6 fordulé megkezdése elott.

Egy fordul6 végén 4 jatékos dobott csillagot, tehat 6k 1-1
kartyat helyeznek képpel lefelé kozépre. Egy, a paklibol huzott
véletlenszerl kartyat is le kell helyezni, mert a fordul6 soran

a zeneszerz0 nem hajtotta végre az akcigjat. A vago sem élt a
képességével, tehat az 5 kartyat meg kell keverni, majd

1 tetszOlegeset el kell dobni koziiliik. A maradék 4-et a jatékosok
felfedik. A kartyakon két semleges, egy dupla kommunista és
egy hazafi szimb6lum van, a filmplakaton pedig egy hazafi
szimbolum lathatd. A kommunistak nyerik a fordulot (Osszesen
2 hazafi all szemben 2 kommunistaval, és dontetlen esetén

a kommunista csapat gy6z). A dupla kommunista kartyan az

L Atszervezés” volt, tehat minden foglalkozast tjra kell osztani a
kovetkez6 fordulo megkezdése eldtt.
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A 7. fordulo végen, 2 jatékos dobott csillagot, tehat 6k helyeznek
1-1 kartyat képpel lefelé kozépre. Véletlenszerti kartyat

nem Kkell lehelyezni, mert a fordulé soran a zeneszerzo
lehelyezett 1 kartyat, amikor végrehajtotta az akciojat. A
vago él a képességével, igy megkeveri a 3 kartyat, haz 1-et,
megnézi és visszateszi a tobbi kozé. Ismét meg kell keverni
a kartyakat, 1-et el kell dobni, a maradék 2-t pedig fel kell
fedni. A kartyakon két kommunista, a filmplakaton pedig
egy hazafi szimb6lum van. Noha a kommunista csapatnak
tobb szimboluma van (6sszesen 2 kommunista all szemben
1 hazafival), a jatékot mégis a filmcsillag nyeri, mivel ez a 7.
film, és a két csapat kozti szimbolumkiilonbség csak 1 volt.

1-3 JATEKOS ESETEN

1-3 jatékos esetén az alabbi szabalyokkal egészitsétek ki az
eddig felsoroltakat.

A producer foglalkozaskartyat vegyétek ki a jatékbol.
Minden jatékos 2 kockat és 2 foglalkozast kap.

Egy fordulét az a jatékos kezd, akinél a legalacsonyabb
szamu foglalkozaskartya van, és az 6ramutat6 jarasa
szerinti sorrendben folytassatok az asztal koriil, kétszer
(1 jatékos esetén 2 egymast koveto korben). A korotokben
barmelyik kartya akcidjat elvégezhetitek, de ugyanazt a
kartyaakciot nem végezhettek el kétszer egy fordulban.
* A forgatokonyviré akcidja kizarolag a fordul6 els6 korében
hasznalhat6, ha tehat a fordulo elején a forgatokonyviro-
kartya kozépen van, vagy nem hasznalja a jatékos az
akcigjat, huzni kell egy véletlenszerti filmplakatot.
A normal szabalyok szerint a jatékosok felhasznalhatjak
egy koriiket, hogy ajradobjanak 2 tetszoleges kockat,
vagy kicseréljék valamelyik foglalkozasukat (akar olyat is,

amelyiket ebben a forduloban mar hasznaltak). i
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« Ha egy jatékosnak mindkét kockaja csillagot mutat a

fordulo végén, két kartyat kell kozépre tennie.
Helyezzetek 1-3 ,;szellem” propagandakartyat (1 jatékosnal
3-at, 2 jatékosnal 2-t, 3 jatékosnal 1-et,) képpel lefelé az
asztal kozepére, és mindegyik mellett dobjatok 1 kockaval.
Ha egy fordul6 végén barmelyik kocka csillagot mutat,
akkor a hozza tartozo kartyat bele kell keverni a filmbe,
majd egy véletlenszerl, képpel lefelé forditott kartyat kell
hizni helyette. Amelyiknél nincs csillag, az nem kertil

a filmbe, hanem a helyén marad a kovetkez6 forduléra.
Egy korodért cserébe megnézheted az osszes jelenlegi
szellemkartyat. Minden fordul6 elején tjra kell dobni

az Osszes szellemkockat. Ha egy korddet kockak jra-
dobasara koltod, akkor valaszthatsz szellemkockat is.

3 16s jatékokban a kommunistanak 4 helyett csak 3

I

fordul6t kell megnyernie a gyozelemhez.

2 16s jatékokban vegyétek ki a ,Monster” és

»Horror” plakatokat a jatékbol, valamint a 6 dupla
kommunistakartyat (ami nem atszervezés) a paklibol. A

2 6s jatékokban, ha egy fordul6 dontetlennel ér véget, az
mindkét jatékos szamara az adott kor megnyerését jelenti.
Ha mindkét jatékos 4 fordul6t nyer meg, akkor a jaték
dontetlennel ér véget.




JATEKVARIANSOK

Arra biztatunk, hogy batran probaljatok ki ezeket a halado
jatékvaltozatokat!

VALOGATOTT FOGLALKOZASOK: Vegyetek ki tetsz8leges
foglalkozasokat a jatékbol, de legalabb annyi maradjon
jatékban, hogy minden jatékosra jusson egy.

IGAZSAGSZOLGALTATAS: A 7. forduléban ne helyezzetek
le a filmhez véletlen kartyat (a zeneszerzd hasznalhatja a
képességét) és keverés utan ne vegyetek ki véletlenszerii
kartyat (a vagoé hasznalhatja a képességét).

VELETLENSZERU LOJALITAS: Jatékosszamtol fiiggetlentil az
osszes lojalitaskartyabol osszatok ki véletlenszerlien a jaték
elején, és igy nem lehet majd tudni,

hogy hany hazafi vagy kommunista 4 ’:\)

van a jatékban. Esetenként ez elég J coxxpuits
egyoldala jatékot eredményez, de
annal édesebb a gybzelem.

SORREND: A megszokott 6ramutato
jarasa szerinti korsorrend helyett,
hasznaljatok a foglalkozasok sorszamait
a korsorrend megallapitasahoz. Ha a producer a sajat
szamanal nagyobb szamra cserél, a masik jatékos nem keriil
sorra abban a forduloban. Ha egy jatékos a sajat kartyajat egy
nagyobb szamra cseréli az asztalrol, akkor azt akkor hajtja
csak végre, amikor az a szam kovetkezik szamsorrendben.

SZAKSZERVEZETI SZTRAJK:
Minden alkalommal,
amikor a fordul6ban egy
semleges plakat aktiv,
akkor a kockajukon
csillaggal rendelkezt
jatékosok mindegyike
tetszleges szamu (0-

3) kartyat helyezhet le

a fordulé végén, majd
ugyanannyit hizzon
helyettiik.




SZINESZ/SZINESZNO: A lapot hizo jatékos akar a két 6j lapot
is eldobhatja, ha azt szeretné.

RENDEZO: A rendezd adhat sajat magénak jelz6t, de csak
minden masodik forduloban (mivel egyetlen jatékos sem
kaphat jelzOket egymast kovetd fordulokban, még akkor
sem, ha a rendez8 személye megvaltozott). Ha mar minden
jelzo kiosztasra keriilt, akkor a rendez6 a képességével
atmozgathat egy jelzot egy jatékostol egy masikhoz. Az 1-3
f6s jatékokban, ha a rendez6 egy szellemnek ad jelzot, a
szellem elkolt egy jelzot, hogy kijatsszon egy kartyat az
els6 olyan alkalommal, amikor nincs csillag a kockajan.
VAGO: Ha a vag6 dgy dont, hogy megvagja a filmet, de
aztan elvesziti a foglalkozasat a producer képessége miatt
(vagy 1-3 jatékosnal foglalkozascsere miatt), akkor is
megvaghatja a filmet abban a fordul6ban.

PRODUCER: A producer felcserélheti két barmelyik
foglalkozaskartyat, beleértve a sajatjat, mas jatékosokét, és a
kozépen 1év6 foglalkozasokat is. Azok a megeserélt foglalkozastu
jatékosok, akik még nem kertiltek sorra a forduloban,

mar csak az 1j foglalkozasukat hajthatjak végre, azonban
egyetlen foglalkozast sem lehet fordulonként egynél tobbszor
végrehajtani. Ha tehat egy jatékos egy mar végrehajtott
foglalkozast kap (beleértve a producerséget is), akkor 6 csak
kockakat dobhat tjra, vagy a sajat foglalkozasat cserélheti ki
egy kozépen 1évivel. Ha a producer a sajat foglalkozasat cseréli
ki egy masik jatékoséval (tehat nem egy kizépen 1évovel), akkor
azonnal végrehajthatja az Gj foglalkozasat, amennyiben azt a
foglalkozast még nem hajtottak végre az adott forduloban, mert
ez utobbi esetben az (eredeti) producer kore véget ér. Tovabbi

P

részletekért lasd a ,vagd” és a ,forgatokonyvird” részt.
FORGATOKONYVIRO: A forgatdkonyvird kartyaakei6 kizarclag
egy fordulo els6 korében hajthato végre, ha tehat valaki egy
fordul6 folyaman valik forgatokonyvirdva (foglalkozascsere vagy
a producer képességének hatasara), akkor nem hajthatja végre
azt a foglalkozast a kovetkezo fordul6 elejéig.

JELZOK: Egy jatékos kockdjanak nem sziikséges csillagot
mutatnia ahhoz, hogy egy jelzot elkoltve lehelyezzen
egy kartyat. Megengedett, hogy egy jatékos tobb jelzot is
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elkoltson ugyanabban a forduléban. Ha vita meriil fel
abban, hogy jelz6ket milyen sorrendben hasznaljatok,
akkor azokat korsorrendben kell felhasznalni.

A masodik Voros Rémiilet és a mccarthyzmus korai éveiben

az Egyesiilt Allamok kormanya arra gyanakodott, hogy a
kommunista part beszivargott Hollywood szorakoztat6 ipardba.
Attol tartottak, hogy a filmesek Amerika-ellenes tizenetekkel
toltik meg a vasznakat, és alaassik a kapitalizmus és szabadsag
értékeit. A Mozgokép Szovetség az Amerikai Eszmék
Megbrzéséért nevii szervezet brossurat bocsatott ki, melyben azt
tanacsoljak a filmkészit6knek, hogy filmjeikben kertiljék még
a ,legaprobb kommunista utalasokat” is. Azt ajanlottak, hogy

a studiok ,,Ne mocskoljak a szabadelvii szorakoztaté ipart... Ne
mocskoljak a gyariparosokat... Ne mocskoljak a vagyonosodast...
Ne mocskoljik a profitorientaltsagot... Ne balvanyozzak az
’atlagembereket’... Ne dics6itsék a kollektivikat...”, stb.

Ez a paranoia vezetett a ,hollywoodi feketelista” létrejottéhez,
melynek alapjan prominens szinészek, rendezok,
forgatokonyvirok és mas szakmabeliek alkalmazasat tagadtak meg
a kommunista partban valo tagsagukra, allitolagos tagsagukra,
vagy akar csak szimpatidjukra hivatkozva. A feketelista
leghiresebb aldozatai, az tgynevezett ,,hollywoodi tizek”,

olyan irokbol és rendez6kbdl allt, akik nem voltak hajlandok
tantivallomast tenni egy kongresszusi meghallgatason, aminek
kovetkeztében bebortonozték Sket. A feketelista egy sotét fejezet
volt Hollywood torténetében, melynek idején az ujjalmutogatas
karriereket tett tonkre.

SZABALYOK GRAFIKAI TERVEK ILLUSZTRACIOK
TRAVIS HANCOCK  HOLLY HANCOCK SARAH KEELE
RYAN GOLDSBERRY RYAN GOLDSBERRY

FORDITAS: FALUSI ATTILA, SZABADOS KRISZTIAN
WWW.KICKSTARTEREK.HU

KOSZONJUK A JATEKOT TESZTELO SZAZAKNAK
ES A TOBBEZER KICKSTARTER TAMOGATONKNAK!
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A Dark Cities SOROZAT

A Hollywood 1947 a Dark Cities sorozat része!
A sorozat minden egyes tagja magnesesen zar6dé konyvbe jelenik
meg, és a torténelem egy adott varosara és évszamara osszpontosit.

Mar most keményen dolgozunk a sorozat kovetkez8 darabjan!

Tobbet megtudhatsz a munkankrél és a sorozat korabbi részeirsl
a www.facadegames.com cimen.

k Cit;
.Q’*I‘..’ leg,

FELEEE GYULOLOD A SZABALYOKAT OLVASNI?
; NEZD MEG A RESZLETES VIDEONKAT!




