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Bienvenue

Soyez les bienvenus au sein de I'équipe Carrera!

Le mode d‘emploi contient des informations importantes sur
le montage et la manipulation de votre Control Unit Carrera
DIGITAL 124/132. Veuillez le lire attentivement et le conserver en-
suite précieusement. Si vous souhaitez poser des questions, adres-
sez-vous & notre distributeur ou visitez nos sites Internet :
carrera-toys.com - carreraclub.com

Veuillez vérifier si la livraison est comple-te et s'il y a d‘éventuelles
détériorations dues au transport. L‘emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conservé.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre nouvelle
Control Unit Carrera DIGITAL 124/132.

Instructions de sécurité

I
N

* ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
Risque d‘asphyxie, de petits éléments pouvant étre ingérés. Atten-
tion : risque de coincement fonctionnel.

* ATTENTION!

Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques.
Des aimants collés les uns aux autres ou & un objet métallique a
lintérieur du corps humain peuvent entrainer des lésions graves ou
mortelles. En cas d'ingestion ou d’inhalation d’aimants, demandez
immédiatement une assistance médicale.

* Le transformateur n’est pas un jouet! Les raccords du transfo peu-
vent court-circuiter! Indications aux parents:Contréler réguliérement
si le cble, la prise ou le boitier du transfo ne sont pas endomma-
gés! N'exploiter le jouet qu'avec les transformateurs recommandés!
En cas de dommages, il ne faudra plus utiliser le transformateur!
N'utiliser le circuit électrique qu’avec un seul transformateur. En cas
de pauses assez longues, nous conseillons de débrancher le trans-
formateur du courant secteur. Ne pas ouvrir le boitier du transfo et
des régulateurs de vitesse!

Consigne aux parents :

Les transformateurs et les blocs-secteurs des jouets ne sont pas des
jouets et ne doivent pas étre employés comme tels. Ces produits
devront étre utilisés sous la surveillance constante des parents.

o |l faut vérifier réguliérement si le circuit et les voitures présentent
des dommages sur les cables, les prises et les boitiers! Remplacer
les pieces défectueuses.

* Le circuit de course n'est pas approprié & I'emploi & I'air libre ou
dans des pieces humides! Eloigner des liquides.

* Ne poser aucune piece métallique sur le circuit pour éviter les
courts-circuits. Ne pas poser le circuit & proximité immédiate d’ob-
jets fragiles, car les voitures qui seraient projetées hors de la piste,
pourraient causer des dégats.

* Avant de nettoyer, retirer la fiche de courant! Pour le nettoyage,
utiliser un torchon humide, pas de solvant ou de produits chimiques!
Si le circuit n’est pas utilisé, conserver le circuit en le protégeant de
la poussiere et de 'humidité, de préférence dans son carton original.
* Ne pas faire de courses de voitures & hauteur du visage ou des
yeux, car il y a risque de blessures en cas de projection des voitures
hors du circuit.

Remarque: La voiture ne pourra étre remise en marche qu‘entié-
rement remontée. Seules des personnes adultes sont autorisées a
exécuter I'assemblage.
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Veuillez conserver le mode d‘emploi, car il contient des indications
importantes.

Veuillez aussi tenir compte du mode d‘emploi de la boite de base de
Carrera DIGITAL 124/132 !

La Control Unit est I'unité centrale qui commande toutes les opéra-
tions de la course. De nombreux réglages et la programmation de la
vitesse, du comportement au freinage, du contenu du réservoir des
véhicules ainsi que de la fonction Pace Car et Pit Stop peuvent étre
exécutés par l'intermédiaire de différents touches de commande.
Par ailleurs la Control Unit est 'unité de raccordement pour la bloc
d‘alimentation, le régulateur de vitesse, le boitier d‘extension du
régulateur de vitesse, la tour Wireless, l'unité PC et le compteur
de tours 30342.

¢ Programmation des véhicules

* Réglage de la vitesse maximale des véhicules

* Réglage du comportement des véhicules au freinage

* Fonction réservoir branchable/débranchable

* Réglage du contenu du réservoir des véhicules au départ de la
course (uniquement en liaison avec Pit Stop 30356 et Driver
Display 30353)

¢ Commande du comportement de route avec fonction réservoir
branchée en mode réel

Fonction réservoir individuelle en liaison avec Pit Lane 30356 et
Driver Display 30353

* Fonction de compteur de tours branchable/débranchable dans

la Pit Lane 30356

Fonction Pace Car

Comptage de tour en liaison avec la tour de position 30357

Fonction d'affichage branchable/débranchable pour la Pace Car

et I'Autonomous Car sur la tour de position

Sonorité branchable/débranchable de la Control Unit

Commande du Startlight 30354

Fonction Reset

Mode économie de courant

Control Unit Carrera DIGITAL 124/132
Arrondi terminal droit

Arrondi terminal gauche

Piéces d‘accotement Verrouillages
Mode d‘emploi

0 — —

Veuillez vérifier si la livraison est complé-te et s‘il y a d'éventuelles
détériorations dues au transport. L‘emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conservé.

N'oubliez pas que les modéles Exclusiv/Evolution (systéme ana-
logique) et Carrera DIGITAL 124/132 (systeme numérique) consti-
tuent deux systémes distincts entiérement autonomes. Nous vous
recommandons expressément de séparer les deux systémes lors
de 'assemblage du circuit. En d’autres termes, un rail de contact
du modele Exclusiv/Evolution ne doit jamais se trouver avec le rail
de contact du modéle Carrera DIGITAL 124/132, Black Box com-
prise) sur un méme circuit. Et ce méme si seul 'un des deux rails
de contact (le rail de contact Exclusiv/Evolution ou le rail de contact
Carrera DIGITAL 124/132, Black Box comprise) est raccordé a
I'alimentation électrique. En outre, aucun des autres composants
du modéle Carrera DIGITAL124/132 (aiguillages, compte-tours
électronique, pit stop) ne doit non plus étre inséré dans un circuit
Exclusiv/Evolution, c'est-a-dire fonctionner en analogique. Le
non-respect des mesures de sécurité cidessus peut entrainer une
destruction des composants Carrera DIGITAL 124/132, auquel cas
toute prétention a une prestation de garantie est exclue.

Instructio

0 1
ﬁ ﬁ
© + O + O Avant I'assemblage, insérez les clips de raccorde-
ment dans les rails, comme indiqué & la Figure @

Assemblez les rails sur une surface d’appui bien plane. Déplacez
les clips de raccordement dans le sens de la fleche, comme indiqué
a la Figure @, jusqu'a ce que vous entendiez le clic de fixation.
Le clip de raccordement peut également étre inséré ultérieurement.

Le clip de raccordement peut se détacher dans les deux sens, en
appuyant tout simplement sur 'ergot de blocage (voir Fig. ).

d’ assemblage

O Fixation: Pour fixer les éléments du circuit sur un panneau, il
faut utiliser les fixations a éléments (N° d’art. 85209, ne sont pas
contenues dans le carton).

Remarque:

La moquette n’est pas une base de montage appropriée, car elle
se charge électrostatiquement, il s’y forme des peluches et elle est
trés inflammable.

Raccordement électrique
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@ Raccordez la fiche du transformateur & la Control Unit.

Remarque: Afin d'éviter les courtscircuits et les électrocutions, le
jouet ne doit pas étre raccordé a des appareils électriques externes,
des fiches, des cables ou autres objets nayant pas rapport avec le
jouet. Le circuit Carrera DIGITAL 132 ne fonctionnera parfaitement
qu'avec un transformateur Carrera DIGITAL 132 original.

Liinterface PC (PC Unit) ne devra étre utilisée qu‘en combinaison
avec l'interface PC Carrera d‘origine.




Raccords

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Raccords (de gauche a droite) :

@ Raccord pour compteur de tours 30342

@ Raccord pour unité PC ou compte-tours 30355

@ Douille de raccord 1 pour régulateur de vitesse, boitier
d’extension du régulateur de vitesse ou récepteur WIRELESS+

@ Douille de raccord 2 pour tour WIRELESS 10108

@ Douille de raccord 3 pour régulateur de vitesse

@ Douille de raccord 4 pour régulateur de vitesse

@ Raccord pour bloc d‘alimentation DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indications générales sur les douilles de raccord 1-4 :

Dans la mesure ou un récepteur WIRELESS+ est utilisé, il faut le
connecter avec la douille de raccord 1. Au choix, une tour Wireless
10108 peut étre connectée avec la douille de raccord 2. Si vous
n'utilisez que le récepteur WIRELESS+, la douille de raccord 2 ne
doit pas étre occupée.

Des régulateurs de vitesse supplémentaires & cable peuvent étre
utilisés aux douilles de raccord 3 et 4. Veillez a ce que ces douilles
utilisent alors les adresses 5 et 6.

Pour utiliser le boitier d‘extension du régulateur de vitesse 30348, il
faut le relier avec la douille de raccord 1. L'affectation des adresses
des véhicules se fera alors comme indiqué dans ce qui suit:

* Boitier d'extension du régulateur de vitesse = adresses 1, 3 et 4
* Douille de raccord 2 = Adresse 2

* Douille de raccord 3 = Adresse 5

* Douille de raccord 4 = Adresse 6

Remarque :

la combinaison de WIRELESS et d'un boitier d’extension du régula-
teur de vitesse n’est pas possible !

Eléments de commande

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4] (3]

(5] 6]

N

7] 8]

Commutateur pour fonction réservoir
Touche de départ de la course / touche de validation pour la
programmation

(4) Touche pour Pace Car / interruption de la programmation

(5)

(6

@

% Commutateur Marche/Arrét

Touche pour réglage de la vitesse de base
Touche pour réglage du comportement au freinage
Touche pour réglage du contenu du réservoir

Codage/programmation des
véhicules sur le régulateur de
vitesse correspondant

. . ; .
DIGITAL124 DIGITAL132

Carrera
DIGITAL132

Carrera’
DIGITAL 124

Touche de programmation pour véhicules

Indications générales pour la manipulation

Certaines touches sont occupées plusieurs fois. Le réglage de
certaines fonctions se fait par I'intermédiaire de combinaison de
touches. Toutes les opérations de programmation peuvent étre in-
terrompu par l'intermédiaire de la touche @ «ESC/PACE CAR».
Vous trouverez d'autres détails par la suite.

Codage/programmation

Autonomous Car

Garcera Gazzera’
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carrera Carvera
4 JiGITAL124 DIGITAL132

Placez le véhicule a codifier sur la piste et branchez la Control Unit.
Appuyez une fois sur la touche «Code» , fig. €; la premiére DEL
commence & s'allumer, fig. @. Appuyez ensuite une fois sur la tou-
che pour changement de voie sur le régulateur de vitesse, fig. €.
Pour les véhicules dotées d'éclairage, les feux commencent a cli-
gnoter et les DEL 2-4 s’allument les unes derriére les autres sur
la Control Unit. Aprés le codage, la DEL du milieu reste allumée
en permanence (fig. @) et le véhicule a été assigné au régulateur
de vitesse.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit.

SPEED.
cLick I

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 2 fois sur la touche «Code» (8), fig. €.
Les deux premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. €.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. €; les DEL 3-5 s'allument & présent 'une aprés
l'autre. Attendez jusqu’a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule a la
vitesse souhaitée. Appuyez a nouveau sur la touche de change-

®

ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. @.
Le codage de 'Autonomous Car est ainsi achevé.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de 'Autonomous Car
est conservée jusqu’a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec 'adresse 7.

Codage/programmation
Pace Car

T LA

Pit Lane 30356 m— e—

Garzera’ Garcera’
2 JIGITAL124 DIGITAL132

CGarzera’ Carcera’
4 JGITAL124 DIGITAL 132

SPEED.

cLick I

(uniquement en liaison avec Pit Stop Lane #30356)

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 3 fois sur la touche ,Code* (8), fig. €.
Les trois premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. @.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. @; les DEL 2-5 s'allument & présent I'une aprés
lautre. Attendez jusqu'a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule a
la vitesse souhaitée. Appuyez & nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. @. Le codage du
Pace Car est ainsi achevé et le véhicule roule dans la Pit Stop Lane.
Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de 'Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec I'adresse 8.

Fonction élargie Pace Car

Apreés le codage du Pace Car, celui-ci roule automatiquement dans
la Pit Lane au cours du premier tour. Pour faire démarrer le Pace
Car, appuyez une fois sur a touche «Pace Car» (4). Les DEL 2 et
3 sur la Control Unit s'allument et le Pace Car quitte la Pit Lane. Le
Pace Car roule a présent jusqu’a ce que vous appuyez une nouvelle
fois sur la touche «Pace Car». La DEL 2 s'éteint alors et le véhicule
roule automatiquement dans la Pit Lane au cours du tour actuel.

Affichage de la position pour

Autonomous et Pace Car

+

Position
Tower
30357

3

O

2
| _BRAKE |
6

(uniquement en liaison avec la tour de position #30357)
La position de ’Autonomous Car (adresse 7) et du Pace Car (adres-
se 8) peut étre affichée sur la tour de position. Cette fonction peut
étre branchée sur la Control Unit. Maintenez la touche «BRAKE»
enfoncée alors que la Control Unit est débranchée, fig. @,
branchez le circuit et relachez a nouveau la touche «BRAKE». En
appuyant une nouvelle fois sur la touche, vous faites commuter la
fonction :

1 DEL est allumée = pas d'affichage
2 DEL sont allumées = affichage sur la tour de position.




®

Réglez la fonction souhaitée et confirmez la sélection avec la
touche «START/ENTER».

Réglage de la vitesse de base
des véhicules

SOUND ON/OFF

ENTER

R | _START )

(3]

Carrera’ Carrera
DIGITAL124 DIGITAL132

Le réglage de la vitesse de base peut se faire individuellement pour
un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler doivent se trou-
ver sur le circuit & ce moment-la. Le réglage peut se faire en 10
étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en clignotant
voire en étant allumées en permanence.

@ 1 DEL s'allume = faible vitesse

@ 5 DEL s'allument = vitesse élevée

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «SPEED» @ Un
certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalen@g vitesse
utilisée en dernier. Appuyez sur la touche «SPEED» jusqu'a

ce que la vitesse de base souhaitée soit sélectionnée. Validez la
sélection avec la touche «ENTER/START» (3).

Une breve lumiere balayante et l'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Réglage du comportement des
véhicules au freinage

Carceca Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DicimaL 152

ENTER

(3]

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du comportement au freinage peut se faire individuel-
lement pour un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler
doivent se trouver sur le circuit a ce moment-la. Le réglage peut
se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en
clignotant voire en étant allumées en permanence.

1 DEL s'allume = freinage faible

5 DEL s’allument = freinage puissant

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «BRAKE» @ Un
certain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalent le niveau
de freinage utilisé en dernier. Appuyez sur la touche «BRAKE»
jusqu'a ce que le comportement au freinage souhaité soit sélec-
tionné. Validez la sélection avec la touche «<ENTER/START» @
Une bréve lumiére balayante et I'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Réglage du contenu
du réservoir

Carceca’ Carzera
SOUND ON/OFF DiGITAL 24 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(3]

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du contenu du réservoir en liaison avec la Pit Lane
(30356) se fait simultanément pour tous les véhicules. Le réglage
peut se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes éta-
pes en clignotant voire en étant allumées en permanence.

@ 1 DEL s'allume = contenu du réservoir réduit

@ 5 DEL s'allument = le réservoir est plein.

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et branchez la fonction réservoir via l'interrupteur a
coulisse (2) fig. €. Appuyez une fois encore sur la touche «FUEL»

. Un certain nombre de DEL s'allument alors. Elles signalent
le contenu_du réservoir utilisé en dernier. Appuyez sur la touche
«FUEL» (7) jusqu'a ce que le contenu du réservoir souhaité soit
sélectionné. Validez la sélection avec la touche «<ENTER/START»
(3). Une bréve lumigre balayante et Fallumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Fonction réservoir élargie

Viagnerrupteur a coulisse @ 3 modes peut étre sélectionnés,
fig. €:

¢ OFF = les véhicules ne consomment pas «d’essence»

* ON = les véhicules consomment de «'essence»

¢ REAL = vitesse maximale en fonction du contenu du réservoir/
les véhicules consomment de «I'essence» (uniqguement en liaison
avec la Pit Lane 30356 voire la Pit Stop Lane 30346 et Pit Stop
Adapter Unit 30361)

En «mode REAL>, le véhicule avec le réservoir plein ,plus lourd”,
roule plus lentement et a un freinage moins puissant ; le véhicule
avec le réservoir vide est ,plus léger”, roule plus vite et a un frei-
nage plus élevé. Laffichage du contenu actuel du réservoir et la
«consommation en essence» ne peut se faire qu’en liaison avec le
Driver Display 30353 et le Pit Stop 30356.

Faire le plein d’essence des véhicules avec la Pit Lane 30356 et
le Driver Display 30353

Réglage du contenu du réservoir lors du départ de la course

+ Pit Lane 30356 + Driver Display 30353

Carrera’
DIGITAL 132

12 zsaecat
DIGITAL 124

SOUND ON/OFF

ENTER

(uniquement en liaison avec Pit Lane 30356 et Driver Display
30353)

Indépendamment du réglage de base du contenu du réservoir, le
contenu du temps pour un et/ou plusieurs véhicules peut étre réglé
individuellement lors du départ d’une course pour les tours jusqu’au
premier arrét pour refaire le plein. Appuyez une fois sur la touche
«START/ENTER» @; les 5 DEL restent allumées en permanence
sur la Control Unit, fig. @, et l'affichage en barres du/des Driver
Display clignotent, fig. B).. En cliquant sur la touche de changement
de voie sur le régulateur manuel correspondant, il est possible de
modifier le niveau de remplissage du réservoir, fig. @.

Fonction Pit Lane élargie

+ S

Pit Lane 30356 mms a—

+ Pit Lane 30356 + Driver Display 30353

Le contenu actuel du réservoir du véhicule peut étre lu via laffi-
chage a barres avec les 5 DEL verts et les 2 DEL rouges du Driver
Display. Pour faire le plein d’essence avec le véhicule, se rendre
dans la Pit Lane via le capteur de réservoir, fig. @. Laffichage &
barres commence alors a clignoter, fig. @), et vous pouvez faire le
plein du véhicule en maintenant la touche de changement de voie,
fig. ©. Le nombre de remplissages du réservoir est affiché par le
clignotement ou I'allumage des DEL jaunes, fig. @) (cf. aussi Driver
Display). Remarque : Les véhicules avec réservoir vide ne sont
pas pris en compte lors du comptage des tours en liaison avec
la tour de position 30357.

SOUND ON/OFF

ENTER

R staRT )

(3]

(uniquement en liaison avec Pit Lane 30356)

Il est possible de brancher/débrancher la fonction de comptage de
tour dans la Pit Lane 30356 voire Pit Stop Lane 30346 avec la Pit
Stop Adapter Unit 30361. Pour ce, appuyez sur la touche «SPEED»
@ alors que la Control Unit est débranchée, branchez la Control
Unit et Iachez la touche «SPEED» (5). En appuyant & nouveau sur
la touche, 1 ou 2 DEL s’allument selon le réglage.

* DEL 1 = fonction de comptage de tours a l'arrét
* DEL 1+ 2 =fonction de comptage de tours en marche

Sélectionnez le réglage souhaité et glissez ou roulez avec un véhi-
cule au-dessus du capteur Pit Lane, fig. @. Les réglages sont re-
pris lors du passage. Pour & nouveau quitter le mode des réglages,
appuyez sur la touche «START/ENTER» (3).
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La sonorité de validation lors du passage au-dessus des capteurs
et de la commande de la touche peut étre déconnectée. Mainte-
nez & cet effet la touche «START/ENTER» @ enfoncée alors que
la Control Unit est débranchée, branchez le circuit et relachez a
nouveau la touche «START/ENTER» @ La sonorité de validation
lors du branchement de la Control Unit ne peut cependant pas étre
déconnectée.

on Reset

S(

(4]

Pour restituer les réglages d’usine, la Control Unit dispose d’une
fonction reset.

Pour ce, maintenez la touche ,ESC/PACE CAR* @ enfoncée alors
que la Control Unit est débranchée ; branchez le circuit et relachez
la touche. Tous les réglages effectués jusqu'ici pour la vitesse, le
comportement au freinage, le contenu du réservoir, la sonorité et
le comptage de tours seront remis au réglage d’usine. Les réglages
des véhicules ne sont pas concernés dans la mesure ou ils ne se
trouvent pas sur le circuit a ce moment-la.

Réglages d'usine:

Vitesse = 10

Comportement au freinage = 10

Contenu du réservoir = 7

Sonorité = On

Affichage de la position pour la Autonomous Car
etla Pace Car = OFF

Mode économie de courant

La Control Unit se met aprés 20 minutes de non-emploi en mode
économie de courant et déconnecte tous les affichages tels que
la tour de position, les Driver Display et la Startlight. Pour réacti-
ver, actionnez brievement n’importe quelle tige de régulateur ou la
touche de changement de voie sur le régulateur ou appuyez sur la
touche de commande de la Control Unit.

Tous les réglages sont conservés.

Carcera
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Rouler sans séquence de départ :

1. Branchez la Control Unit (ON-OFF)

2. La DEL du milieu s’allume en mode permanent apres 1 seconde
env. et un bref signal acoustique retentit, fig. @

3. Positionner le/les véhicule/s sur le rail de branchement

4. Dans ce mode, la voie est ouverte & la circulation sans signal de
départ; on peut démarrer immédiatement.

4 zceca Garreea’
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Rouler avec séquence de départ :
Pendant le déclenchement de la séquence de départ, tous les affi-
chages sont remis a zéro.

1. Branchez la Control Unit (ON-OFF)

2. La DEL du milieu s’allume en mode permanent aprés 1 seconde
env. et un bref signal acoustique retentit, fig. €.

3. Ensuite appuyez sur le bouton de départ jusqua ce que toutes les
DEL s'allument, fig. @.

4. Positionner le/les véhicule/s sur le rail de branchement, fig. @.
5. Appuyez a nouveau sur le bouton de départ — la séquence de
départ est déclenchée, les DEL s’allument et des signaux acous-
tiques retentissent

6. Aprés la fin de la phase des feux de départ (les DEL s’allument
individuellement), la course est ouverte, fig. @.

7. Faux départ : Si pendant la phase des feux de départ, le régula-
teur manuel d’un véhicule est actionné, ceci est considéré comme
faux départ. Le véhicule qui a causé le faux départ, démarre brieve-
ment et la LED du véhicule /régulateur manuel en question clignote.
La course n’est pas ouverte et il faut prendre un nouveau départ.

Maintenance et entretie

Afin de garantir le parfait fonctionnement du circuit de course, il faut
nettoyer réguliérement toutes les piéces du circuit. Avant de net-
toyer, retirer la fiche de courant.

© Circuit de course: Nettoyer la surface de la voie et les omig-
res avec un torchon sec. Ne pas utiliser de solvant ou de produits
chimiques pour le nettoyage. Si le circuit n’est pas utilisé, ranger le
circuit en le protégeant de la poussiére et de 'humidité, de préfé-
rence dans son car-ton original.

Elimination des défauts
mode de conduite

Elimination des défauts:

En cas de pannes, veuillez vérifier les fonctions suivantes:

* Les raccords électriques sont-ils corrects?

* Le transformateur et la commande manuelle sont-ils correctement
raccordés?

* Les jonctions des voies sont-elles en parfait état?

* La piste et les omiéres sont-elles propres et sans corps étran-
gers?

o Les tresses sont-elles en bon état et sont-elles contact avec
l'orniére?

* Les voitures sont-elles correctement codées sur le régulateur ma-
nuel correspondant ?

* En cas de court-circuit électrique, I‘alimentation en courant du cir-
cuit sera automatiquement déconnectée durant 5 secondes, ce qui
sera signalé par des signaux acoustiques et optiques.

* Les voitures sont-elles placées dans le sens de course du circuit ?
Si l'inverseur du sens de course ne fonctionne pas, commuter le
sens de course au-dessous de la voiture.

Remarque:

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d'activer le mode de jeu.

Mode de conduite:

* Adopter une allure rapide sur les droites, freiner avant les virages
et accélérer a nouveau a la sortie du virage.

* Ne jamais retenir ou bloguer les véhicules tant que le moteur est
en marche en prévention d’une éventuelle surchauffe ou d’endom-
magements du moteur.

Remarque: Si vous utilisez des systémes de rails qui n'ont pas été
fabriqués par Carrera, il faut remplacer la quille de guidage existant
déja par la quille de guidage spéciale (#85309). De Iégers bruits de
route lors de 'emploi du Passage Carrera (#20587) ou du virage re-
levé 1/30° (#20574) sont dus a l'originalité de I'échelle et ne portent
pas préjudice a la qualité du jeu.

Toutes les piéces de rechange Carrera sont disponibles dans notre
boutique en ligne:

carrera-toys.com

Livraison exclusivement en Allemagne, en Autriche, aux Pays-Bas,
en Belgique et au Luxembourg.

Caractéristiques techniques

Tension de sortie - Transformateur pour jouet

18V ——— 54 VA (Carrera DIGITAL 124)
14,8V == 51,8 VA (Carrera DIGITAL 132)

Modes de courant

1.) Mode Jeu = Les véhicules sont actionnés par le régulateur
manuel

2.) Mode Pause = Les régulateurs manuels ne sont pas actionnés,
pas de jeu

3.) Mode Veille = Aprés 20 minutes env. de pause, le rail de
raccordement commute au mode Veille.
La DEL du milieu clignote a intervalles longs.
CONSOMMATION DE COURANT < 1 watt/ 1W
Lactionnement du régulateur manuel met fin au mode Veille, le
circuit se met & nouveau en mode Pause.

4.) Etat a l'arrét = Adaptateur secteur séparé du réseau

ce®

K

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux dé-
chets d'équipe-ments électriques et électroniques (WEEE). Cela
signifie que ce produit doit étre pris en charge par un systéeme de
collecte sélectif conformément a la directive européenne 2002/96/
CE afin de pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire
tout impact sur 'environnement.

Pour plus de renseignements, vous pouvez contacter votre adminis-
tration locale ou régionale.

Les produits électroniques n’ayant pas fait l'objet d'un tri sélectif
sont potentielle-ment dangereux pour I'environnement et la santé
humaine en raison de la présence de substances dangereuses.
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