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i\\s?} Emoji-Gesichtsgymnastik

Mit dieser Methode kommt schnell gute Stimmung
und Dynamik in die Gruppe.

Die Spielleitung bereitet unterschiedliche Emojis auf
Schildern oder fur den Beamer vor. Diese Emojis, die
sonst per Chat-Nachricht verschickt werden, werden
der Gruppe nun auf den Schildern oder per Beamer
gezeigt.

Alle Jugendlichen mussen daraufhin versuchen, den
Gesichtsausdruck oder die Korperhaltung des Emojis
mdoglichst schnell nachzumachen. Die Spielleitung
kontrolliert, ob das alle schaffen.

Je mehr Tempo in das Spiel genommen wird, desto
lustiger wird es.

Als Erinnerung bietet es sich an, dass die Spiellei-
tung die besten Gesichtsausdriicke fotografiert und
im Anschluss den Jugendlichen prasentiert (Daten-
schutz beachten).
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Dieses Spiel wird paarweise gespielt. Die Jugendli-
chen stellen sich paarweise gegeniber auf. Eine Per-
son muss auf das Zeichen ,Zack® der Spielleitung hin
immer in eine Richtung (oben, unten, rechts, links)
zeigen. Die zweite Person muss im selben Moment in
eine andere Richtung den Kopf drehen.

Die Spielleitung zahlt in jeder Runde herunter: ,,3, 2,
1, Zack.” Auf das Wort ,,Zack® hin erledigen beide
gleichzeitig ihre Aufgabe. Dabei dirfen nie beide in
dieselbe Richtung reagieren. In einem solchen Fall
wechseln die Rollen, anderenfalls wird einfach weiter
gespielt.

Das Spiel macht besonders viel Spafs vor Publikum
auf einer Biihne. Je schneller gespielt und gezahlt
wird, umso packender wird das Spielerlebnis.



