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Product model: UCSQARGB12P-BP3

Chapter 1 — Specifications

Squl RGil

3 FAN PACK

Model Number UCSQARGB12P-BP3
120(B) x 120(H) x 26(L)

300- 1.500 (+10%)

Abmessungen (mm
Drehzahl (1/min)

Chapter 3 — Fan Pack Installation Guide

Luftdurchsatz (CFM) 24,53 ~ 68,27
Luftdurchsatz (m3/h) 41,67 ~ 115,99 P N Ve N
Statischer Druck(mm-H20) 0,17 ~ 1,898 3% RGB Control Box *¢ Boitier de controle RGB
12 ~23
Stromsstarke Lufter (A) 0,21 - N
m Py g RGB Control Box B Boitier de contréle RGB
romsstarke §
Nennspannung Lifter (V) 12 Fan Ut I e PWM 3 o 1 Ventilateur
S ——— * * Utilisez le cable en 1 pour connecter
Use PWM 3 to 1 cable to connect 3 fans,
w s th les 3 ventilateurs, puis branchez le connecteur
S en connect the fan connector to the . N N v
MTTF (Stunden) =100.000 @ 25°C PWM header on the motherboard. EARGB 3101 Cabl Contorl Box Power de ventilateur a la broche PWM de la carte-mére. m Cable ARGB 3 en 1 Céble d’alimentation
Anschluss 1 x 4-Pin PWM-Anschluss, 1 x 4-Pin ARGB-Stecker (5V/D/-/G) to avle Cable (SATA) l“"lm ?éJAtgl_cR()ler de controle
- B %
1 x ENERMAX RGB-Steuerbox, 1 x ARGB-3-zu-1-Kabel (5V/D/-/G), LI L
Mitgeliefertes Zubehor 1 x GIGABYTE ARGB-Adapter,1 x PWM-3-zu-1-Kabel, 1 x Molex-Adapter,
1x Steuerbox Stromkabel (SATA),1x Magnetstreifen ,12 x Schrauben L A Caution: Max. current of RGB Control Box is 3A. ) q A ATTENTION: Courant maximum du boitier de eontréle RGB: 3A )
N 7
RATIO! KRN AN
or notic #% Produktspezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden. sumanmamananmnt emmmemmmssmesses e .-
Fir detaillierte Informationen besuchen Sie bitte unsere Webseite unter www.enermax.de. A D el Y .' ‘.
'
H ' ! Pour la synchronisation de I'¢clairage RGB, H
H G For RGB lighting Sync, there are ' H ’ G il existe 2 maniéres de tester léclairage : H
FR H two ways to control the RGB lighting. & —\\ ' 1. Via une synchronisation avec le boitier '
- - Y gnting. 1 J ‘"ll ”"Il 5SS A N ! | D de controle RGB 4
N 1. RGB Control Box. H ' 5V 2. Via une synchronisation avec une '
56 & X H 2. Addressable Motherboard Sync. ' rte-mére RGB ad bl H
Model Number UCSQARGB12P-BP3 Référence du modéle UCSQARGB12P-BP3 : y : : carte-mére adressable ;
l
Sy T20(W) x 120(H) x 2600) Dimensions (mm) 120(W) x 120(H) x 26(D) : _
i i i - o
Speed (RPM) 300 ~ 1500 (£10%) Vitesse de rotation (tours/minute) 300- 1500 (+10%) o PWM Header o \ PWM Header ’
Air Flow (CFM) 24.53 ~ 68.27 Flux d'air (CFM) 24.53 ~68.27 ‘ N — A
Air Flow (m?h) 41.67 ~ 115.99 Débit d’air (m3/h) 41.67 ~ 115.99 ! ! - !
. " N _ / ' A AN B[]
Static Pressure (mm-H,0) 0.17 ~ 1.898 RressionisiatiguelimmiZ0) 0.17 ~ 1.898 f Addressable RGB | | I I | q ] : :H"IN' H 0 0 |
i i ~ 1 1l I 1
N o (O 1223 Niveau acoustique (dBA) 12~23 % — Hooder : - : ‘ N—] E == —{[[] 1[——= ] ] ‘
i e i N\ ' Cable PWM 3 en 1 . )
Rated Current- Fan (A) 0.21 Courant d’entrée ventilateur (A) 0.21 PWM 3 to1 Cable i D H : @) D H ;
Rated Current- ARGB LED (A) 0.68 | Cournidlemics WED RES ()| 068 T ' I '
W 12 Voltage mesuré ventilateur (V) 12 : ! H !
— — ] ! !
ARG Rated Voltage (V) 5 Voltage mesuré LED RGB (V) 5 ; —1 . 0 e — .
L edegp ey esy ey | . e — ————
= o —_ ' i — '
MTTF (hours) =100,000 hours @ 25°C DA (RETE) = 100 000 heures @ 25°C | 0 ! o —_— !
-pi -Dil - 1
Connector 1x 4 pin PWM connector, 1x 4 pin ARGB connector (5V/D/-/G) Connecieliis 1 x 4-pin PWM, 1 x 4-pin ARGB (SV/D/-/G) 1 — : =] 1
. N Motherboard (not included in the package) ) i !
1x ENERMAX RGB conirol box, 1x Control Box Power Cable (SATA), I Cble datmentatiom s botier 4o contrtls (SATA) a e L L R CCEE PR ! ___ Motherboard (not included nthe package) )
3 Please ensure that the fans are connected to the proper connector on the motherboard. . . = N
Accessory 1 xARGB 3 to 1 cable (5V/D/-/G), 1 x GIGABYTE ARGB adapter, ACEEEEGIES TS 1 x Cable ARGB 3 en 1 (5V/D/-/G), 1 x Adaptateur ARGB GIGABYTE, - J \_ A Veuillez vous assurer que le connecteur est bien raccordé a la carte-mere. )
1xPWM 3 to 1 cable, 1 x Molex adapter, 1x Magnetic Adhesive, 12 x Screw 1 x Cable PWM 3 en 1, 1 x Adaptateur Molex,
12 x Vis, 1 x Adhésif aimanté
#% Product specifications are subject to change without prior notice. % Les spécifications sont sujettes & modification sans préavis.
% For detailed information, please visit our website at www.enermax.com. 3% Pour plus d'informations, visitez notre site: https://www.enermaxeu.com/fr/
Nome Modello UCSQARGB12P-BP3 Nombre Modelo UCSQARGB12P-BP3
Dimensioni (mm) 120 (L) x 120 (A) x 26 (P) Dimensiones (mm) 120 (L) x 120 (A) x 26 (P)
Velocita (RPM) 300- 1500 (£10%) Velocidad(RPM) 300- 1500 (+10%)
Flusso d aria (CFM) 24.53 ~ 68.27 Flujo de aire (CFM) 24.53 ~ 68.27
Flusso d‘aria (m3/h 41.67 ~ 115.99 Flujo de aire (m3/h 41.67 ~ 115.99 . N\ - N\
(m3fh) ) {mah) D | # RGB-Steuerbox % Control Box RGB
Pressione Statica (mm-H20) 0.17 ~ 1.898 Presion estatica (mm-H20) 0.17 ~ 1.898
Massimo livello sonoro (dBA) 12 ~23 Méaximo nivel sonoro (dBA) 12 ~23
Corrente in entrata- Ventola (A) 0.21 Corriente - Ventilador (A) 0.21 B RGB-Steuerbox @ Control Box RGB
Corrente in entrata LED RGB (A) 0.68 Corriente LED RGB (A) 0.68 Lt Ve |
——————————— — * : ufter ‘entola
| Tensione Ventola(v) 12 | Tension Ventlador () 12 um 3 Lher anauschiofion. und vertinden © Utlizzare il cavo P 3 1n 1 per ol
" g ilizzare il cavo in 1 per collegare
w 5 w 5 Sie dann den Lufteranschluss mit einem le 3 ventole, e poi collegare il connettore del o .
MTTF (ore) =100,000 @ 25°C MTTF (horas) =100,000 @ 25°C PWM-Stecker auf dem Motherboard. [® ARGB 3 zu 1 Kabel g:?oljnewll;l?aot))(el (SATA) cavo al connettore PWM sulla scheda madre. \ ® cavo 3in 1 ARGB 82\;33:3221?;&3_&(;%
Connettori 1 connettore 4-pin PWM, 1 connettore 4-pin ARGB (5V/D/-/G) Conectores 1 x Conector PWM de 4 pines, 1 conector ARGB de 4 pines (5V/D/-/G)] q '"ll”"! !H"Il"‘ q T n
[[NEN ) LD
1 x C ontrol box RGB ENERMAX, 1 x Caja de control RGB Enermax,
1x Cavo di alimentazione del Control Box (SATA), 1 x Cable de alimentacion caja de control,
Accessori 1x Cavo ARGB 3 in 1 (5V/D/-/G), 1 x Adattatore ARGB GIGABYTE, Contenido caja 1 x Cable ARGB 3 en 1 (5V/D/-/G), L & Vorsicht: Der der RGB-Steuerbox betragt 3A. ) A Attenzione: La corrente massima per il Control Box RGB é‘di 3A )
1 x Cavo PWM 3 in 1, 1 x Adattatore Molex, 1 x Adaptador ARGB GIGABYTE, 1 x Cable PWM 3 en 1, i Y iy
12 x Viti, 1x Supporto Magnetico 1 x Adaptador Molex, 12 x Tornillos, 1 x Soporte Magnético e K4 >
PR ——— Ceeemessesecamcassessanann. P e
. * 1
# Le specifiche del prodotto sono soggette a cambiamento senza preavviso 3 Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso ' H 1
*# Per maggiori informazioni, si prega di visitare il nostro sito www.enermaxeu.com/it/ *# Para mayor informacion, se ruega visitar nuestra pagina web: www.enermaxeu.com/es/ H G Es gibt zwei Méglichkeiten, die 1 G Iclilsono due m%déger controllare H
N ' [l illuminazione H 1
RGB-Beleucht t . f
a GB-Beleuchtung zu steuern ,|||I|m|! !”"I" =5 a ||| D 1. Tramite il Control Box RGB. H
H 5v 1. RGB-Steuerbox. UL =l =L ' u > 2. Sincronizzazione con Scheda madre 1
. H 2. Adressierbare Motherboard-Sync. H = sV con RGB direzionabili. H
Chapter 2 — Part List Fanx 3 B RGB Control Box x 1 Contorl Box Power Cable (SATA) x 1 : L. K
_ . e [ ymmmmmmmmmmesssmemmmmee———-
S
EARGB 3to 1 Cable x 1 PWM 3 to1 Cable x 1 GIGABYTE ARGB Adapter x 1 L PWM Header J PV Hoader . ','
(€] Molex Adapter x 1 [g) Screw x 12 Magnetic Adhesive x 1 (For Control Box) - g ) R | . N "
- . )2 N B
% Adressierbare Motherboard-Sync ‘ , Sincronizzazione con Scheda madre con RGB d',re,z,lo,n?tz”l 7777777777777777777777
FE B C / \ ' 0 i D oo 00 |
B Lifter x 3 B RGB-Steuerbox x 1 [@ Steuerbox Stromkabel (SATA) x 1 2 . I Addressable RGB ! il 0 [ ' i i !
1 f i '
(® ARGB 3 zu 1 Kabel x 1 (B PWM 3 zu 1 Kabel x 1 (§ GIGABYTE ARG- Adapter x 1 N[ | [E o —{[] [ [[—== Header ; O 0 ! N |E == ——[] 1= g ) I !
\ i N~ , : E ) H
Molex-Adapter x 1 Schrauben x 12 D Magnetstreifen x 1 (fir Steuerbox) PWM 3 zu 1 Kabel Of e ‘ D I ! Cavo PWM 3iin 1 % D H !
' H '
O : | E i
O | 0 ! 0 '
Ventilateur x 3 3 Boitier de controle x 1 Cable d'alimentation du boftier de controle (SATA) x 1 O ! il — . H [ |
A A 0 s ' ——— '
Cable ARGB 3 en 1 x 1 (& Cable PWM 3 en 1 x 1 @ Adaptateur ARGB GIGABYTE x 1 : = ' _— !
® B @ Adap : 0 1 0 |
Adaptateur Molex x 1 Vis x 12 (D Achésif aimanté x 1 (pour le boitier de controle) ! J— . oo :
. - ' —
N Motherboard (not included in the package) ) 1
**************************** Motherboard (not included in the package) )
Ventole x 3 B Control Box RGB x 1 Cavo di alimentazione del Control Box (SATA) x1
§ A Bitte stellen Sie sicher, dass die Lifter an den richtigen Anschluss auf dem Motherboard angeschlossen sind. ) \ A siprega di verificare che le ventole siano collegate al connettore corretto sulla scheda madre )

@ cavo ARGB 3in 1x 1 Cavo PWM 3in 1 x 1 Adattatore ARRGB GIGABYTE x 1

Adattatore Molex x 1 Viti x 12 D supporto Magnetico (per Control Box) x 1

Ventiladores x 3 B Caja de control RGB x 1 Cable de alimentacion caja de control x 1
X @ cable ARGB 3 en 1 x 1 @ Cable PWM 3 en 1 x 1 [@ Adaptador ARGB Gigabyte x 1
Adaptador Molex x 1 Tornillos x 12

# Notice: Actual specifications / product parts may vary according to different regions or countries. n Soporte Magnético x 1 (para la caja de control)



Chapter 4 — RGB Control Box

Press “M” until you reach the Brightness Mode (BLUE).
To adjust the brightness, press the A or ¥ button.
Press “M” in any mode for 3 seconds to turn-off the light. Press “M” again to turn on the light and continue with the previous effect.

WN =

1. Driicken Sie "M", bis Sie den Helligkeitsmodus (BLAU) erreichen.
f>_< - N 2. Um die Helligkeit einzustellen, driicken Sie die Taste 4 oder v.
% Caja de Control RGB 3. Driicken Sie "M" in einem beliebigen Modus fiir 3 Sekunden, um das Licht auszuschalten. Driicken Sie erneut "M", um das Licht einzuschalten
. und mit dem vorherigen Effekt fortzufahren.
@ Caja de control RGB . m yI]ET_IfCI)_VI%ID(/-(\:Otlors in)dicate the different modes: GREEN (Light Effect), RED (Effect Speed), BLUE (Brightness), =
. uto-run). - 1. W trybie pod$wietlenia, nacisnij 4 lub v w celu przetaczenia jasnosci.
Ventilador ' 1. Press “M” until you reach the Light Effect Mode (GREEN). 2. Nacisnij "M" w celu przetaczenia na inne 3 tryby (efekt, szybkos¢ i automatyczne uruchamianie).
. 2. To change the effect, press the A or ¥ button. 3. W dowolnym trybie, mozna przytrzymac przez 3 sekundy "M", aby wytgczy¢ swiatto. Nastepnie, ponownie nacisnij "M", aby wigczy¢ $wiatto z
* Utilizar el cable PWM 3 en 1 para conectar ! 3. 10 pre-set light effects: R ) B B poprzednio wybranym efektem.
los 3 ventiladores,y luego conectar el conector ' (D Racing-Rainbow (Default), @) Breathing-Rainbow, 3 Flash-Rainbow, (4 Overlaying-Rainbow, &) Flow-Rainbow, ® Colors auto-run 100
del ventilador al conector PWM en la placa base (® cable ARGB 3 en 1 @cable de alimentacion | (8 colors)- Press A for 3 seconds to fix the current color. Press A for 3 seconds again to return to the Colors auto-run effect., oy s . s NN
) X (SATA) Caja de control, (D Ripple auto-run(8 colors), ® Overlaying-RED, (9 Overlaying-GREEN, 10 Overlaying-BLUE . < Brightness Mode (BLUE) 1 Premere “M” finché si raggiunge la modalita luminosita (BLU).
I||||H|| |\||||\|' 1 4. Pressing ¥ for 3 seconds will return to the default “Racing-Rainbow” effect. 2. Per regolare la luminosita, press the premere | bottoniAo V.
| A 3. Tenendo premuto ¥ per 3 secondi si spengono le luci. Premendo di nuovo “M” si accende di nuovo la luce e si continua con
A Atencion: corriente maxima de 3A para la caja de control RGB. ) 4 Brightness up/down Peffetio precedente.
I v
7N
. . : wppr . . .
_____________ N Die 4 LED-Farben zeigen die verschiedenen Modi an: GRUN (Lichteffekt), ROT (Effektgeschwindigkeit), BLAU (Helligkeit), GELB (Auto-run). | Mod 1. Presionar "M" hasta llegar a la modalidad Luminosidad (AZUL).
“ S 1. Driicken Sie "M", bis Sie den Lichteffektmodus (GRUN) erreichen. M ode 2. Para ajustar la luminosidad, presionar el botonA oV . )
H Hoy dos maneras do contolar fa ! 2. Um den Effekt zu andern, driicken Sie die Taste A oder V. 3. Presionar “M” durante 3 segundos para apagar la luz. Presionar de nuevo “M” para encender la luz y continuar con el efecto
H M tsntiisy ! 3. 10 voreingestellte Lichteffekte: R n N precedente.
,|||IH||: ] 4 1. Caia de control RGB ' (D Racing-Rainbow (Standard), (2) Breathing-Rainbow, (3) Flash-Rainbow, (4) Overlaying-Rainbow, ) Flow-Rainbow, 6 Farben Auto-Run
e . S o con placas base H (8 Farben) - Driicken Sie 3 Sekunden lang auf A, um die aktuelle Farbe zu speichern. Driicken Sie erneut 3 Sekunden lang auf A, um zum R R " .
H RGB addressable ' Farben Auto-Run-Effekt zuriickzukehren., (D Ripple Auto-Run (8 Farben), ® Overlaying-ROT, (@ Overlaying-GRUN, (0 Overlaying-BLAU 1. BEEERT, BRKTRET: AR A VEREEATABRREE .
: ; 4. Durch Driicken von ¥ fiir 3 Sekunden wird der Standardeffekt "Racing-Rainbow" wiederhergestellt 2.3 M ErnzEeER.
Semmmmmmme————- . e e e e e i 3 E—EATRIRSHMB LKA FKHRS T EERMESFHIFER DR EHATAATEIER.
\‘ "
- £ . .
’ 1. BBEE—R (H)ICETBET "MEBLET,
”””””””””””””” ; g e . ; " i aita 2. BAZEEAETHICIE AFIE VRV ERLET,
0 ﬁ j Les 4 couleurs des diodes indiquent les différents modes: VERT (Effets lumineux), ROUGE (Vitesse), BLEU (Luminosité) et JAUNE (Mode Auto). - s N — ) - - — y e —
—_ 1. Appuyez sur “M” jusqu'a ce que vous atteigniez le mode Effets lumineux (diode verte). 3. EEDE—FTIMIESHEHEL T S MRS R T, "MEES—ERL TS e S TSR DIT M EfFITLET,
”"IN! D ﬂ 2. Pour faire varier I'effet, appuyez surAou'V.
) 3. 10 effets lumineux sont prédéfinis: i . . M HES S g c= MEHSIAIA|Q (mlat
~ D I ) Arc-en-ciel galopant (par défaut), (2) Arc-en-ciel respirant, (3) Arc-en-ciel flash, 4 Arc-en-ciel couvrant , (5 Arc-en-ciel coulant ; YE*Q“'EH _IEEE; Eljal_l %G |Eg ‘i;oj}f, A'Ig (=)
U (6) Couleurs automatiques (8 couleurs), Appuyez sur A pendant 3 secondes pour arréter I'effet sur la couleur en cours. 3' = == eills oo ors =
. =

MHES 3E S0t =2 ZYS DAL cA'MEES F2H 17| Mol HE S ¢I|=2 HF ot

Appuyez de nouveau sur A pendant 3 secondes pour retourner au mode couleurs automatiques.(?) Ondulations automatiques (8 couleurs)
(8) Overlay — Rouge, (9 Overlay — Vert, 10 Overlay — Bleu
4. Appuyez sur ¥ pendant 3 secondes pour retourner a I'effet arc-en-ciel galopant par défaut.

0o

—

A& Por favor controle que los ventiladores estén conectados al conector correcto en la placa base | quattro colori LED indicano le diverse modalita: VERDE (Effetto Luminoso), ROSSO (Velocita effetti luminosi), BLU (Luminosita),
~ - GIALLO (Esecuzione automatica).

1. Tenere premuto “M” finché si raggiunge la modalita effetto luminoso (VERDE). gy
2. Per cambiare efetto, premere | ggtton!i;Aoppurev_ ( ) m 1. Press “M” until you reach the Effect Speed Mode (RED).
100 3. 10 effetti luminosi pre-impostatii: 2. To change the effect speed, press the A or ¥ button.
(D Racing-Rainbow (Default), 2) Breathing-Rainbow , (3) Flash-Rainbow , (4) Overlaying-Rainbow , 5)Flow-Rainbow, (6) Esecuzione Automatica
o i colori (8 colori) Tenere premuto A per 3 secondi per fissure il colore presente. Tenere premuto ancora A per 3 secondi per tornare all’effetto 1. Driicken Sie "M", bis Sie den Effektgeschwindigkeitsmodus (ROT) erreichen.
<—— Light effect mode (GREEN) auto-run. () Esecuzione Automatica Ripple (8 colors), ®) Overlaying-RED, (9 Overlaying-GREEN, 10 Overlaying-BLUE 2. Um die Effektgeschwindigkeit zu én%ern drﬂckgen Sie die Ta(ste A) oder ¥
A 4. Tenendo premuto ¥ per 3 secondi si tornera all’effetto “Racing-Rainbow” pre-impostato. . ’ .
1 Effect up/down 11 1. Appuyez sur “M” jusqu’a ce que vous atteigniez le mode Vitesse des effets (diode rouge).
2. Pour changer la vitesse des effets, appuyez surAouV.
v ] ° <«— Effect Speed Mode (RED) 9 ppuy
M <—— Mode Los cuatro colores LED indican las diferentes modalidades: VERDE (Efecto Luminoso), ROJO (Velocidad de los efectos luminosos), A 1. Premere “M” finche si raggiunge la modalita velocita effetti luminosi (ROSSO)
AZUL (Luminosidad), AMARILLO (Ejecucién Automatica). s d /d 2. Per cambiare la velocita degli effetti luminosi premere | bottoniAoV.
1. Mantener “M” presionado hasta llegar a la modalidad efecto luminoso (VERDE). 4 peed up/down
2. Para cambiar el efecto, presionar el boton A 0V . v 1. Presionar “M” hasta llegar a la modalidad Velocidad Efecto Luminoso (ROJO)
3. 10 efectos luminosos predeterminados: - - N 2 p biar | locidad del efecto lumi ’ | boton Ao ¥
.. HE= ora ~N (D Racing-Rainbow (Predeterminado), (2) Breathing-Rainbow , (3) Flash-Rainbow , (4) Overlaying-Rainbow , (5) Flow-Rainbo , M <—— Mode - ara cambiar la velocidad del efecto [uminoso, presionar el boton Aoy .
#RGBZAES BfA (®) Ejecucion Automatica colores (8 colores) Presionar A durante 3 segundos para fijar el color corriente. Presionar de nuevo
A durante 3 segundos para volver al efecto Colors ejecucion automatica. (D Ejecucion Automatica Ripple (8 colores), (8 Overlaying-RED 1.REERT , BRITRAIT |, btk A v BARRITIE(EER).
(9 Overlaying-GREEN , 10 Overlaying-BLUE 2. &M BAUYRIETER,
4. Presionando ¥ durante 3 segundos se volvera al efecto predeterminado “Racing-Rainbow”.
1. I7IUNAE—KRE—RK(RED) KBAET "MEHLET,
2I7TURAE—RZZETDICE. ARLEFVRAVZHRLET,

*PWM3to 1 0| =& AtEsto{dl 37HE
= ojjo

GRS pmmasEgsas @z== u- na S LWARLEDIT B SR ETRER - SUT(THIRER). CT(TRBRES), BT (HEER). ®T(AHER) LM EES SR ST 228 HAKANR (#2)
= HEZ A Ml 22 g o LA R NG : } N ] . 3 so Eo Lol ACE2 NS
B ARGB 310 1201 Slolg (SATA) TATEEAT | R AT | IR A ¥ R THATER GLORT R (i E), B 2 AZSVHES 28] 252 ZHAAS.

2. 10T HAHIMT -
O (MR) A¥LRBD (KAL), O DELRHR, O ORLTWE, @ OFEMN, FRE (N\AJe: A, &, & & B 4, & &),
G LIFFlow, © 256Bz%E (NATE B, &, %X & K 4. & BHTEFIEE); KX AWTES , BKE A SUEBREER. |

\EEN

A T°I:RGB ZEE utAo| &) MFE= 3AL|ch. DYIREB, ® BEEM, A&, O BEEN, G&, WRERN, BEE®
~ < 3. &M B TRIETER,
SN 4. KE3W VR, 2EEWMRHN ¥ 2RBT (FID),

m
=2

N =

Press “M” until you reach Auto-run (YELLOW).
'|\|I|H|! . In Auto-run Mode all 10 pre-set light effects run in a loop.

BRE(FIMNPDR), FE(I7IVNAE—R), 6B (B3 ), BB (F—KF2 ) D4DOLEDAT—, EBBDE—RERLET,
1.ARI7IVRNE—R (RB)ICHBET " MERLET,
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ot =2 “Racing-Rainbow” 7| 2 £t 2 Z0|7HA|2.

2 I7IVNELEETDICE. ASERFVYRERVEHLET, m 1. Driicken Sie "M", bis Sie den Auto-Run-Modus (GELB) erreichen. )
——— e e s e K 3A0EDTUEY RSA KR : . . 2. Im Auto-Run-Modus laufen alle 10 voreingestellten Lichteffekte in einer Schleife.
N @® IJ—:/‘/O“—l/u'f‘/dﬁ—(???r)LI\)‘ Wl —LAYR= @ TZYZIALAVR—, OF=/N=LA -LA2K—, 11
L > , . S g;g“l_:‘__bl)/;;ﬁ‘_7 % @7‘7?)?'; FEV ( ?8132,; A %3:?'3"5;? bfﬁﬁféfﬁgﬁjgiﬁg f»f ?5 Z ES%IE;’ b/;( E?rlorsj@)i}‘— 7 1. W trybie automatycznego uruchamiania, 10 wstepnie ustawionych efektow $wiatta, bedzie uruchamianych kolejno w petli.
N olHE =7|5 R o MUY -~z L@ F=N— -LYy R, @FA-N— - =, W0 F—=N— - — J ’ h P <
# Addressable ORI = S7|5} L ‘ 4 VEIBMATE . 574D "RacingRainbows T9 T2 MRy E7 N Auto-run (YELLOW) 2. Nacisnij "M" w celu przetgczenia na inne 3 tryby (efekt, szybkos¢ i podswietlenie).
1 0 ENE 00 w e . . )
. | 0 ) A 1. Premere “M” finché si raggiunge la modalita Esecuzione Automatica (GIALLO).
'Hll"u |”|I|||' Addressable RGB || H D, H | . I 2. Nella modalita Esecuzione Automatica tutti i 10 effetti pre-impostati scorrono in un ciclo.
PWM 3 to1 30| 2 oader : O [ : v
Ol e ; ] [] i ‘ 471X LED MAIO 2 BEE S1olohIAD: A2 (£ 53} TH), W2 (S F £H), T2 (8] £H), =2 (Auto-run) ] 1. Presionar “M” hasta llegar a la modalidad Ejecucion Automatica (AMARILLO).
O ! O . 1 MHES 52| =8 23 28 (22)2 A2, ’ ’ ' < Mode 2. En la modalidad Ejecucién Automatica los 10 efectos predeterminados se alternan en un ciclo.
Ol o : 0 o 1 22 mHES Y A B2 V HES FauAR M
Cl+sv : H — 1 3.1074x| =9 =3t ,, _ o o _ o o 1. BHERT |, ERTRET ; AT RAMNYS TTRA 10 BT RERER,
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