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RU BHumaHme! UKR Yeara! ENG Attention! DEU Achtung! FRA
Attention! POL Uwaga! ESP Atencién! ITA Attenzione!
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RU He nogxurats! UKR He nignantosat! ENG Do not set fire to it! DEU Nicht anziinden! FRA Ne pas allumer! POL nie
podpalaj! ESP No prender fuego! ITA Non dare fuoco!

RU OctopoxHo! Octpbie getaam! UKR O6epexHo! foctpi getani! ENG Caution! Sharp parts! DEU Vorsichtig! Scharfe
Details! FRA Attention Détails tranchants! POL Uwaga! Ostre szczegéty! ESP Cuidado! Piezas cortantes! ITA Attenzione!
Dettagli nitidi!

RU PekoMeHaaLms: ecan BO3HUKAW CNOXHOCTU NpU CKpenaeHun Aetaneil, obpabotaiite 3ybounctkn napadurom. UKR PekomeHzallis: akLio
BUHWKAWN CKNAAHOLL| NpW CKPINAeHHi geTanel, 06pobite 3ybounctkn napadiHom. ENG Recommendation: if you have difficulty in connecting
parts, treat toothpicks with paraffin. DEU Empfehlung: Wenn Sie Schwierigkeiten haben, Teile zu verbinden, behandeln Sie Zahnstocher mit
Paraffin. FRA Recommandation: si vous avez des difficultés pieces de fixation, traitez les cure-dents avec de la

paraffine. POL Zalecenie: jesli masz trudnosci z potgczeniem czesci, obstugiwac wykataczki parafing. ESP Recomendacién: si tiene dificultades
para fijar piezas, trate mondadientes con parafina. ITA Raccomandazione: in caso di difficolta nel fissare le parti, trattare gli stuzzicadenti con
paraffina.

RU KoHctpykTop He TpebyeT npumerermnsa knea. UKR KoHcTpykTop He BrMarae 3actocyBaHHa kneto. ENG The assembling of constructor does
not require to use glue. DEU Fir die Montage des Konstruktors ist kein Klebstoff erforderlich. FRA Aucune colle n'est nécessaire pour monter
le constructeur. POL Montaz konstruktora odbywa sie bez kleju. ESP El montaje constructor no requiere el uso de pegamento. ITA
L'assemblaggio non richiede 'uso di colla.

RU Xpynkue getanun! Mpu n3BneUEHNM 31€MEHTOB KOHCTPYKTOpa W3 KapTbl byabTe akkypaTtHbl! UKR Kpuxki getani! Mig yac BunyveHHs
KOHCTpYyKTOpa 3 KapTu 6yaste obepexHi! ENG Fragile details! Be careful when removing the constructor from the card! DEU Zerbrechliche
Details! Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den Konstruktor von der Karte entfernen! FRA Détails fragiles! Faites attention en retirant les élements
de la construction de la carte! POL Kruche szczegéty! Przedmioty nalezy wyjmowac z karty ostroznie! ESP Detalles fragiles! Sea prudente al
sacar elementos de mecano del tarjeta! ITA Dettagli fragili! Gli elementi vanno estratti dalla scheda con cautela!

RU Bce anemeHTbl BXOAALLME B 3aLenaeHne HEOBXOANMO 3a4NCTUTb HaxAauHon bymaroi n cmasaTtb napaduHom. UKR Bci enemenTy, wo
BXOAATb Y 3a4erneHHs HeobXiAHO 3aUNCTUTU HaxXAauHUM nanepom i 3Mactntn napadiHom. ENG All elements that interlock must be sanded
with sandpaper and greased with paraffin. DEU Alle eingreifenden Teile mussen mit Sandpapier gereinigt und mit Paraffin eingefettet werden.
FRA Il faut nettoyer tous les elements de I'accrochage a I'aide du papier-emeri et les traiter avec de la paraffine. POL Wszystkie zaczepione
elementy nalezy oczysci¢ papierem $ciernym i nasmarowac parafing. ESP Todos los elementos que se enganchan deben limpiarse con papel de
lija y engrasarse con parafina. ITA Tutti gli elementi agganciati devono essere puliti con carta vetrata e ingrassati con paraffina.

RU KOHCTPYKTOp MOXET B HEKOTOPbIX MECTax Tyro COeAVNHATCS, AN TOro, UTO6bl COBpaHHasA MOAENb MMea MPOYHOCTb U HaAEXHOCTb. [na
6onee ynobHOV COOPKM KOHCTPYKTOPa, PEKOMEH/AYeM MCMOob30BaTh MAOCKOry6Lbl U KaHuenapckuii Hox. UKR KoHcTpykTop Moxe B
AEAKMX MiCLAX TYro 3'€4HaTuCA, ANA TOro, Wob 3ibpaHa MOAeNb Mana MiLLHICTb Ta HaAiiHiCcTb. [na 6inblu 3pyyHOT 36ipkin KOHCTPYKTOPA,
peKkoMeH/YEMO BUKOPUCTOBYBATU Naockorybui Ta kaHuenapcbkuid Hixk. ENG Design kit can be tightly connected in some places, so that
the assembled model has solidity and reliability. We recommend using pliers and box cutter for a more convenient design kit assembly.
DEU Der Konstruktor kann an einigen Stellen keine gute Verbindung herstellen, so daB das zusammengebaute Modell eine ausreichende
Festigkeit und Zuverlassigkeit aufweist. Fir eine bequemere Montage des Konstrukteurs empfehlen wir die Verwendung einer Zange und
eines Schreibwarenmessers. FRA Le jeu de construction peut étre étroitement connecté a certains endroits, pour que le modéle assemblé
soit solide et fiable. Pour un assemblage plus pratique de jeu de construction, nous vous recommandons d'utiliser une pince et un
couteau a papeterie. ITA Le jeu de construction peut étre étroitement connecté a certains endroits, pour que le modele assemblé soit
solide et fiable. Pour un assemblage plus pratique de jeu de construction, nous vous recommandons d'utiliser une pince et un couteau a
papeterie. ESP Le jeu de construction peut étre étroitement connecté a certains endroits, pour que le modele assemblé soit solide et
fiable. Pour un assemblage plus pratique de jeu de construction, nous vous recommandons d'utiliser une pince et un couteau a papeterie.
POL Le jeu de construction peut étre étroitement connecté a certains endroits, pour que le modele assemblé soit solide et fiable. Pour un
assemblage plus pratique de jeu de construction, nous vous recommandons d'utiliser une pince et un couteau a papeterie.

RU BHuMaHme! [1ns KoppekTHOW paboTbl AaHHOW MoAeny, HeobxoAnMo npm c6opke TLLATENbHO 3a4MLLiaTh U CMa3biBaTb NapaprHOM Bce
Tpylmecs aetanun. Bce MexaHU3Mbl fONXKHbI cBO6oAHO Bpawatbes. UA YBara! s KopekTHOT po6oTu faHoi Mogeni, HeobxiagHo npw 36ipui
peTenbHO 3ayunLLaTy, 3MallyBaTu napadiHoM yci geTani, Aki TPyTbCA. YCi MexaHi3amMu NoBuHHI BinbHO obepTatucs. EN Warning! For the
correct operation of this model, it is necessary to clean carefully and to lubricate all rubbing parts with paraffin during assembly. All
mechanisms must rotate freely. FR Attention ! Pour le bon fonctionnement de ce modele, il est nécessaire lors du montage de nettoyer et
lubrifier soigneusement toutes les piéces a friction avec de la paraffine. Tous les mécanismes doivent tourner librement. ES jAtencién! Para
el funcionamiento adecuado de este modelo a la hora de ensamblaje se recomienda alisar y lubricar cautelosamente con parafina todos
los detalles frotantes. Todos los mecanismos deben girar libremente. IT Attenzione! Per il corretto funzionamento di questo modello,
durante il montaggio, & necessario pulire e lubrificare accuratamente tutte le parti di sfregamento con paraffina. Tutti i meccanismi devono
ruotare liberamente. DE Hinweis! Fiir einen korrekten Betrieb dieses Modells ist bei dem Zusammenbau erforderlich, alle Reibteile
sorgfaltig auszuschmirgeln und mit Paraffin zu schmieren. Alle Bauteile sollen sich frei drehen. PL Uwaga! Aby ten model dziatat
prawidtowo, podczas montazu wszystkie detale trace musza by¢ doktadnie oczyszczone i nasmarowane parafing. Wszystkie mechanizmy
muszg sie swobodnie obracac.

RU 3anacHsbie getann. UKR 3anacHi getani. ENG Spare parts. DEU Ersatzteile.
FRA Pieces de rechange. POL Czesci zamienne. ESP Repuestos. ITA Pezzi di ri

HCTPYMEHT ANA CO0pKM Uan namepenmns pacctoaHnii. UKR JlonomixHuii
Gipkn abo BUMiptoBaHHA BiacTaHell. ENG Auxiliary tool for assembling or
es. DEU Hilfswerkzeug zum Montieren oder Messen von Abstéanden. FRA
our assembler ou mesurer des distances. POL Narzedzie pomocnicze do
odlegtosci. ESPHerramienta auxiliar para ensamblar o medir distancias.
Strumento ausiliario per I'assemblaggio o la misurazione delle distanze.

JAO!

UKR YmoBHi no3HayeHHa. ENG Symbolic notations. DEU Erlduterungen.
acje symboliczne. ESP Notaciones simbélicas. ITA Notazioni simboliche.

RU Yaanntb 3aycennubl. UKR Buganutu 3aampku. ENG Remove burrs.
DEU Niednagel entfernen. FRA Enlever les bavures. POL Usun
zadziory. ESP Quitar rebabas. ITA Eliminare le bave.

RU O6nomatb ¢ aByx ctopoH. UKR O6aamatu 3 ABox cTopiH. ENG
Break off from both sides. DEU Brechen Sie einen Zahnstocher auf
beiden Seiten ab. FRA Casser un cure-dent des deux cotés. POL
Oblomaj wykataczke po obu stronach. ESP Romper un palillo de
dientes en ambos lados. ITA Rompere uno stecchino su entrambi i lati.

RU C6opka B 3epkanbHoM oTpaxeHun. UKR 36ipka B A3epkanbHOMy
Biao6paxeHHi. ENG Assembly in mirror reflection. DEU Montage in
spiegelreflexion. FRA Assemblage en réflexion spéculaire. POL Montaz
w odbiciu lustrzanym. ESP Montaje en reflexion especular.

ITA Assemblaggio in riflessione speculare.

RU Otpesatb 3y6ounctky. UKR Bigpizatu 3ybounctky. ENG Cut off a
toothpick. DEU Schneiden Sie einen Zahnstocher ab. FRA Couper la
cure-dent. POL Odetnij wykataczke. ESP Cortar un palillo de dientes.
ITA Tagliare lo stecchino.

RU O6patuntb BHMmMaHue! UKR 3eepHyTtn yBary! ENG Note!
DEU Aufgepasst! FRA Faites attention! POL Uwaga! ESP jPresta
atencion! ITA Presta attenzione!

RU OctopoxHo, xpynkas getanb! UKR ObepexHo, kpuxka geTanb!
ENG Caution, fragile detail! DEU Vorsicht, zerbrechliches Detail!
FRA Attention, détail fragile! POL Uwaga, delikatny szczegot!

ESP jAtencion, fragiles detalles! ITA Attenzione, dettaglio fragile!

RU Cwmazatb napadurom. UKR 3mactutn napadiHom. ENG Lubricate
with paraffin. DEU Mit dem Paraffin schmieren. FRA Lubrifier a la
paraffine. POL Nasmaruj parafing. ESP Lubricar con parafina.

ITA Lubrificare con paraffina.

RU Manenbkas pesntka. UKR ManeHbka
pe3vHka. ENG Little rubber band. DEU Kleines
Gummiband. FRA Petit élastique. POL Mata
guma. ESP De goma pequena. ITA Piccola
gomma.

RU C6opka okoHueHa. UKR 36ipka 3akiHueHa. ENG Assembly is
completed. DEU Montage abgeschlossen. FRA Assemblée terminée.
POL Montaz zakonczony. ESP Ensamblaje completada.

ITA L'assemblaggio e finito.



RU MynbT AMCTaHUMOHHOrO ynpaBaeHuUA
UA MynbT AncTaHUiiHOrO KepyBaHHSA

EN Remote control

DE Fernbedienung

FR Télécommande

ITL Telecomando

ES Mando a distancia

PL Pilot zdalnego sterowania

RU BaTtapenHbIn oTcek

UA BatapeiHui BiaCik

EN Battery compartment

DE Batteriefach

FR Compartiment a piles

ITL Vano batteria

ES Compartimento de baterias

PL Komora baterii

RU Mnata ynpaBneHus

UA Mnata ynpaBaiHHA

EN Control board

DE Steuerplatine

FR Panneau de commande
ITL Scheda di controllo

ES Placa de control

PL Plyta sterujgca

RU Aunnamwnk

UA AnHamik

EN Speaker

DE Lautsprecher
FR Haut-parleur
ITL Altoparlante
ES Altavoz

PL Glosnik

RU AaTumk ypapa

UA datuunk yaapy

EN Impact sensor

DE Crashsensor

FR Capteur de choc
ITL Sensore d'urto

ES Sensor de choque

PL Czujnik uderzenia

RU CepBonpuBopg

UA CepBonpusig,

EN Servo drive

DE Servoantrieb

FR Servocommande

ITL Servoazionamento
ES Servo accionamiento

PL Serwonaped

RU Motop
UA Motop
EN Motor
DE Motor
FR Moteur
ITL Motore

ES Motor

PL Silnik

RU OTBepTka

UA BukpyTka

EN Screwdriver

DE Schraubenzieher
FR Tourne-a-gauche
ITL Cacciavite

ES Destornillador

PL Srubokret




FR Attention! Les piles ne sont pas incluses dans I'emballage! Utilisez des piles AA (1,5 volts) — 4 piéces,
batterie 23A (12 volts) - 1 piece. Pour le travail plus long de I'appareil, il est recommandé d'utiliser des piles AA.

RU BHumaHwue! B komnnekT 6atapeliku He BxoaaT! Mcnonb3yite 6atapelikn AA (1.5 BonbTa) — 4 wt., 6ataperika 23A (12 BosbT)- 1 wiT.
[nsa 6onee pnnTenbHON paboThbl YCTPOCTBA PEKOMEHAYETCA NCMO/Ib30BaTb aKKyMyIATOPbI Tuna AA.

ITL Attenzione! Le batterie non sono incluse nel set! Utilizzare batterie AA (1,5 volt) - 4 pezzi, batteria 23A (12 volt)- 1 pz.
Per un funzionamento prolungato del dispositivo, si consiglia di utilizzare batterie ricaricabili di tipo AA.

ES jAtencion! No incluye pilas. Utilice pilas AA (1.5 voltios) — 4 piezas, pilas 23A (12 voltios) - 1 pieza.
Se recomienda el uso de pilas AA para lograr un mayor tiempo de funcionamiento.

UA YBara! lo komnaekTy 6atapeiiku He BxoaaTb! BukopucrtoByiite 6atapeiikn AA (1.5 BosibTa) - 4 wr., 6ataperika 23A (12 BosbT) - 1 wWwiT.
[ns 6inbw TpuBanoi po6oTM NPUCTPOLO peKOMeHA0BaHO BUKOPUCTOBYBATU akymyasaTopu Tuny AA.

EN Warning! Batteries are not included! Use AA batteries (1.5 volts) — 4 pcs, 23A battery (12 volts) - 1 pc.
Using AA rechargeable batteries is recommended for longer operation.

DE Achtung! Batterien sind nicht im Lieferumfang enthalten! Verwenden Sie Batterien AA (1.5 V) — 4 Stck., Batterie 23A (12 V) - 1 Stck. PL Uwaga! W zestawie niema baterii! Uzyj baterie AA (1,5 V) - 4 szt., baterie 23A (12 V) — 1 szt.
AA-Batterien werden fiir langeren Betrieb empfohlen. Do dluzszej pracy urzadzenia zaleca si¢ stosowanie akumulatorow AA.

RU YcTtaHOBUTL B NyNbT ANCTAHLMOHHOTO ynpaBaeHusa oaHy 6aTtapeliky 23A (12 BosbT), cobitoaas noaspHocTb! FR Installez une pile 23A (12 volts) dans la télécommande, en respectant la polarité!
UA BctaHOBUTM B NyAbT AUCTaHLiAHOrO KepyBaHHA oAHy 6aTapeliky 23A (12 Bo/bT), AOTPUMYOUNCH NOAAPHOCTI! ITL Installare una batteria da 23A (12 volt) nel telecomando, rispettando la polarita!
EN Insert one 23A (12 volts) battery in the remote control, observing the polarity! ES Inserte una pila 23A (12 voltios) en el mando a distancia respetando la polaridad!
DE Legen Sie eine 23A (12 V)-Batterie in die Fernbedienung ein, achten Sie dabei auf die Polaritat! PL Zainstaluj jedng baterie 23A (12 V) w pilocie, przestrzegajac biegunowosci!

“

RU O6patute BHUMaHMe ! Mpu HaXxaTum Ha No6YHO U3 KHOMOK Ha MyJibTe AUCTAaHLLMOHHOTO YrpaB/ieHUs 3aropuTca KpPacHbI CBETOAMOA, CUMBOJIM3UPYIOLLNIA KOPPEKTHYIO PO6OTY YCTPOMCTBA.
UA 3BepHiTb yBary! Mpu HaTUCKaHHI 6yAb-AKOT 3 KHOMOK Ha Ny/bTi AUCTaHLiNHOrO KepyBaHHs, 3aropuTbCs YUEPBOHUI CBIT/I04i04, WO CMMBOJII3yE KOPEKTHY PO6OTY NPUCTPOLO.

EN Please note! When pressing any of the buttons on the remote control, the red LED lights up to indicate that the device is working correctly.

DE Bitte nehmen Sie zur Kenntnis! Wenn Sie eine der Tasten auf der Fernbedienung driicken, leuchtet die rote LED auf, die anzeigt, dass das Gerat korrekt funktioniert.

FR Soyez attentif! En appuyant sur I'un des boutons de la télécommande, une LED rouge s’allume, tout en symbolisant le bon robot de I'appareil.

ITL Attenzione! Quando si preme uno qualsiasi dei pulsanti del telecomando, si accendera un LED rosso che simboleggia il lavoro corretto del dispositivo.

ES jTenga en cuenta! Cuando se pulsa cualquiera de los botones del mando a distancia, el LED rojo se ilumina para indicar que el aparato funciona correctamente.
PL Prosze zwrdci¢ uwage! Po naci$nieciu dowolnego przycisku na pilocie zaswieci sie czerwona dioda LED, symbolizujgca prawidlowe dziatanie urzadzenia. \/
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Rl YctaHoBUTH B 6aTapeliHblii oTcek YeTbipe 6atapeirikn AA (1.5 BosibTa), cobatogas NnonsspHoOCTb! FR Installer quatre piles AA (1,5 volts) dans le compartiment a piles, en respectant la polarité!
UA BctaHOBUTYK B 6aTapeliHnii Biacik YoTupm 6atapenkm AA (1.5 BosabTa), goTpuMytoumch noaspHocti! [Tl Installare quattro batterie AA (1,5 volt) nel vano batterie, rispettando la polarita!

EN Insert four AA batteries (1.5 volts) into the battery compartment, observing the polarity!
DE Legen Sie vier AA-Batterien (1,5 V) in das Batteriefach ein, achten Sie dabei auf die Polaritat! PL WH6z cztery baterie AA (1,5 V) do komory baterii, przestrzegajac biegunowosci!

ES Inserte cuatro pilas AA (1.5 voltios) en el compartimento de baterias respetando la polaridad.

RU CmeHa s3bika. BO3MOXXHO MOMEHATb A3bIK C aHIINMACKOTO (MO YMOAYAHMIO) Ha PYCCKUA MM UcnaHckuid. Ecam He TpebyeTca cmeHa A3bika, MponycTuTe AaHHOe AeicTBue, nepexoamute Kk cbopke!

UA 3miHa moBM. Mo><Ha NOMIHATM MOBY 3 aHI/IINCbKOT (32 3aMOBUYBaHHAM) Ha PoCiicbKy abo icnaHcbKy. kW0 y Bac HeEMa€e NoTpebu 3mMiHU MOBK, NPONYCTiTh LitO Ail0, NepexoibTe A0 ckaafaHHA!

EN Language setting. You can switch from English (default) to Russian or Spanish. If a language change is not required, skip this action and move on to the assembly work!

DE Umschaltung der Sprache. Es ist moglich, die Sprache von Englisch (Standard) auf Russisch oder Spanisch zu d&ndern. Wenn die Sprachenanderung nicht nétig ist, Uberspringen Sie diese Schritte und fahren Sie mit dem Zusammenstellen fort!
FR Changement de la langue. Il est possible de changer la langue de I’anglais (par défaut) au russe ou a I'espagnol. S’il ne faut pas changer de langue, veuillez sauter cette étape, passer a I'assemblage!

M. Cambia lingua. E possibile cambiare la lingua dall'inglese (predefinito) al russo o allo spagnolo. Se non ha bisogno di cambiare la lingua, salti questo passaggio, passi all'assemblaggio!

ES Seleccion de idioma. Es posible cambiar el idioma del inglés (por defecto) al ruso o al espafiol. jSi no es necesario cambiar el idioma, saltese esta accién y pase a la ensambladura!

PL Zmiana jezyka. Mozliwa jest zmiana jezyka z angielskiego (domysinie) na rosyjski lub hiszpanski. Jesli nie musisz zmienia¢ jezyka, pomin ten krok, przejdz do montazu!

RU MepekntoumnTe g>kemnep B MOJIOXKEHNE HACTPONKN (COrIaCHO PUCYHKY). FR Mettre le cavalier en position de réglage (selon I'image).

UA MepeMKHiTb g>kemmnep y NMOJIOXKEHHA HaMalWTyBaHHA (3riAHO 3 MaJlkOHKOM). ITL Spostare il ponticello nella posizione di impostazione (secondo la figura).

EN Switch the controller to the setting position (as shown in the figure). ES Coloque el interruptor en la posicion de ajuste (como se muestra en la figura).
DE Schalten Sie den Jumper in die Einstellposition (wie abgebildet). PL Przefacz dzemper do pozycji ustawienia (zgodnie z rysunkiem).

RU Mogkntountb B pasbem 6aTapeiHbli OTCEK K MiaTe YnpaBaeHuUs.

UA Migkntouith B po3'em 6aTapeiiHW BifCik O NaaTh ynpasiHHSA.

EN Connect the battery compartment to the control board.

DE Stecken Sie den Stecker des Batteriefachs auf die Steuerplatine.

FR Connecter le compartiment des piles a la carte de commande dans le connecteur.
ITL Collegare nel connettore il vano batterie alla scheda di controllo.

ES Enchufe el conector del compartimento de baterias a la placa de control.

PL Podtacz do ztgcza komore baterii do ptyty sterujacej.

RU
UA
EN
DE
R
ImL
ES
PL

MoAKNOUNTL B pa3beM AMHAMMUK K MJiaTte ynpasBaeHus.

MigkntounTn B po3'eM ANMHAMIK A0 NAATK YNpPaBAiHHSA.

Connect the speaker to the control board.

Stecken Sie den Lautsprecher in den Anschluss auf der Steuerplatine.
Connecter le haut-parleur a la carte de commande dans le connecteur.
Collegare nel connettore I'altoparlante alla scheda di controllo.
Enchufe el altavoz en el conector de la placa de control.

Podtacz do ztgcza glos$nik do plyty sterujacej.




RU BkatounTb nutaHue.

UA BkAtOUiTb XXUBAEHHS.

EN Turn on the power.

DE Schalten Sie das Gerat ein.

FR Mettre I'appareil sous tension.
ITL Accendere I'alimentazione.

ES Active la alimentacion.

PL Wiacz zasilanie.

RU Haxxnumas kHonky (A) Ha nynbTe - Bbibepute HEO6XOANMBIN A3bIK. RU OtkntounTb NUTaHMe.

UA Hatuckaroum kHonky (A) Ha nynbTi - BUbepiTb HeObXiaHY MOBY. UA' BigknroumTu XMBAEHHS.
EN Turn off the power.

DE Schalten Sie das Gerat aus.

EN Press button (A) on the remote control to select the desired language.

DE Driicken Sie die Taste (A) auf der Fernbedienung, um die gewiinschte Sprache auszuwahlen.
FR En appuyant sur le bouton (A) de la télécommande - sélectionner la langue souhaitée. FR Couper I'alimentation.
ITL Premendo il pulsante (A) sul telecomando — selezionare la lingua richiesta. ITL Spegnere I'alimentazione.
ES Desconecte la alimentacion.

PL Odtacz zasilanie.

ES Pulse el botén (A) del mando a distancia para seleccionar el idioma deseado.
PL Naciskajac przycisk (A) na pilocie wybierz zadany jezyk.

RU BepHyTb A>kemmnep B MUCXOAHOE MOJIOXKEHUE.

UA MoBepHyTU A>keMnep y NoYaTKOBE MOJIOXKEHHS.

EN Return the controller to its original position.

E Bringen Sie den Jumper wieder in seine urspriingliche Position.
FR Remettre le cavalier dans sa position d’origine.

ITL Riportare il ponticello nella posizione originale.

(=]

ES Vuelva a colocar el interruptor en su posicion original.
PL Przywrdé dzemper do pierwotnej pozycji.

RU OTk/toUNTB BCE 3/1EMEHTBI C Pa3beMOB OT MJaThbl yrpaBJAeHus.

UA BiakntoumTy BCi eneMeHTM 3 po3'eMIB Big NiaTh ynpaBaiHHSA.

EN Disconnect all elements from the control board.

DE Trennen Sie alle Teile von den Anschliissen auf der Steuerplatine.

FR Déconnecter tous les éléments des connecteurs de la carte de commande.
ITL Scollegare tutti gli elementi dai connettori dalla scheda di controllo.

ES Desconecte todos los elementos de los conectores de la placa de control.
PL Odtacz wszystkie elementy od ztacz od plyty sterujace;j.
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/RU [letanb nocne HaXkaTna Ao/MKHa CBO60AHO BO3BPALLATLCA B UCXOAHOE MOJIOXEHNE.
UA [eTanb nicns HAaTUCHEHHA NOBWHHA BiJIbHO MOBEPTATUCA B MOYATKOBE MOJIOXKEHHS.
EN The part must return freely to its original position after being pressed.

DE Das Teil muss nach dem Driicken frei in seine urspriingliche Position zuriickkehren.

FR Apres avoir appuyé, la piece doit revenir librement a sa position d’origine.

ES La pieza debe volver libremente a su posicidn original cuando se presiona.

\PL Po naci$nigciu cze$¢ powinna swobodnie powrdci¢ do swojej pierwotnej pozycji.

II. Dopo aver premuto, la parte dovrebbe tornare liberamente nella sua posizione originale.
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(RU] DNEeKTPOHHBIN KOHCTPYKTOP «Tup» m ENeKTPOHHUI KOHCTPpYKTOp «Tup» n

KoHCTpykTOp pO60T-TUP — 3TO YHMUKa/IbHasA CMapT-UrpyLlKa B 061acT po60TOTEXHUKM, KOTOPYIO pebeHok cobupaeT cBOMMU KoHCTpykTOp po60T-TUP — Lie YHiKanbHa cMapT-irpatika B o6aacti po6oToTexHiku, Ky AMTUHA 36Mpae CBOIMU pyKaMu.
pyKamu. 3TOT KOHCTPYKTOP, COUETaIOLMIA SKONOTUUHYIO haHepPy Y COBPEMEHHYHO 3/IEKTPOHUKY, Pa3BMBAET JIOFTMUECKOE MbILLIEHME, Llelt KOHCTPYKTOP, L0 MOEAHYE €KOJIOTiUHY paHepy Ta CyvacHy eleKTPOHiKY, PO3BUBAE JIOTiYHE MUCNEHHS, POPMYE NpaKTUYHI
dopMupyeT NpakTUUYeckme HaBblKU PaboTbl C 31€KTPOHHBIMMW YCTPOWCTBAMU U AePEBAHHBIMU MeXaHU3MaMu. HaBUUKUN po60OTM 3 eIeKTPOHHUMU NPUCTPOAMU Ta AePEeB'AHUMU MeXaHi3MaMu.

Llenb nrpbl — NpesoTBpaTUTh BTOPXKEHNE MHOMIAHETHbIX 3aXBaTUMKOB U 3alUUTUTL Ye/loBeYEeCTBO. TOJIbKO METKMUI CTPeNoK CrpaBuUTcs Llinb rpy - 3ano6irtTv BTOPrHEHHIO iHOMIaHEeTHUX 3arapbHUKIB Ta 3aXUCTUTU NOACTBO. TiIbKU BAYUYHWUI CTpifieLib BMOPAETLCA 3
C NOCTaB/IEHHOW 3ajaYeil, U OTPa3UT MHOTOYUCAEHHbIE aTaku 60eBbIX APOUAOB. NoCTaB/IEHOO 3ajauyeto, Ta Bifib’e uncneHHi ataku 6o1ioBUX ApoigiB.

B KomniekTaLuio TMpa BXOAWUT MUCTOET C AByMs o6oiiMamu, Mo 8 naTpoHOB B KaXgol. Ho Bbl MoXKeTe MpMMeHUTb 060l Tun Y KoMnaeKTaLito TMpa BXOAUTb MiCcTO/ET 3 ABOMa o6oliMaMu, No 8 MaTPOHIB y KOXHiW. Ane BM MOXKeTe 3acTocyBaTu 6yab-aKuii
[eTCKOro opy>kus. [NnaBHOe — yuuTbiBaTb CUJY BbICTPE/a BaLLero opyXwus, YTobbl He CIOMaTh MULLEHb. TMN AuTA4YOoi 36poi. [010BHe — BpaxoByBaTu cUy MOCTPiNy Balwoi 36poi, o6 He 31amaTv MilleHb.

Bbi6op Mrpbl, @ UX ABa BapyaHTa, CTaHeT JOCTYMNHbIM, KOTAa YCTPOWCTBO HAXOAUTCA B PEXUME OXUAAHUA (MrpaeT My3biKa). Bubip rpw, a ix ABa BapiaHTU, CTaHe JOCTYNHWUM, KOJIM NMPUCTPI 3HAXOAUTLCA B PEXXMMI OUiKyBaHHSA (rpa€e Mysuka).

1. CBO6OAHbBIN peXuM Urpbl 1. BinbHWI pexxum rpu

B AaHHOM UrPOBOM NpOLIECCe HET CLieHapus, UFPOK CTONIKHETCA C 6eCKOHEeUHbIM YMCIOM NPOTUBHMKOB. MepesBuKeHue Y faHoMy irpoBoMy npoLeci HeMae CLieHapito, rpaBeLlb 3iTKHETbCA 3 HECKIHYEHHUM YMCIOM MPOTUBHMUKIB. MNepecyBaHHs
NpOTUBHUKa BblbMpaeTcsa ciyyaliHbiM 06pa3om. NPOTUBHUKa BUBUPAETLCA BUMAAKOBUM YMHOM.

PeKOMeHAOBaH ana KOMaHAHOI}i Urpbl, Noka o4UH UrpoK NonosiHAeT 60eKoMMeKT, Apyrne nrpokun npmukKpbiBakoT, U HaO60p0T. PeKOMeHAOBaHMI‘/II Aansa KOMaHAHO’I’ rpun, NOKMN o4uH rpaseLb NOMNOBHIOE 60ekoMNIeKT, iHWi rpaBu,i NPUKPUBAaKOThb, i HaBNaku.

Pe>knm BkatouaeTcs HaXkaTmem Ha nyJbTeé KHOMKU «A>» . BbIXOA W3 UTpbl BbINMOJIHAETCA HaXaTueM KHOMKu «B». Pe>knm BKOUAETLCA HaTUCKAHHAM Ha I'Iy.ﬂbTi KHOMKMK «A». BVIXiA 3 rp BUKOHYETbCA HaTUCKaHHAM KHOMKU «B».

2. Pe>kum urpbl «Brop>keHne apongos» 2. PeXxum rpu «<BTOprHeHHA Apoigis»

PekomeHAOBaH Kak ANl O4VHOYHOM, TaK U KOMaHAHOW UTpbl. PekomeHAOBaHWIA AK A5 OAUHOYHOI, TaK i KOMaHAHOI rpu.
Bkatouaetcs HaXkaTveM Ha nyabTe KHOMKWU «B». BbIxog U3 Urpbl BbIMOJIHAETCS NOBTOPHbIM HaXkaTMeM KHOMKU «B». BK/ItOYAETbCA HATUCKAHHAM Ha NY/bTi KHOMKKW «Bx». Buxig 3 rpy BUKOHYETbCA MOBTOPHUM HAaTUCKAHHAM KHOMKM «Bx.

Mo cueHapuio, Bbl — BOEHHOCAY>KALLWM, Ball OTPAA NMPOTMBOCTOUT BTOPXKEHMIO UHOMIAHETHbIX 60€eBbIX APOVAOB. BbinoHAsA 3a cueHapiem, BM - BilicbKOBOCNY>K60BeLb, BaLl 3ariH MPOTUCTOITb BTOPrHEHHIO iHOMIaHETHMX 60110BUX APOiAiB. BUukoHyoumn
pasnunyHble Npukasbl KOMaHA0BaHUA, Bbl npoigeTe 10 Muccuii. Mocne yero Bam byaeT ornalueH obwmin pesysibTaT ycnewHo pi3Hi Haka3n komaHAyBaHHA, BU npoigete 10 micii. Micas yoro Bam 6yae oronoLeHo 3araibHUIA pe3yabTaT yCnillHO
BbINOJIHEHHbIX BaMy 3agaHuii. MponycTtutb uam BbibpaTh MUCCUIO — 3TO BaM HEAOCTYMHO. BWKOHaHWUX Bamu 3aBAaHb. [Mponyctutn abo BM6paT Micito - Lie BaM HejOCTyrMHO.

[lna nopakeHna Lenmn y Bac ectb 15 cekyHz, MHaye 3acumTbiBaeTca npomMax. Ha pasnnyHbix MMCCUAX BaM HYXXHO YHUUTOXUTb [nsa ypakeHHs wini y Bac € 15 cekyHa, iHaKLe 3apaxoBY€eTbcA NpoMax. Ha pisHuX Micisx Bam NOTPiIGHO 3HULMTM Pi3HY KiNbKicTb
pa3Hoe KONNYEeCTBO NMPOTUBHUKOB, U AJIfl YCMELIHOrO 3aBepLUeHUs 3aAaHus Bbl MOXeTe MPOMaxXHYTbCA TO/IbKO onpejeseHHoe NPOTUBHWKIB, i A/1A YCNILIHOIO 3aBepLUeHHs 3aBJaHHA BU MOXeTe NMPOMaxXHYTUCA TiIbKU NEBHY KiNbKiCTb pasiB.
KOJINYECTBO pas.

Konnuecrtso NnpoTMBHMKOB B MUCCUU: KinbKicTb NPOTUBHUKIB Yy Micii:

1. 8 NnpoTMBHUKOB (B NoAcuYeTe pesysibTaTa He y4acTByeT) 6. 16 npoTMBHUKOB (1 NPOMax — MUCCUA He BbINONHEHA) 1. 8 npoTMBHMKIB (B MiApaxyHKy pe3ysibTaTy He 6epe yuacTi) 6. 16 npotnBHUKIB (1 NpoMax - micisa He BUKOHaHa)

2.12 npoTMBHUKOB (5 NPOMaxoB — MUCCUA HE BbIMOJIHEHA) 7.16 NpoTUBHMKOB (5 NPOMaxoB — MUCCUA HE BbINOJIHEHA) 2. 12 npotuBHUKiB (5 NpomaxiB - Micis He BUKOHaHa) 7.16 npoTuBHUMKIB (5 NpomaxiB - Micis He BUKOHaHa)

3. 15 npotmBHMKOB (1 NpOMax — MMUCCUA He BbINOJIHEHA) 8. 10 npoTnBHMKOB (1 NpOoMax — MUCCUA HEe BbINOHEHA) 3. 15 npoTuBHuMKiB (1 npomax - micis He BUKOHaHa) 8. 10 npoTuBHUKiB (1 npoMax - Micis He BUKOHaHa)

4. 10 npotnBHMKOB (1 NPOMax — MUCCUA He BbIMOJHEHA) 9. 16 npoTnBHMKOB (1 MPOMax — MUCCUA HEe BbINONHEHA) 4. 10 npoTtuBHUKiB (1 Npomax - Micia He BUKOHaHa) 9. 16 npoTmBHuUKiB (1 Npomax - Micia He BUKOHaHa)

5. 15 NpoTUBHMKOB (3 NpomMaxa — MUCCUA He BbIMOJIHEHA) 10. 16 NpoTMBHUKOB (3 NPpOoMaxa — MUCCUA HE BbIMOJIHEHA) 5. 15 npoTuBHMKIB (3 NpoMaxu - Micif He BUKOHaHa) 10. 16 npoTMBHUKIB (3 NpOMaxwu - Micifi He BUKOHaHa)
He3aBucumo ot pesynbTaTta NPOAeHHONW MUCCUW, Y Bac eCTb BPeMs MonosIHUTL 6oekomnnekT. s NPoAO/IKEHNA UTpbl caeayeT HesanexcHo Bia, pe3ynbTaTy NpoiigeHoi Micii, y Bac € Yac NonoBHUTA 60eKoMMNAEKT. A8 NPOAOBXKEHHSA IPU CAiJ, HATUCHYTN KHOMKY «A»,
HaXkaTb KHOMKY «A», noc/ie Yero KoMmaHAoOBaHVe 03BYyUMNBaET ouepegHoe 6oeBoe 3asaHne. nic/If 4YOro KOMaHAyBaHHA 03BYUy€E Yeprose 60110Be 3aBAaHHS.

PerynvpoBKa rpoMKOCTM 3ByKa AOCTYMHa B to60oM pexxume. KpaTkoBpemMeHHOoe HaXkaTve Ha KHOMKY «C» — yBeJIunTb rpOMKOCTb, PeryntoBaHH# ry4HoCTi 3ByKY AOCTYMHE B 6yAb-AKOMy peXkuMi. KopoTkouacHe HaTUCKaHHA Ha KHOMKY «C» - 36iNbLUNTY FYUHICTb,
«D» — yMEHbLUUTb FPOMKOCTb. «D>» - 3MEHLUNTY TyYHiCTb.

(@) «Shooting range» electronic construction kit (@ Elektronischer Baukasten «SchieBstatte»
Shooting range construction kit of a robotic type is a unique smart toy, which the child assembles with his own hands. Bauroboter SchieBstatte ist ein einzigartiges Smart-Spielzeug im Bereich Robotertechnik, das Kinder mit ihren eigenen Handen bauen.
This construction kit, combining eco-friendly plywood and modern electronics, develops logical thinking, builds practical skills Dieses Spielzeug kombiniert umweltfreundliches Sperrholz mit moderner Elektronik, um logisches Denken und praktische Fahigkeiten
of working with electronic devices and wooden mechanisms. im Umgang mit elektronischen Geraten und Holzmechanismen zu entwickeln.
The aim of the game is to prevent the invasion of alien intruders and protect humanity. It's up to the crack shot to complete the task Ziel des Spiels ist es, eine auBerirdische Invasion zu verhindern und die Menschheit zu schiitzen. Und nur ein geschickter Schiitze kann
and repel the numerous attacks of the battle droids. zahlreiche Angriffe von Kampfdroiden abwehren.
The shooting range comes with a pistol with two magazines, 8 cartridges each. But you can use any type of children's weapon. Zum Spiel-Set Tir gehort eine Pistole mit zwei Magazinen, die jeweils 8 Schuss-Munition enthalten. Sie konnen aber jede Art von
The main thing is to consider the shot force of your weapon so as not to break the target. Kinderwaffe verwenden. Die Hauptsache ist, dass Sie die Kraft des Schusses Ihrer Waffe berticksichtigen, um das Ziel nicht

zu zerstoren.
There are two game options, and the choice will become available when the device is in standby mode (music playing). Wahl des Spiels, wobei es zwei Optionen gibt, wird verfiigbar, wenn sich das Gerat im Standby-Modus befindet (Musik wird abgespielt).

1. Free gameplay mode 1. Freier Spielmodus

There is no scenario in this gameplay, so the player will face an infinite number of enemies. The enemy's moves are chosen In diesem Spielprozess gibt es kein Skript, der Spieler wird einer unendlichen Anzahl von Gegnern gegentiberstehen.
randomly. Die Bewegung des Gegners wird nach dem Zufallsprinzip ausgewahilt.

It is recommended for multiplayer. While one player replenishes ammo, the other players cover, and vice versa. Wird fiir Teamspiele empfohlen: Wahrend ein Spieler die Munition auffiillt, geben ihm die anderen Spieler Deckung, und umgekehrt.

This mode is activated by pressing the «A» button on the remote control. Exit the game by pressing «B». Der Modus wird durch Driicken der Taste «A» auf der Fernbedienung aktiviert. Beende das Spiel durch Driicken der Taste «B».

2. «Droid Invasion» gameplay mode 2. Spielmodus «Droideninvasion»

Recommended for both single player and multiplayer. Wird sowohl fiir Einzel- als auch fiir Teamspiele empfohlen.
It is activated by pressing the «B» button on the remote control. Exit the game by pressing «B» again. Wird durch Driicken der Taste «B» auf der Fernbedienung aktiviert. Beende das Spiel durch erneutes Driicken der Taste «B».

By the plot, you are a member of the armed forces. Your squad is facing an invasion of alien battle droids. Fulfilling various Nach dem Skript sind Sie ein Mitglied der Streitkrafte, das sich mit seiner Einheit einer Invasion auBerirdischer Kampfdroiden
orders from the commanding officer, you will complete 10 missions. After that, you will be announced the overall result of entgegenstellt. Sie werden 10 Missionen erfiillen, indem Sie verschiedene Befehle Ihres Kommandanten ausfiihren. Sie werden
your successfully completed missions. Skipping or choosing a mission is not available to you. dann tiber das Gesamtergebnis der von Ihnen erfolgreich erledigten Aufgaben informiert. Sie konnen Missionen weder
tberspringen noch wahlen.

You have 15 seconds to hit the target; otherwise, it counts as a miss. On different missions, you need to destroy different numbers Sie haben 15 Sekunden Zeit, um das Ziel zu treffen, sonst gilt es als Fehlschuss. In verschiedenen Missionen miissen Sie eine
of enemies, and you are allowed to miss only a certain number of times to successfully complete the mission. unterschiedliche Anzahl von Feinden vernichten und diirfen nur eine bestimmte Anzahl von Fehlschiissen tun, um die Mission
erfolgreich abzuschlieBen.

Number of opponents in the mission: Anzahl der Gegner in der Mission:

1. 8 opponents (not included in the final score) 6. 16 opponents (1 miss — mission failed) 1. 8 Gegner (beteiligt sich nicht an der Berechnung des Ergebnisses) 6. 16 Gegner (1 Fehlschuss — Mission nicht erfiillt)

2. 12 opponents (5 misses — mission failed) 7. 16 opponents (5 misses — mission failed) 2. 12 Gegner (5 Fehlschiisse — Mission nicht erfillt) 7.16 Gegner (5 Fehlschiisse — Mission nicht erfiillt)

3. 15 opponents (1 miss — mission failed) 8. 10 opponents (1 miss — mission failed) 3. 15 Gegner (1 Fehlschuss — Mission nicht erfiillt) 8. 10 Gegner (1 Fehlschuss — Mission nicht erfiillt)

4.10 opponents (1 miss — mission failed) 9. 16 opponents (1 miss — mission failed) 4. 10 Gegner (1 Fehlschuss — Mission nicht erfillt) 9. 16 Gegner (1 Fehlschuss — Mission nicht erfiillt)

5. 15 opponents (3 misses — mission failed) 10. 16 opponents (3 misses — mission failed) 5. 15 Gegner (3 Fehlschiisse — Mission nicht erfiillt) 10. 16 Gegner (3 Fehlschiisse — Mission nicht erfillt)
Regardless of the mission outcome, you have time to replenish your ammo. To continue the game, press the «A» button, after which He3aBucumo OT pesynbTaTta NPONAEHHON MUCCUM, Y Bac eCTb BpeMs NMonoJHUTb 60ekoMnnekT. [/ NPojo/KEeHNs UTpbl cleayeT
the command will announce the next combat mission. HaXkaTb KHOMKY «A», Noc/ie Yero KOMaHAO0BaHMe 03BYUYMBaeT ouepegHoe 6oeBoe 3asaHue.
The volume control is available in any mode. Briefly press the «C» button to increase the volume, «D» to decrease the volume. PerynvMpoBKa rpoMKOCTM 3ByKa AOCTYMHa B to6om pexkume. KpaTkoBpemeHHOe HaXkaTue Ha KHOMKY «C» — yBeIMYMTb FPOMKOCTb,

«D» — YMEHbLUTb TPOMKOCTb.



m Constructeur électronique «Stand de tir»

L'ensemble de tir robot c’est un jouet intelligent unique dans le domaine de la robotique qu'un enfant collectionne de ses propres
mains. Cet ensemble de construction, qui combine du contreplaqué respectueux de I'environnement et de I'électronique moderne,
développe la pensée logique, forme des compétences pratiques pour le travail avec des appareils électroniques et des mécanismes en bois.

Le but du jeu est d’'empécher l'invasion d’envahisseurs extraterrestres et de protéger I'humanité. Et seul le tireur bien dirigé s'acquittera
de la tache et repoussera beaucoup d’attaques de droides de combat.

Le stand de tir comprend le pistolet avec deux pinces de 8 cartouches chacune. Mais vous pouvez utiliser n‘importe quel type d’arme
pour enfants. L'essentiel est de prendre en compte la force du tir de votre arme, pour ne pas casser la cible.

Le choix du jeu, et leurs deux options, deviendra disponible lorsque I'appareil est en mode veille (la musique est en cours de lecture).

1. Mode de jeu gratuit

Il n'y a pas de scénario dans le processus de jeu, le joueur devra faire face a la quantité infinie d’adversaires. Le mouvement
de I'ennemi est choisi au hasard.

Recommandé pour le jeu en équipe, tandis qu’un joueur reconstitue les munitions, les autres joueurs couvrent, et vice versa.

Le régime s'allume en appuyant sur le bouton «A» de la télécommande. La sortie du jeu s'effectue en appuyant sur le bouton «B».

2. Mode de jeu «D’invasion de droides»

Recommandé pour le jeu seul et en équipe.
Il s'allume en appuyant sur le bouton «B» de la télécommande. La sortie du jeu s’effectue en appuyant a nouveau sur le bouton «B>.

Selon le scénario, vous étes combattant, votre escouade s'oppose a l'invasion de droides de combat extraterrestres. En exécutant
divers ordres du commandement, vous allaez passer par 10 missions. Apres cela, le résultat global des taches que vous avez
accomplies avec succes vous sera annoncé. On ne pourra sauter ou choisir une mission.

Vous avez 15 secondes pour toucher la cible, sinon le raté est compté. Dans différentes missions, on doit détruire un nombre
différent d’adversaires et, pour réussir la tache, vous ne pouvez manquer qu’'une certaine quantité de fois.

Quantité d’adversaires dans la mission:

1. 8 adversaires (non impliqués dans le calcul du résultat)
2. 12 adversaires (5 manqués - mission non terminée)

3. 15 adversaires (1 mission manquée - non terminée)

4. 10 adversaires (1 manqué - mission non terminée)

5. 15 adversaires (3 manqué - mission non terminée)

6. 16 adversaires (1 manqué - mission non terminée)
7.16 adversaires (5 manqué - mission non terminée)
8. 10 adversaires (1 manqué - mission non terminée)
9. 16 adversaires (1 rmanqué - mission non terminée)
10. 16 adversaires (3 manqué - mission non terminée)

Quel que soit le résultat de la mission terminée, on aura le temps de reconstituer les munitions. Pour continuer le jeu, veuillez appuyer
sur le bouton «A», apres quoi la commande annonce la prochaine mission de combat.

Le contrdle du volume sonore est disponible dans n‘importe quel mode. Appuyez briévement sur le bouton «C» - veuillez augmenter
le volume, «D» - veuillez diminuer le volume.

Costruttore elettronico «Campo di tiro»

Il costruttore di robot-tiro - un giocattolo unico di robotica intelligente che un bambino assembla con le proprie mani.
Questo costruttore, che combina compensato ecologico ed elettronica moderna, sviluppa il pensiero logico e le abilita pratiche nel
lavorare con dispositivi elettronici e meccanismi di legno.

Lo scopo del gioco - quello di prevenire un‘invasione aliena e proteggere I'umanita. E solo un abile tiratore puo fare il lavoro e respingere
i numerosi attacchi dei droidi da battaglia.

Incluso di tiro viene fornito con una pistola con due caricatori, ciascuno contenente 8 colpi di munizioni. Ma si puo usare qualsiasi
tipo di arma per bambini. La cosa principale - considerare la forza del colpo della vostra arma per non rompere il bersaglio.

La selezione del gioco, e le loro due opzioni, diventera disponibile quando il dispositivo & in modalita stand by (musica in riproduzione).

1. Modalita di gioco libero

Non c'é script in questo game play, il giocatore affrontera un numero infinito di avversari. Il movimento dell*avversario &
scelto a caso.

Raccomandato per il gioco di squadra, mentre un giocatore rifornisce le munizioni, gli altri giocatori coprono, e viceversa.

La modalita si attiva premendo il pulsante «A» sul telecomando. Per uscire dal gioco, premere il tasto «B».

2. Modalita di gioco «L'invasione dei droidi»

Raccomandato sia per il gioco in solitaria che in squadra.
Si attiva premendo il tasto «B» del telecomando. Per uscire dal gioco, premere nuovamente il tasto «B».

Nello scenario, sei - un membro delle forze armate, la tua squadra si oppone a un'invasione di droidi da battaglia alieni. Potrai
completare 10 missioni eseguendo vari ordini del tuo comandante. Sarete quindi informati del risultato complessivo dei compiti
che avete completato con successo. Salta o selezionare una missione - non disponibile per voi.

Hai 15 secondi per colpire il bersaglio, altrimenti conta come un fallimento. In diverse missioni, & necessario distruggere un
numero diverso di nemici, e si puo sbagliare solo un certo numero di volte per completare con successo la missione.

Numero di avversari nella missione:

1. 8 avversari (non coinvolti nel calcolo del risultato)
2.12 avversari (5 svista - missione non compiuta)
3. 15 avversari (1 svista - missione non compiuta)
4. 10 avversari (1 svista - missione non compiuta)
5. 15 avversari (3 svista - missione non compiuta)

6. 16 avversari (1 svista - missione non compiuta)
7.16 avversari (5 svista - missione non compiuta)
8. 10 avversari (1 svista - missione non compiuta)
9. 16 avversari (1 svista - missione non compiuta)
10. 16 avversari (3 svista - missione non compiuta)

Indipendentemente dall'esito della tua missione, hai il tempo di rifornire le tue munizioni. Per continuare il gioco, premi il tasto «A»,
dopo di che il comando dara voce alla prossima missione di combattimento.

La regolazione del volume audio é disponibile in qualsiasi modalita. Premere brevemente il pulsante «C» - per aumentare il volume,
«D» - per diminuirlo.

@ Constructor electrénico «Campo de tiro»

Constructor-robot de tiro es un juguete inteligente Unico en el area de la técnica robdtica, que el nifio recoge con sus propias
manos. Es un constructor que combina madera contrachapada sostenible y electrénica moderna, desarrolla pensamiento l6gico,
forma habilidades practicas del trabajo con dispositivos electrénicos y mecanismos de madera.

El objetivo del juego es prevenir una invasién de alienigenas y proteger la humanidad. Solamente un buen tirador hara frente a la tarea
y repelera numerosos ataques de droides asaltantes.

El complejo de tiro incluye una pistola y dos clips con 8 rondas en cada uno. Sin embargo, puedes usar cualquier tipo de arma infantil.
Lo importante es tomar en cuenta la fuerza del disparo de su arma para no quebrar el blanco.

La seleccion del juego que tiene dos opciones estara disponible cuando el dispositivo esté en modo de espera (reproduciendo musica).

1. Modo libre del juego

Este juego no tiene escenario, el jugador se enfrentara a un nimero infinito de oponentes. El movimiento enemigo se selecciona al azar.

Este modo es recomendado para juegos en equipe, mientras un jugador repone municiones, los otros jugadores lo cubren,
y viceversa.

El modo es activado presionando el botén «A» en la consola. Se sale del juego presionando el boton «B».

2. Modo «Invasion de los droides»

Recomendado para juego de un jugador y en equipe.
El modo es activado presionando el botéon «B». Se sale del juego presionando mas una vez el boton «B».

Segun el guiodn, eres un soldado y tu escuadron resiste a una invasion de los droides extraterrestres asaltantes. Cumpliendo
diversas ordenes, pasara por 10 misiones. Después, se le anunciara el resultado general de las tareas que ha completado con
éxito. No hay posibilidad de saltar o seleccionar misiones.

Tienes 15 segundos para acertar en el objetivo; de lo contrario, se cuenta como una falla. Durante diversas misiones tienes
que destruir un niumero diferente de enemigos, y para completar una tarea con éxito, puedes fallar solamente un nimero
determinado de veces.

Numero de enemigos por mision:

1. 8 enemigos (no se tiene en cuenta al calcular el resultado) 6. 16 enemigos (1 falla — mision fallida)
2. 12 enemigos (5 fallas — misién fallida) 7.16 enemigos (5 fallas — mision fallida)
3. 15 enemigos (1 falla — mision fallida) 8. 10 enemigos (1 falla — mision fallida)
4. 10 enemigos (1 falla — mision fallida) 9. 16 enemigos (1 falla — mision fallida)
5. 15 enemigos (3 fallas — mision fallida) 10. 16 enemigos (3 fallas — mision fallida)

Independiente del resultado de la misién completada, tienes tempo para reponer las municiones. Para continuar el juego, presione
el botén «A», después de lo cual el comando anuncia la préxima mision de combate.

Ajuste del volumen esta disponible en cualquier modo. Una presion corta del boton «C» aumenta el volumen, el boton «D» lo disminuye.

Konstruktor elektroniczny «Strzelnica»

Konstruktor Robot-strzelnica to wyjatkowa inteligentna zabawka z dziedziny robotyki, ktrg dziecko zbiera wtasnymi rekami.
Ten zestaw konstrukcyjny, taczacy przyjazna srodowisku sklejke i nowoczesng elektronike, rozwija logiczne myslenie, ksztattuje
praktyczne umiejetnosci pracy z urzadzeniami elektronicznymi i drewnianymi mechanizmami.

Celem gry jest zapobieganie inwazji najezdzcow z kosmosu i ochrona ludzkosci. | tylko strzelec wyborowy, ktéry dobrze celuje w cel,
poradzi sobie z zadaniem i odparuje liczne ataki droidéw bojowych.

Na strzelnicy znajduje sig pistolet z dwoma magazynkami po 8 naboi kazdy. Ale mozesz uzy¢ dowolnego rodzaju broni dziecigcej.
Najwazniejsze jest, aby wzig¢ pod uwage site strzatu swojej broni, aby nie ztama¢ celu.

Wybér gry i ich dwie opcje beda dostepne, gdy urzadzenie bedzie w trybie czuwania (odtwarzana jest muzyka).

1. Swobodny tryb gry
W tej rozgrywce nie ma scenariusza, gracz zmierzy si€ z nieskonczong liczbg przeciwnikéw. Ruch wroga jest wybierany losowo.
Polecany do gry zespotowej, podczas gdy jeden gracz uzupetnia amunicje, inni gracze ostaniaja, lub odwrotnie.

Tryb aktywowany jest przez nacis$nigcie przycisku «A». na pilocie. WyjsScie z gry, naciskajgc przycisk «B».

2. Tryb gry «Inwazja droidéw»

Polecany zaréwno do gry solo, jak i zespotowe;j.
Wiacza sig, naciskajac przycisk na pilocie «B». Wyjscie z gry odbywa sie — ponownie naciskajac przycisk «B».

Zgodnie ze scenariuszem jeste$ wojskowym, Twoja druzyna sprzeciwia si€ inwazji obcych droidéw bojowych. Wykonujac
rozne rozkazy dowodztwa, przejdziesz 10 misji. Nastepnie zostanie ogtoszony ogélny wynik zadan, ktore pomysinie wykonates.
Pomin lub wybierz misje - nie jest dla Ciebie dostepne.

Masz 15 sekund na trafienie w cel, w przeciwnym razie liczy sie pudto. W r6znych misjach musisz zniszczy¢ r6zng liczbe wrogéw,
a aby pomysinie wykonac zadanie, mozesz przegapi¢ tylko okreslong liczbe razy.

Liczba przeciwnikow w misji:

1. 8 przeciwnicy (nie bierze udziatu w obliczaniu wyniku) 6. 16 przeciwnikow (1 pudto — misja nieukorniczona)
2. 12 przeciwnikéw (5 chybien — misja nieukoriczona) 7. 16 przeciwnikéw (5 chybien — misja nieukoriczona)
3. 15 przeciwnikéw (1 pudto — misja nieukoriczona) 8. 10 przeciwnikéw (1 pudto — misja nieukornczona)
4. 10 przeciwnikow (1 pudto — misja nieukonczona) 9. 16 przeciwnikow (1 pudto — misja nieukorniczona)
5. 15 przeciwnikéw (3 pudta — misja nieukorczona) 10. 16 przeciwnikow (3 pudta — misja nieukonczona)

Niezaleznie od wyniku wykonanej misji masz czas na uzupetnienie amunicji. Aby kontynuowa¢ gre, naci$nij przycisk «A», po czym
komenda zapowiada nastepna misje bojowa.

Regulacja glo$nosci dzwieku jest dostepna w kazdym trybie. Krétkie nacisniecie przycisku «C» - zwigksz glo$no$¢, «D» - zmniejsz glo$nos¢.



RU 3ameHa 6atapeek. UA 3amiHa 6aTaperiok. EN Replacing the batteries. DE Batteriewechsel. FR Remplacement des piles. ITL Sostituzione delle batterie. ES Sustitucion de las pilas. PL Wymiana baterii.

RU' BbikntOUMTb YCTPOMCTBO.
UA' BUMKHYTU NpuUCcTpii.

EN Turn the device off.

DE Das Gerat ausschalten.
FR Eteindre I'appareil.

ITL Spegnere il dispositivo.
ES Apague el aparato.

PL Wytacz urzadzenie.

RU OTcTerHyTb 3aMoK.
UA BipctebHyTM 3aMOK.

EN Unfasten the lock.

DE Schloss entsperren.

FR Déverrouiller le verrou.
ITL Slacciare la chiusura.

ES Desbloquee la cerradura.

PL Odepnij zamek.

RU BbiaBMHYTb y3en ¢ 6aTapelriHbiM OTCEKOM.
UA BucyHyTn By3on 3 6aTapelHUM BiACiKOM.
EN Remove the battery compartment assembly.
DE Die Batteriefachbaugruppe herausschieben.
FR Retirer 'ensemble du compartiment a piles.

ITL Estrarre il gruppo dal vano di batteria.

ES Retire el conjunto del compartimento de baterias.

PL Wyciagnij zespét z komorg baterii.

RU [ocTtaTb 6aTapeliHblii oTcek.

UA Aictatn 6aTapeiiHuii Biacik.

EN Take out the battery compartment.
DE Das Batteriefach herausnehmen.

FR Retirer le compartiment a piles.

ITL Estrarre il vano batteria.

ES Saque el compartimento de baterias.

PL Wyjmij komore baterii.

RU 3ameHuTb 6aTapeliku.
UA 3amiHuTK baTtapeliku.
EN Replace the batteries.
DE Die Batterien wechseln.
FR Remplacer les piles.

[TL Sostituire le batterie.
ES Cambie las pilas.

PL Wymien baterie.
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