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P A T R Ó N  D E  C R O C H E T



Mi nombre es Marcelo y soy la persona que
está detrás del Príncipe del Crochet. Es un
gusto que me estés leyendo justo ahora
porque eso significa que has decidido
descargar el patrón de este Serafín, el pollito
y estás por comenzar a tejerlo. 
Antes de que continues, quisiera contarte
algunas cosas relevantes sobre este
documento. El patrón que tienes en tus
manos es de uso personal, lo que significa
que puedes usarlo únicamente tú y no
compartirlo en redes sociales. Me ha llevado
mucho trabajo elaborarlo y sería una pena
que se compartiera de forma clandestina en
algún sitio web que no sea el mío o el de
Revesderecho.
Puedes tejer a Serafín cuantas veces lo desees y comercializar al muñeco terminado sin problemas.
También puedes compartir las fotos que tú mismo o tú misma hayas hecho del muñeco, pero en
ningún caso compartir fotos de mi autoría o fotos de este patrón. Sí, suena algo denso, lo admito,
pero es por motivos de respeto al trabajo de todos quienes nos encontramos en este hermoso rubro
del tejido.  
Finalmente, me queda dejarte invitado o invitada a compartir tu muñeco terminado en Instagram
usando los hashtags:  

¡Hola!

#principedelcrochet
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#yopersonalizo #revesderecho

https://www.facebook.com/principedelcrochet
https://www.pinterest.cl/Principecrochet/
https://www.instagram.com/principe_del_crochet/
https://principedelcrochet.com/password


Sin duda, los aspectos más relevantes a la hora de hacer un proyecto son las herramientas, materiales y
terminologías a utilizar. Acá te dejo todo lo que necesitas saber 

Lo más importante

Hilo de algodón Cotton Revesderecho,
grosor Super Fino en tono naranjo 106 y
Rojo fuego 078 (50g de cada color
aproximadamente)
Hilado de poliester Sweet Home
Revesderecho, soft yellow 033 (100g
mínimo) 
Ganchillo  2.5mm y 7mm.
Ojos de seguridad de 10mm. 
Relleno sintético.
Marcador de puntos.
Aguja lanera.
Tijeras 
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MATERIALES ABREVIACIONES

Rnd: ronda. 
AM: anillo mágico.
pe: punto enano.
mp: medio punto.
mpa: medio punto alto.
pa: punto alto. 
aum: aumento de mp.
dis: diminución de mp.
CyV: cad y voltea el tejido.
blo/flo: barrita trasera/frontal. 
*...*: trabaja todo lo que está entre

         * en el mismo punto. 

OTROS ASPECTOS A CONSIDERAR

Si quieres modificar el tamaño de Serafín, te recomiendo usar hilados y agujas más gruesos o más finos
en lugar de modificar la cantidad de puntos del proyecto.
A medida que vas tejiendo las piezas recuerda irlas rellenando. Yo jamás relleno los brazos, ni las alas
porque dan un aspecto rudo, así es que te recomiendo no hacerlo si quieres un resultado como el mío. 
Puedes colorear las mejillas con maquillaje o dar unas puntadas en tono rosa bajo los ojos.  

Dificultad:



Inicia con Sweet Home amarillo y ganchillo
de 7mm.

Rnd 1: 6mp en un AM (6)
Rnd 2: (aum) x6 (12)
Rnd 3: (aum, mp) x6 (18)
Rnd 4: (5mp, aum) x3 (21)
Rnd 5: (6mp, aum) x3 (24)
Rnd 6: (5mp, aum) x4 (28)
Rnd 7: 4mp, (aum, mp) x3, 8mp, (mp, aum) x3, 
4mp (34)
Rnd 8 - 10: 34mp (34) 
Rnd 11: 6mp, (dis, mp) x2, 11mp, (mp, dis) x2, 
5mp (30)
Rnd 12: (3mp, dis) x6 (24)
Rnd 13: (2mp, dis) x6 (18)
Rnd 14: (mp, dis) x6 (12)
Rnd 15: (dis) x6 (6)
Corta el hilo y cierra el tejido normalmente. 
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Patrón
CABEZA

ALAS

CUERPO

Inicia con Sweet Home amarillo y ganchillo
de 7mm.

Rnd 1: 6mp en un AM (6)
Rnd 2: (aum) x6 (12)
Rnd 3: (aum, mp) x6 (18)
Rnd 4: (aum, 2mp) x6 (24)
Rnd 5: (aum, 3mp) x6 (30)
Rnd 6: (aum, 4mp) x6 (36) 

Rnd 7 - 8: 36mp (36) 
Rnd 9: (4mp, dis) x6 (30)
Rnd 10: (3mp, dis) x6 (24)
Rnd 11: 24mp (24) 
Rnd 12: (2mp, dis) x6 (18)
Rnd 13: (4mp, dis) x3 (15)
Rnd 14: (3mp, dis) x3 (12) 
Rnd 15: 12mp (12)
Corta el hilo dejando una hebra larga para coser
al cuerpo.

Cose el cuerpo a la cabeza del pollito. Recuerda
coserlo por la parte más ancha, es decir, justo
encima de donde cerraste la cabeza. 
Cose las alas al cuerpo a la altura que desees.  Yo
las cosí justo entre las rnds 13 y 14. 

Inicia con Sweet Home amarillo y ganchillo
de 7mm.

Rnd 1: 6mp en un AM (6)
Rnd 2: (aum) x6 (12)
Rnd 3: (aum, mp) x6 (18)

Dobla la pieza por la mitad, de modo tal que se
forme un semi círculo. Une ambos extremos de
la pieza con mp para fijar el semi círculo.
Corta el hilo dejando una hebra larga para coser
el ala al cuerpo. 
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PICO Y PATAS

PICO

Teje 12 cad y en la segunda cad desde el ganchillo
comienza: 
Rnd 1: aum, 9mp, *3mp*, 10mp (24) 
Rnd 2: aum, 11mp, aum, 11mp (26)
Rnd 3 - 5: 26mp (26)
Rnd 6: mp, aum, 4mp, 2mpa, aum-mpa, 2mpa, 4mp,
aum, mp, pe

Cose el pico a la cabeza de Pollito entre las rnds 8 y 10,
cuida que la parte prominente del pico esté
apuntando hacia arriba. 
Ubica los ojos un punto a cada lado del pico.  

Una vez añadidos los ojos, puedes agregar trozos de
Sweet Home a la cabeza de Pollito para simular
algunas plumas desordenadas.  

Inicia con Cotton Naranja con ganchillo de 2.5mm 

PATAS

Rnd 1: 6mp en un AM (6) 
Rnd 2: (aum) x6 (12) 
Rnd 3: (aum, mp) x6 (18)
Rnd 4 - 5: 18mp (18)
Rnd 6: (5mp, aum) x3 (21)
Rnd 7 - 8: 21mp (21)
Rnd 9: (6mp, aum) x3 (24)
Rnd 10 - 11: 24mp (24)
Rnd 12: (7mp, aum) x3 (27)
Rnd 13 - 14: 27mp (27)
Rnd 15: (8mp, aum) x3 (30)
Dobla la pieza por la mitad, del mismo modo en que lo
hiciste con las alas, introduce algo de relleno y cierra
tejiendo mp para unir ambos lados del semi círculo
que has formado.  
Cose las patas entre las rnds 4 y 5 del cuerpo. 

MOÑO 

Teje el moño para adornar el cuello de Pollito siguiendo AQUÍ MI VIDEO.
Utiliza cotton en Rojo Fuego y ganchillo de 2.5mm 

https://www.youtube.com/watch?v=rRXFhEVdMug&t=2s


Te invito a mi curso de Domestika 
Allí te enseño puntadas curiosas y trucos para dar formas complejas a las piezas de tus
amigurumis. Iniciamos con lo básico y vamos escalando juntos hasta llegar a construir

un rinoceronte compuesto en su totalidad por formas versátiles que te permitirán
construir tus propios diseños. ¡Es sólo cosa de echar a volar la imaginación! 

Si quieres aprender más sobre
amigurumi
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https://www.domestika.org/es/courses/1574-diseno-y-creacion-de-amigurumis/principe_del_crochet

