{_» plaine: 6 déplacements par tour { ' cours d'eau: 1 case par tour
g faible dénivelé: 4 cases par tour Q eau profonde: infranchissable
&

fort dénivelé : 3 cases partour {3 hosquets: 3 cases par tour
pierres: 3 cases par tour forét: 1 case par tour
escalade: 2 cases par tour

arréte: 1 case par tour

Cartes spéciales a équiper en début de partie:
1 carte au choix

- chaussons d'escalade: +1 case par tour dans les cases grises
- chaussures de trail: +1 case par tour dans les cases marrons
- chaussures de running: +2 cases par tour en plaine

@SS eoO OO @S
age® @ Sgtases

) »
Ba @ 2@ BB S R,
2e%e 0202 % 2% %
(o i O R s <
Sesisesect o ootsissseces
8852500 ag0a80020003006:

. P,

g

20 %% s
Sessceonsecs ¢

2%620%; 20

s o 22020 o5
fefeis208 5@t S i iQefegeg
220 25022559 %9 %%
222! - @S
I o

&
83095 5580
age 5 _@gss
G SO
'boooﬁhﬁh

Sass,
esese:
CHH A




