
  
BACKPACK BOCCE      
2+ PLAYERS 
 
SET UP:  
M ake two team s an d  d iv id e th e 8 color ed  BOCCE bal l s between  th e team s.  Note: 
on e team / p layer  sh ou ld  h ave both  bal l s of  an y  on e color . 
OBJECT OF THE GAME:  
Th e ob ject  of  t h e gam e is for  on e t eam  or  p lay er , t o lan d  th ei r  bocce bal l ( s)  closer  
t o t h e tar get  bal l  t h an  th e opposin g t eam / p lay er ’s closest  bal l . 
TO PLAY:   
Her e ar e th e basic r u les for  h ow to p lay  Backp ack  Bocce, at  l east  un t i l  you  m ake 
up  you r  own  r u les. 
Team s or  p lay er ’s d ecid e wh o wi l l  go f i r st .  Play  begin s wi th  on e t eam  th r owin g 
th e wh i t e t ar get  bal l , kn own  as th e “ JACK” , an ywh er e th ey  wan t .  Th e sam e t eam  
th en  th r ows a color ed  or  “ BOCCE”  bal l  w i t h  t h e goal  of  get t in g as close to t h e jack  
as possib le.  Th e secon d  team  fol lows by  th r owin g on e of  t h ei r  bocce bal ls, t r y in g 
to get  closer  t o t h e JACK th an  th ei r  oppon en ts.  Team s con t in u e to al t er n at e 
th r ows un t i l  al l  8  bal l s h ave been  th r own .  
NOTE:   Wh en  th r owin g th ei r  bocce bal l s, p lay er s h ave th e op t ion  to: 

1. Kn ock  th ei r  oppon en t ’s bal ls away  f r om  th e Jack . 
2. Kn ock  th e Jack  to a n ew posi t ion . 

SCORING:  
On ly  t h e t eam / p layer  wi th  t h e closest  bal l (s)  t o t h e jack  bal l  scor es, 1 poin t  per  
bal l .   
TO WIN:   
Th e f i r st  t eam / p lay er  t o r each  15 (or  21)  poin t s win s th at  gam e, (a 2 poin t  l ead  is 
r equ i r ed ) . 
 
VARIATIONS: 

1. Each  p lay er  m ust  boun ce th ei r  Backpack  Bocce Bal l  of f  an oth er  ob ject , such  
as a t r ee, a t en t  ( r eal ly  gr eat ) , a wal l , d own  som e st ai r s, or  t r y  sk ip p in g i t  
over  som e wat er . 

2 . Scor e ext r a poin t s i f  on e or  m or e of  a t eam / p layer ’s bocce bal ls i s t ouch in g 
an oth er  on e of  t h ei r  own  bocce bal l s in  scor in g posi t ion . 

3. Th e f i r st  p lay er  d et er m in es a th r owin g t ech n iqu e th at  al l  p layer s m u st  use, 
such  as si t t in g d own , t h r owin g over  t h ei r  sh ou ld er , or  usin g th e op p osi t e 
h an d . 

 
Have fun . Tel l  us abou t  you r  var iat ion s of  t h e gam e, an d  wh er e you ’ve p layed  
Backp ack  Bocce. 
Sen d  u s you  ph otos or  v id eos.   www.ou tsid ein sid egi f t s.com  or  on  Facebook . 
Regar d s, 
Ou tsid e In sid e Gi f t s 
 

 WARNING:  Small parts.  Choking hazard.  Not for children under 3 years.  Do not 
throw at people or animals.  Use away from breakable objects.  
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BOCCE POUR SAC À DOS 
2+ JOUEURS 
 
 
MISE EN MARCHE: Div isez les 8 bou les d e cou leu r  en t r e d eux équ ipes. 
BUT DU JEU:  Avoi r  l e p lus gr an d  n om br e d e bou les p lu s p r och es d e la cib le. 
LE JEU:  I l  n 'exi st e pas d es r èglem en t s of f iciel s pou r  ce jeu  -voici  l es n ôt r es avec 
qu elqu es var iat ion s.  La p r em ièr e équ ip e lan ce la bou le b lan ch e (qu i  d ev ien t  la 
« cib le »)  n ’im por t e où .  Cet te équ ip e lan ce la p r em ièr e bou le d e cou leu r  ver s cet t e 
bou le b lan ch e en  essay an t  d e se r app r och er  l e p lus p r ès possib le.  La d eu xièm e 
équ ipe p r en d  son  tou r  et  l e jeu  con t in ue à tou r  d e r ôle ju squ ’à ce que tou tes les 
bou les on t  ét é lan cées.   
MARQUAGE:  L'équ ip e ayan t  l a bou le la p lus p r och e au  Jack  com pt e ses poin t s 
pou r  ch aqu e bou le en t r e le ` ` Jack  ` `  et  la bou le d e son  ad ver sai r e.  Seu lem en t  
l 'équ ip e ayan t  d es bou les p r ès d u `  Jack ` `  p eu t  com pt er -  1  poin t  par  bou le.  
L'équ ip e gagn an t e lan ce la bal le cib le pou r  l e p r och ain  jeu . 
 
POUR GAGNER:  Ch aqu e équ ip e qu i  accum u le 15 poin t s gagn e le j eu  seu lem en t  
si  i l  y  a 2 poin t s d e d i f f ér en ce. 
VARIATIONS 

1. Ch aqu e jou eur  d oi t  fai r e r ebon d i r  sa bou le su r  un  au t r e ob jet  - un  ar b r e, 
un e t en t e, un  m ur , su r  les m ar ch es d 'un  escal ier  ou  su r  l ' eau . 

2. Accum u ler  d es poin t s en  touch an t  un e au t r e d e vos bou les en  l ign e p ou r  
gagn er . 

3. Th e p r em ier  jou eur  d ét er m in e la façon  d e lan cer  qu e ch aqu e jou eur  d evr a 
su iv r e - par  exem p le, assis, par  d essus l 'épau le ou  avec l ' au t r e m ain . 

 
Vous pouvez tou jou r s fai r e d es ch an gem en t s aux r èglem en ts et  ajou t er  les vôt r es .  
SVP les par tager  avec n ous et  m en t ion n ez où  vous jou ez au  
www.ou tsid ein sid egi f t s.com  ou  su r  Facebook .  Am usez-vous! 
 
Salu tat ion s 
Ou tsid e In sid e Gi f t s 
 

 AVERTISSEMENT!  Risque de suffocation petites pièces.  Ne convient pas aux 
enfants de moins de trois (3) ans.  Ne pas lancer envers gens ou aux animaux.  Evitez de jouer 
près d'objets cassables 
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