
BEAR MANCALA 
2 PLAYERS 
 
 
OBJECT:   
To col lect  as m an y  of  t h e glass bead  coun t er s as possib le befor e you r  oppon en t  clear s 
h is sid e of  t h e boar d  of  al l  t h ei r  coun t er s. 
SET UP:   
Gen t ly  at t ach  th e M an cala boar d  to t h e two up r igh t  bear s by  set t in g t h e boar d  on  top  
of  t h e two m etal  p in s located  at  t h e h an d s of  t h e up r igh t  bear s.  M at ch  th e m etal  
r ecep tor s on  th e bot tom  of  t h e gam e boar d  wi th  t h e m etal  p in s an d  sl id e d own  in to 
p lace.  M ake su r e th e boar d  is com p let ely  set  d own  on  th e p in s an d  t h e boar d  is l evel .  
Place th e boar d  between  th e two p lay er s. 
Th e M an cala boar d  is m ad e u p  of  two r ows of  6 cu ps (or  p i t s)  wi th  a lar ger  p i t  
“ M an cala”  or  “ Stor e”  at  ei t h er  en d .  Play er s p lace 4 glass bead s in  each  of  t h e sm al ler  
p i t s on  both  sid es of  t h e boar d  bu t  NOT in  t h e M an calas at  ei t h er  en d .  Each  p layer  
t h er efor e star t s of f  wi t h  24 glass bead s.  Th e boar d  sh ou ld  look  l i ke th e im age below: 

 
TO PLAY:   
Play er s d ecid e wh o goes f i r st  by  wh at  ever  m eth od  th ey  ch oose. 
Th e star t in g p layer  p icks up  th e fou r  bead s f r om  an y  on e p i t  on  th ei r  sid e, t h ey  can n ot  
ch oose bead s f r om  th ei r  oppon en t ’s sid e of  t h e boar d .  Goin g cou n ter -clockwise, t h ey  
p lace on e bead  in  each  of  t h e n ext  fou r  ad jacen t  cups.  Play er s can  p u t  bead s in  t h ei r  
own  M an cala, bu t  sh ou ld  be car efu l  t o sk ip  t h ei r  op pon en t ’s M an cala.  Play er s 
al t er n at e p lay , each  ch oosin g a cu p  on  th ei r  own  sid e an d  d ist r ibu t in g al l  t h e bead s 
in sid e th e cup  in to th e ad jacen t  cup s.  
If  a p lay er ’s l ast  bead  lan d s in  t h ei r  own  M an cala, t h ey  can  take an oth er  t u r n . 
If  a p lay er ’s l ast  bead  lan d s in  an  em pty  cu p  on  th e oppon en t ’s sid e, t h ey  can  
“ cap t u r e”  t h at  last  bead  as wel l  as an y  bead s in  t h ei r  op pon en t ’s cup  on  th e opposi t e 
sid e of  t h e boar d .  Cap t u r ed  p ieces sh ou ld  be im m ed iat ely  p laced  in  you r  own  
M an cala. 
Wh en  on e p lay er  h as com p let ely  em pt ied  th ei r  six cups, t h e gam e is over .  Th e 
opposin g p layer  wi th  glass bead s st i l l  in  t h ei r  cups cap t u r es al l  r em ain in g bead s.   
   
TO WIN:   
Th e p lay er s each  tot al  t h ei r  glass bead s.  Th e p lay er  wi th  t h e m ost  bead s win s. 
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WARNING:  Small parts.  Choking hazard.  Not for children 
under 3  years.  

 
 
 
 
MANCALA « OURS » 
2 JOUEURS 
 
 
BUT: 
Col lect ion n er  au tan t  d es com pt eu r s en  ver r e qu e possib le avan t  son  ad ver sai r e. 
MISE-EN-MACHE: 
Gen t i l lem en t  at t ach er  l e p lateau  M an cala aux d eu x ou r s à l ’aid e d es d eu x cr och et s en  
m étal  su r  les pat t es en  les accr och an t  au  bas d u  p lat eau  d e jeu .  Bien  s’assu r er  qu ’i l  est  
b ien  at tach é et  que le p lateau  est  à n iveau  et  p lacez-le en t r e les d eux joueur s.   
Le p lat eau  d e jeu  se com pr en d s d e 6 cuvet tes en  2 r an gées et  un e p lu s gr osse 
« M an cala » ou  « r éser ve » à  ch aque bou t .  Ch aqu e jou eur  p lace 4 b i l les en  ver r e d an s 
ch acun e d es pet i t es cu vet t es d e ch aque côt é et  n on  d an s les M an calas d on c, 24 b i l l es 
ch aque-t el  que le d essin  ci -d essous : 
 

 
 
LE JEU: 
Un e foi s l e p r em ier  jou eur  ch oisi , celu i -ci  r am asse les 4 b i l l es d e n ’im por te-quel le 
cuvet te d e son  côté (et  n on  celu i  d e son  ad ver sai r e) .   
En  com m en çan t  d an s le sen s d r oi t e, un e b i l le est  p lacée d an s ch acun e d es p r och ain es 
quat r e cu vet t es (ou  M an cala)  m ais pas celu i  d e l ’ad ver sai r e.  Le jeu  con t in u e, ch acun  
ch oisi  un e cuvet te su r  son  côté et  d ist r ibue les b i l l es d e la m êm e façon . 
Si  l a d er n ièr e b i l l e d ’un  joueur  f in i t  d an s sa p r op r e M an cala, i l  p eu t  p r en d r e un  au t r e 
tou r .   
Si  el l e f in i t  d an s un e cu vet t e v id e d u  côt é d e son  ad ver sai r e, cet t e b i l l e est  « cap t u r ée » 
ain si  qu e tou t e b i l l e d an s la cuvet t e d e son  ad ver sai r e su r  l e côt é ap p osé.   
Les b i l les cap t u r ées d oiven t  êt r e p lacées d an s son  p r op r e M an cala. 
Lor squ ’un  jou eur  a v id é ses cuvet t es, le j eu  est  t er m in é.  Celu i  qu i  a en cor e d es b i l l es 
en  jeu  cap t u r e tou tes cel les qu i  r esten t . 
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POUR GAGNER: 
Le joueur  avec le p lu s d e b i l l es est  l e gagn an t . 
 
 

 

AVERTISSEMENT!  Risque de suffocation Petites pièces.  Ne convient 
pas aux enfant de moins de trios (3) ans. 
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